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agenda

« opakovanie

e« coding style

« premenné a datove typy
e VSTUp



zivotoplis programu

* . C
preprocesor

X, exe




prednaska

formatovacie znacky, konstanty, vyrazy,
premenné, vstup,
priradovaci prikaz a operatory



nastavenlie prostredia

 Code: :Block
- Settings - Compiler
 -Wall —Wextra -pedantic -std=c99



kam ukladat

e 3lsa.fi1.munli.cz
e sSsh » WinSCP
« http://www. f1i.muni.cz/tech/



program 00

« Napiste program, ktory po spusteni
vypise na standartny vystup predom
definovanu konstantu K 12 ako
desatinné cislo, c¢islo v osmickovej
a sestnastkovej sustave.

« \ystup nech je zarovnany pod seba.



premenné

e “kus” pamatovej bunky
e charekterizovana

- meno
- 1/r hodnota
- typ

- rozsah

- doba zivota



premenné

« deklaracia
- 1nt premenna;
« definicia
- 1nt premmenna = 3;
- typova kompatibilita

« konstantna premenna
- const 1int premenna;



datovée typy

e zatial
- 1nt
- double

 http://en.wiklipedia.org/wiki/C data
_types



prikaz

e 3 + 4
e 8 + 4;
e 1INt 1

2,

* 1}



vSsTup

« jazyk C nedefinuje I/0
e odliSenie
e #1include <stdio.h>

e scanf ()



program 01

« Upravte program 01 upravte tak, aby
ziskany celociselny vstup previedol
na vystup v osmickovej a
sestnastkovej sustave.



program 02

« Napiste program, ktory k danému
vstupnému zakladu pripocita 15%
dan.



program 03

« Napiste program, ktory dany vstupny
znak vypise ako hodnotu v ASCII
tabulke.



program 04

« Napiste program, ktory pre 3
vstupné hodnoty spocita aritmeticky
priemer.



program 05

« Napiste program, ktory vstupny znak
prevedie na velké pismeno.
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