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Cviceni 1

Interaktivni ovladani

Jednoduchy program

Interaktivni ovladani

chy program

Interaktivni ovladani (Shell)

m interaktivni prostiedi - okamzité provedeni pfikazu

>>> 8 x 17

136

>>> 2 x*x 10

1024

>>> len ('programovani')
12

>>> bin (13)
'Ob1101"

>>> x = 5

>>> y = 3

>>> (x + y) x 17
136




Jednoduchy program

Cviceni 1

Interaktivni ovlad

P m novy program: File/New Window
m uloZte s pfiponou .py (napt. cviceni-01.py)

Interaktivni ovladani
el

x =5 + 43

y = 2 + 27

Z =X -y
z

m spusténi programu: Run/Run module (F5)



Cviceni 1

Interaktivni ovladani

Jednoduchy program

Interaktivni ovladani
Zelvy

duchy program

Funkce

Opakovar

Interaktivni ovladani zelvy

>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>

turtle *
forward (50)
left (90)
forward (50)
right (90)
forward (50)
bye ()

from turtle import x importuje pfikazy
umoznujici kresleni

forward () kresleni, left () a right () zataceni
bye () zavre platno
reset () vymaze plochu a vrati zelvu doprostred




Jednoduchy program s Zelvou

Cviceni 1
turtle *

e forward (50)
Jednoduchy program left ( 90 )

forward (50)
\/\!z:\:)«h, i ovliadani r ight ( 9 O )
;i";:’:u““y PEET 1 forward (50)
Obrézky k nakreslenf done ( )
m done () umozni zaviit platno

B exitonclick () zavie okno po kliknuti na ngj
B speed (5) urychli vykreslovani

m dokumentace:
http://docs.python.org/library/turtle.html


http://docs.python.org/library/turtle.html

Obrazky k nakresleni

Cviceni 1
jednoduché kresleni mnohouhelniky

+ & A AOOO

hvézdy trocha goniometrie

Interaktivni ovladani

Jednoduchy program

L HERED \ B

Jednoduchy program
s zelvou

Obrazky k nakresleni Kytky spiraly

Opakovéni

Matematika

Odmaocniny a
matematicka
knihovna

diamant




def trojuhelnik (delka) :

forward (delka)
left (120)
forward (delka)
left (120)
forward (delka)
left (120)

done ()

m volani funkce: trojuhelnik (100)
B pOzor na spravné odsazeni (4 mezery)

«40>» «Fr» «=)>» «

DA



def trojuhelnik (delka)

for i1 in range (3)

forward (delka)

left (120)
done ()

m porad pozor na spravné odsazeni (4 mezery)

«40>» «Fr» «=)>» «

DA




Matematika
Cviceni 1

m zakladni matematické operatory: + — / * *x
i m pozor na celo¢iselné déleni tam, kde ho nechcete:

el >>> 3 / 2
s s 1
Sty sl >>> 3.0 / 2
Py ¢ 1.5
Opakovér >>> 3 / 2.0
1.5

B pozor na prioritu operatorl (poradi provadéni operaci
muZzete urcit pomoci zavorek)



Odmocniny a matematicka knihovna
Cviceni 1

m pro pouziti odmocnin musite importovat matematickou
knihovnu pfikazem import math

math
math.sqrt (3)

m alternativné mazete importovat vS§echny funkce

Opakovar

e z knihovny math pfikazem from math import =

Odmocniny a

matematicka

knihovna math *
sqgrt (3)
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