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1 Uvod

Nasledujici dokument je navodem, jak pomoci ER diagramt v nastroji Visual
Paradigm for UML (dale jen VP-UML) vytvéaret konceptudlni modely me-
todou HIT. Ocekava se znalost zakladnich pojmu metody HIT, predmétem
tohoto dokumentu neni vyklad zptusobu modelovani pomoci této metody.

Visual Paradigm for UML je dostupny na FI MU v ramci licence Acade-
mic Licence Standard Edition, blizsi a aktudlni informace 1ze nalézt napt. na
http://kore.fi.muni.cz:5080/wiki/index.php/Tools#Visual_Paradigm.
Piipadné je mozné stahnout si prohlize¢ ¢i community edition pfimo z webu
http://www.visual-paradigm.com/.

V tomto dokumentu se budeme vénovat nasledujicim krokum prace s VP-
UML:

e zalozeni nového modelu,

e rozliseni konceptudlniho, logického a fyzického modelu,
e modelovani entit riuznych druhu,

e definice entit a vztahu mezi nimi,

e modelovani vztahu nadtyp/podtyp,

e ostatni nastaveni VP-UML.

2 Zalozeni nového modelu

Za ucelem zalozeni konceptualniho modelu vytvoiime ve VP-UML novy ER
diagram.

¥ [Database Modeling

[ B |Entity Relationship Diagram = = —
gORM Diagram > BT New Entity Relationship Diagram

¥ [ 0thers [ New Diagram...

Obrazek 1: Zalozeni nového ER diagramu

Laboratof servisnich systému, FI MU Brno 2


http://kore.fi.muni.cz:5080/wiki/index.php/Tools#Visual_Paradigm
http://www.visual-paradigm.com/

3 Nastaveni druhu modelu na konceptualni

Ve VP-UML se jednotlivé druhy ER-diagramu nastavuji vybranim konkrétniho
typu modelu v Data Model. Objevi se pfi kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na
modelovaci plochu. V nasem piipadé vybereme moznost Conceptual.
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Obrazek 2: Nastaveni irovné ER diagramu

4 Modelovani entit riaznych druht

Pti tvorbé ER diagramu ve VP-UML rozlisujeme nésledujici druhy entit:

e fkernel entity zndzornujeme pomoci standardniho prednastaveného zob-
razeni entity ve VP-UML,

e asociativni entity odliSujeme pomoci stereotypu assoc; stereotyp vy-
bereme kliknutim pravym tlacitkem mysi na jiz vytvorenou entitu —
Stereotypes — assoc (viz obrazek ,

e charakteristické entity odlisSujeme pomoci stereotypu characteristic; vybér
stereotypu je analogicky stereotypu assoc.

Pokud pozadovany stereotyp neni v nabidce dostupny, je nutno tento
stereotyp nejprve definovat:
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Obrazek 3: Nastaveni stereotypu assoc u asociativni entity

1. k upraveé stereotyptu se dostaneme pomoci nabidky Tools — Configure
Stereotypes...,

2. ve stromé Model elements vybereme prvek modelu, na ktery bude
mozno vytvareny stereotyp aplikovat, v tomto ptipadé to bude Entity

sample_entit

Mew Column

@ (Open Specification. ..

Al+Shift+C

Enker

Stereotypes

2

ass0c

Convert ko Array Table
Convert bo Partial Table

Split Table

Edit Stereotypes...

Sub Diagrams

Relationship — FEntity (viz obrazek ,

3. stiskneme tlacitko Add... a v zobrazeném formuléfi vyplnime jméno
stereotypu (napf. assoc) a dokumentaci (napf. Denotes that the Entity
is an Associative entity.) (obrazek [f).

Na obréazku [6] je zndzornéno, jak bude vypadat asociativni entita se zvo-
lenym stereotypem.

4

5 Definic entit a vztahu mezi nimi

Konceptualni modelovani metodou HIT vyzaduje zapis definic vSech prvku
modelu (jak entit, tak i jejich vztaht). V nasem pripadé budeme zapisovat
dokumentaci piimo v néstroji VP-UML, ktery mimo jiné umoznuje gene-
rovani PDF (ptip. HTML) dokumentu se specifikaci. Pti zépisu definic prvku

modelu lze pouzit dva pristupy:

e pravym tla¢itkem mysi kliknout na entitu/vztah — Open Specification

(Enter) a do okna Documentation zapsat definici,
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Obrazek 4: Uprava stereotypt

e v pripadé, Ze se chystame zapisovat nékolik definic, je uziteéné si zvidi-
telnit okno pro zapis definic, do kterého budeme moci zapisovat okamzité
po kliknuti na danou entitu/vztah. Okno lze zviditelnit:

— pomoci nabidky View — Panes — Documentation,

— nebo klavesovou zkratkou Ctrl+Shift+U.

Pti zdpisu definic (napt. Objektem typu (#Klient) je kazdy . ..) je vhodné
misto ruéniho zapisu nézvu prvku (v tomto piipadé Klient) pouzit funkci
Add Model Element oznacenou ikonou kolecka s plusem (viz obrazek [7)) a z
nabizeného seznamu vybrat konkrétni prvek modelu. Mé to tu vyhodu, ze
pri zméné nazvu prvku modelu se tato zména automaticky zpropaguje do
vsech vyskytu tohoto nazvu v modelu.
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8,00 Stereotype Specification

[ General | Tagged Value Definitions > =
Name: [assoc ] f—'
Icon path: El

W
Fill: ] Use D (122, 207, 245)
Line: ] use . Black
Font: ] Use |Dialog

Documentation:
[ HTML # B I n= = = & i=

Denotes that the Entity is an Associative entity.

53

1 Abstract [ Leaf [ | Root

{ Reset ) ok ) ( cancel ) ( Apply 3 ¢ Help )
]

Obrazek 5: Uprava stereotypu assoc
__
Obréazek 6: Odliseni asociativni entity pomoci stereotypu

6 Modelovani vztahu nadtyp/podtyp

Vztah nadtyp/podtyp (nebo také generalizace/specializace) je mozno v ER di-
agramu namodelovat nésledujicimi kroky:

1. vytvorit vazbu 1:1 smérem od nadtypu k podtypu,

2. zvolit, ze jde o identifikujici vazbu (pravym tlacitkem na vazbu — Iden-
tifying),

3. zvolit, ze jde o podtyp (pravym tlacitkem na vazbu — Subtype).
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8no Entty Specification

[ General | Columns Indices Constraints Relations Chart Relations b | s
Name: [Verze Platformy ] |
Discriminator column: | <Unspecified> Q
Version column: ( <Unspecified> l-e-‘
Schema:

Data model: [ Conceptual =]
Tablespace:
DDL clauses:
Documentation: Z
HTML BIus =EEESFhRPRPA-@ F -
Objektem typu (#lerze Platformy) je kaZdé wyvojové stadium dané platformy (viz
wvazba 9), které je oznafeno ¢islem major a minor verze. Major &islu werze
platformy typicky pfislu3i kdédové oznaceni/jméno (napt. Chimney).
( OK ) ( Cancel ) ( Apply ) ( Help )
A

Obrazek 7: Zapis definice prvku modelu s vyuzitim funkce Add Model Ele-
ment

Obrazek 8] znazornuje ukazku vztahu generalizace/specializace, kde En-
tity B je podtypem Entity A.

<

Obrazek 8: Ukazka notace vztahu generalizace/specializace

VP-UML (ve verzi 8.1) nepodporuje v E-R diagramech seskupovani ge-
neralizaci do skupin (generalization set). Tuto moznost nabizi pouze v dia-
gramech tfl’(ﬂ. Vztahy generalizace/specializace se tedy prozatim nemusite
snazit seskupovat a staci je namodelovat jako oddélené hrany.

lviz http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/

299/7190_drawingclass.html
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7 Ostatni nastaveni VP-UML

7.1 Spell checking

Netvorime-li modely v angli¢ting, je z duvodu zlepseni ¢itelnosti dokumentace
vhodné mit vypnuty Spell Checking:

e v nabidce Tools kliknéte na Options,
e v okné Options zvolte v levé ¢asti polozku Spell Checking,

e v zobrazeném panelu odskrtnéte check box Enable Spell Checking.
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