Zadani zapoctového prikladu:

Program bude simulovat uskladnéni a prodej zboZzi v obchodu se zimnim vybavenim. Zbozi bude mit
Cisté abstraktni rozhrani, které umoznuje ziskat jeho nazev a cenu. Obchod nevi, s jakym typem zbozi
zrovna pracuje, sta¢i mu rozhrani obecného zbozi. Zbozi je dvojiho typu: lyze a lyzaiské boty. Lyze
jsou vzdy nové, ale lyzaiské boty jsou bud’ nové, nebo bazarové. To, jestli jsou lyzatské boty nové,
nebo bazarové se vypisSe v ndzvu zbozi pfidanim textu: ,, - new* nebo ,, - second-hand* za nazev zbozi.
Obchod ma 3 funkce: uskladiiuje zbozi, vypisuje seznam zbozi (vzdy ndzev a cenu) a prodava zbozi.
Program otestuje funkcionalitu tak, Ze v mainu vytvoii 5 lyzi (part lyzi), 5 lyzaiskych bot (parti bot)
novych a 5 lyzatskych bot (pari bot) bazarovych. VSechno vytvorené zbozi uskladni do obchodu.
VypiSe seznam zbozi v obchodé. Proda z obchodu 10 kusii zboZzi (ndhodn€) a pak znovu vypiSe seznam
zbozi v obchodé¢.

Funk¢ni pozadavky:

- Program zavede vhodné¢ Cisté abstraktni rozhrani definujici zbozi (Product) s metodami vhodnymi pro
provedeni ziskéni ndzvu zbozi (std::string) a ceny zbozi (float).

- Program deklaruje dva konkrétni typy zbozi: lyZe (Skis) a lyzatské boty (SkiBoots). Ob¢ dv¢ tiidy
budou nastavovat nazev lyzi / lyZatskych bot v parametrickém konstruktoru. Ttida SkiBoots bude navic
mit jako druhy parametr konstruktoru hodnotu ,,new* nebo ,,second-hand* pro rozliseni, jedna-li se o
nové nebo bazarové lyzaiské boty. Doporuceny typ tohoto druhého parametru je enum namisto bool.

- Program deklaruje tfidu pro obchod (Shop), ktera bude mit 3 metody: Metoda ,,stock®, ktera bere jako
parametr zbozi, které uskladni (ulozi do vhodného kontejneru dané tiidy). Metoda ,,print_products®,
ktera vypisuje seznam zboZi ve formatu ,,ndzev: <nazev zboZi>, cena: <cena zbozi><znak nového
radku>“. Metoda ,,sell, ktera bere jako parametr celé ¢islo udévajici mnozstvi zbozi, co se ma prodat.
Proda se ndhodné zbozi v obchod¢ v daném poctu (je-li zbozi méne, proda se tolik, kolik ho je).

Otestovani funkcionality v mainu:

- Program vytvoii dynamicky 5 objekta lyzi (Skis), 5 objekti lyZatskych bot (SkiBoots) novych a 5
objektl lyzatskych bot (SkiBoots) bazarovych. Mozné nazvy lyzi: bézecké, sjezdové, slalomové,
skokanské, pro rychlostni lyzovani, trikové. Nazvy lyzaiskych bot mohou byt rozdéleny zase podle
typl uziti, nebo velikosti boty.

- Program vytvofi instanci obchodu (Shop) a vSechno vytvotené zbozi do ni uskladni.

- Program po uskladnéni zboZi vypiSe seznam zboZi v obchodé.

- Program proda z obchodu 10 kusii zbozi (nahodné, nebo v libovolném potadi).

- Program po prodeji zboZi vypiSe seznam zboZi v obchodé.

Formalni poZzadavky:

- Pouzijte vhodn¢ virtudlni metody a dédicnost.

- Pouzijte vhodné konstantni metody.

- Pouzijte vhodné konstruktory.

- Pouzijte vhodny STL kontejner na uchovani objektti zbozi.

- Objekty zbozi jsou alokovany dynamicky. Obchod pracuje s objekty prostfednictvim jejich
spolecného rozhrani.

- Vytvoite main, ktery demonstruje pouziti navrzené hierarchie.

- Budou dodrzovany zasady zapouzdieni a dobrych programovacich postupti (korektni pouziti
pfistupovych prav).



- Pfi vypracovani ptikladu mizete pouZzivat své vlastni kody a dokumentaci nalezenou na internetu.
Neni povoleno spolupracovat s nékym dal§im.



