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TiMBL je program vyvinuty na Univerzite v Tilburgu pre NLP aplikacie.
Jeho zdklad je Memory Based Learning (MBL), ¢o je jednoduchd a robustna
metdda pre tento druh tloh.

MBL je néslednik ANN kalsifikatora. Ten sa osvedcil pre vzory s nume-
rickymi atribitmi. V mnohych pripadoch pri NLP sa ale jednd o diskrétne at-
ribity, a velké mnoZstvo vzorov. Pri MBL je uéenie velmi rychle, ale nésledna
klasifikicia moze byt pomald. Preto je tu prirodzend snaha o zrychlenie
a optimalizaciu tohto procesu. Vysledkom toho je v TiMBL vytvorenie stro-
movej architektiry. T4 umoznuje presné najdenie &NN, spolu s moznostou
pohybu v strome rovnako ako pri decision-tree klasifikatore.

Pre urcenie podobnosti dvoch vzorov TiMBL v stucastnosti (mdj 2011, ver-
zia 6) implementuje 8 roznych metrik (dve su v stadiu rozpracovania) spolu
so 7 roznymi metédami pre urcenie vzdialenosti v prislusnych metrikach.

Zakladna metrika pouzivana v TiMBL je Owverlap metric. T4 urcuje po-
dobnost dvoch vzorov podla jednoduchého vzorca. Pri nenumerickych hod-
notach je to 0, 1 v zavislosti od toho, ¢ sa hodnoty rovnaju alebo nie.
Pri numerickych je rozdiel poc¢itany presnejsie. Nevyhody pri nenumerickych
hodnotach odstranuje Levenstheinova metrika a Diceov koeficient, ktoré po-
¢ftajit podobnost dvoch slov.

Nie kazdy atribiit musi byt ale rovnako dolezity pre uréenie triedy. K tomu
v TiMBL sluzi Information Gain (IG). Ten urci kazdému atributu jeho vdhu
na zéklade entropie v situdciach s a bez atributu. Algoritmus vyuzivajuci
tito metriku sa nazyva IB1-IG (resp. IGTree).

V TiMBL st implementované tieto algoritmy:

e [GTree - Vyuziva Information Gain, avsak strukira dat je komprimo-
vand do stromovej reprezentacie pri zachovani informacie. Informacia
z IG je pouzivand pri rozhodovani o poradi hran v strome. Podobné
vzory maji podobnu cestu stromom. Sice potrebuje viac ¢asu pri ucent,
ale klasifikacia je nasledne rychlejsia.



e TRIBL(2) - TRIBL a TRIBL2 algoritmy st hybridy. Je to spojenie IB1
(ktoré najde spravne riesenie, ale je pomalé) a IGTree (ktoré je rychle,
ale v pripade, Ze IG nemd dostatoénii generalizaénti schopnost zlyhéva).
Na zaciatku sa pouziva IGTree na niekolko atribiitov a od ur¢itého bodu
sa pouzije klasicky IB1. Rozdiel medzi TRIBL a TRIBL2 je v tom, kedy
sa prejde na IB1 (TRIBL — fixny bod, TRIBL2 — dynamicky).

e IB2 - Uklad4 do pamite iba dolezité vzory. Pokial sa vzor ned4 klasi-
fikovat podla aktudlne uloZenych vzorov, je ulozeny. Je vsak citlivy na
sum.

TiMBL je pristupny pod GNU. Aktualna verzia je 6.4. Viac informéci
o algoritmoch, metrikéch a ich implementécii je mozné ndjst v TiMBL Re-
ference Guid. TiMBL je mozné pouZit vo vlastnom C++ programe.
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