Systémove programovani Windows

Uvod
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Predstaveni/kontakty

» Vyuduijici: Roman Stépanek

» Materialy:
Roman Stépanek
Andrea Cikova (podzim 201 1)
Martin Osovsky (podzim 201 |)
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Napln

» Zmereni na programovani ve Windows.

» Budeme se vyhybat oblastem, ktere se v jinych jazycich
(C#) delaji lepe. Coz nas omezi hlavne na pouzivani
Windows API.

» Behem vyuky se dozvite neco malo o architekture
Windows.



Organizace

» Vyuka se kona kazdy tyden (pondéli 10:00 - 11:40).

» U€ast na cviceni je povinna.

» Behem semestru bude zadano minimalne 10
samostatnych uloh (| Uloha = max. 10 bodu).

» Cas na vypracovani a odevzdani Glohy bude do nasleduijici
nedeéle do 20:00 (pokud nebude uvedeno jinak).



Domaci ukoly

» Hodnoceni
funkcnost,
kontrolovani navratovych hodnot,
ruseni zdroju (handle, pamét),
prehlednost, komentare.

» Prémiove ukoly

» Moznost opravy (max. 7 bodu)



Podminky splnéni

» Max.2 neomluvené neucasti.

» Min. 70 bodu ze samostatnych ukolu.



Windows API

» Mnozina funkci dostupnych v o.s.Windows

» Funkce jsou implementované v .dll souborech (kernel32.dll,
user32.dll apod.)

» Funkce probihaji v user space.

Pokud je potreba cast vykonat kernel space — vyvola se sluzba
systemu

Pokud je potreba cast vykonat v procese subsystému (csrss.exe)

» 32 x 64



Zakladni principy

» Funkce jsou deklarovany v hlavickovych souborech (viz
msdn)

Napr. #include “windows.h™

» Windows API povétsinou zprostredkovava objekty jadra
pomoci referencnich objektu — HANDLE. HANDLE je
potreba po ukonceni prace zavrit.

Napr. soubor; proces, vlakno.



Zakladni principy

» Sprava chyb
Je nutne kontrolovat navratove hodnoty.
Neexistuje jednotny pristup pro spravu.
DWORD WINAPI GetLastError (void) ;

» Typy jsou pojmenovany velkymi pismeny (existu;ji i
ekvivalenty standardnich typu)
Napr. BOOL, HANDLE, DWORD



Unicode

» Nastaveni projektu nebo #define UNICODE

» TCHAR, T(“text”)

» Dve verze funkci (A a W)

#ifdef UNICODE
#define CreateWindowEx CreateWindowExW
#else

#define CreateWindowEx CreateWindowExA
#fendif



Diky za pozornost



