PB173 - Systémové programovani Windows
Ukol 03

Rozsitte Ukol 02 o nasleduijici funkcionalitu:

e kazdy soubor bude zpracovan v samostatném viakné.

¢ Informace vypisované na konzoli doplini kazdé vlakno o své Id. Tedy napriklad:
[ThreadId:13] Otevirdm soubor C:\soubor.txt

e Na konci vypiSe hlavni vlakno statistické informace kazdého vlakna.

Doporucena syntaxe:

<Ukol03.exe> [/dir:"cesta-prohledavaného-adresare”] [/file:"jméno-prevadéného-
souboru.txt”] [ /thread]

Tipy:
Pouzijte nasledujici Win32 Api funkce

e CreateThread.
e GetCurrentThreadld
e GetThreadTimes

Pozn. Aplikace musi podporovat tyto kombinace parametrd:

e UkolO3.exe /dir:”.”
e Ukol03.exe /file:”.” [/file:”.."]
e Ukol03.exe /dir:”..” /[/thread

Ukol 03 — bonus (+2B)

Provedte ukol 03 s nasledujici Upravou:

e VIakna budou vytvoreny pozastavené (SUSPEND).
e Poté co jsou vSechna vlakna vytvorena, tak hlavni viakno rozebéhne prvni vytvorené

vlakno.
e Prvni vytvorené vlakno po dokonceni své prace rozebéhne druhé vytvorené vlakno.
e .atd..
Tipy:

Pouzijte nasledujici Win32 Api funkce
e ResumeThread.

Odevzdani:

 Ukoly je nutné vypracovat do nasledujici nedéle do 20:00.
e Vypracovany ukol (zdrojové kddy + projektové soubory) ulozte do odevzdavarny.



