Sluzby

Operacny systém Windows podporuje Specialny typ aplikacii zvanych sluzby. Sluzby si normalne
spustitel'né aplikacie, ktoré obsahuju dodatocnti infrastruktiru. Prave tito infraStruktira umoziuje
sluzby kontrolovat a monitorovat pomocou Service Control Manager (SCM). SCM umozZiuje
administratorovi sluzbu spustit,, zastavit, pozastavit’ alebo spustit’ jej pokracovanie, a to bud’ lokalne
alebo vzdialene. SCM takisto monitoruje sluzbu a moze ju automaticky resStartovat’ alebo dokonca
reStartovat’ cely pocitac v pripade, Ze sluzba bola necakane ukoncena.

Vsetky serverové aplikacie dodavané spolu so systémom Windows su implementované ako
sluzby. Microsoft Management Console poskytuje Services snap-in, a tym umoziuje administratorovi
kontrolovat’ vSetky nainStalované sluzby s pouzitim bezného rozhrania.

Komunikac¢na architektara sluzieb

Aby sluzba pracovala, su potrebné tri typy komponentov:

e Service Control Manager — Kazdy opera¢ny systém Windows je dodavany spolu s kom-
ponentom zvanym Service Control Manager. SCM je stéast'ou suboru Services.exe a je
automaticky spusteny pri Starte systému a ukonceny pri vypnuti systému. SCM bezi so
systémovymi privilégiami a poskytuje jednotny a bezpe¢ny sposob kontrolovania sluzieb. Je
zodpovedny aj za komunik&ciu s roznymi sluzbami.

e  Sluzba — Sluzba je aplikdcia obsahujuca infrastrukturu nevyhnutni pre komunikaciu s SCM,
ktory posiela sluzbe hlasenia, ¢i sa ma sluzba zapnut’, zastavit, pozastavit’, pokracovat’ alebo
vypnut’. Sluzba tieZ vola Specialne funkcie, ktoré zasielaju spravy o jej stave naspat’ k SCM.

e Service Control Program (SCP) — SCP je aplikacia, ktora zvycajne predstavuje uzivatel'ské
rozhranie, ktoré umoziuje uzivatelovi zapnut, zastavit, pozastavit, spustit’ pokracovanie
alebo inak ovladat’ nainstalovanu sluzbu. SCP vola Specialne funkcie, prostrednictvom
ktorych komunikuje s SCM.
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Obrazok 7-1: Komunikacnd architektura sluzieb



Obrazok 7-1 znazoriiuje, ako vSetky tieto komponenty navzajom komunikuju. Za povSimnutie
stoji najma to, ze SCP aplikacie nekomunikuji so sluzbami priamo, ale vzdy cez SCM. Tato archi-
tektdra robi vzdialeni administraciu transparentnti vzh'adom k SCP a sluzbam. Je mozné naimple-
mentovat’ aj taku architektiru a taky protokol, Ze by SCP aplikacia komunikovala priamo so sluzbou,
ale komunika¢ny kod by ste si museli napisat’ sami. V pripade opera¢ného systému Windows je to
vsak zbyto¢né, nakol'’ko uz obsahuje SCM.

Services snap-in

Services snap-in (obr. 7-2) je SCP aplikacia, s ktorou sa mézete stretnt’ najcastejie. Tento snap-in
zobrazuje zoznam vsetkych sluzieb nainstalovanych na ciel'ovej stanici. Kolonky Name a Description
obsahuju meno kazdej sluzby a informativny popis jej funkcie. Kolonka Status indikuje, ¢i je sluzba
v stave Started, Paused alebo Stopped. Dalej kolonka StartupType $pecifikuje, kedy ma SCM sluzbu
prebudit’ a kolonka LogOnAs obsahuje bezpecnostny kontext pouzity sluzbou v pripade, Ze sluzba
bezi. Tato informdcia je ulozena v SCM databaze, ktord sa nachadza v registri pod kI'a¢om:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services

K tomuto kl'icu by sa nikdy nemalo pristupovat’ priamo. S databazou ulozenou pod tymto
kI'a¢om manipuluje SCP volanim $pecialnych funkcii. Priama zmena obsahu tohto kl'ica by totizto
viedla k nepredvidatelnym vysledkom. Pri inStalacii produktu, ktory obsahuje aj sluzbu, je inStala¢ny
program tohto produktu vlastne SCP, ktory pridava informacie o inStalovanej sluzbe do SCM
databazy.
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Obréazok 7-2: Services snap-in

Architektura sluzieb

Dodato¢na infrastrukttra, ktora zo serverovej aplikécie robi sluzbu, umoziuje, aby tato aplikacia bola
spravovatel'na vzdialene. Porozumiet’ architektire sluzieb je spoCiatku trochu zlozité. Zlozitost’
spociva v tom, Zze kazdy proces obsahuje najmenej dve vlakna a tieto vlakna musia navzajom



komunikovat. Je preto nutné sa wvysporiadat’ so synchronizaciou Vvladkien a medzivlaknovou
komunikaciou. Musi sa tiez zobrat do tGvahy, Ze jeden spustitelny subor méze obsahovat’ viacero
sluzieb. To je dané tym, Ze mnohokrat je implementacia tychto sluZzieb vel'mi jednoducha a bolo by
neefektivne, keby kazda z nich musela spustit’ vlastny proces s jeho vlastnym adresovym priestorom
a dodatocnou réziou. Kvoli tejto rézii Microsoft povoluje, aby jeden spustitelny subor obsahoval
niekol’ko sluzieb. Prikladom je subor Services.exe, ktory obsahuje okolo 20 sluzieb.

Pri vytvarani sluzby sa musi po¢itat’ s tromi typmi funkcii:

e Vstupny bod procesu — Vstupnym bodom procesu je Standardna funkcia (w)main alebo
(w)WinMain. V pripade sluzby tato funkcia inicializuje proces ako celok, a potom vola
Specialnu funkciu, ktora spoji proces s lokalnym systémovym SCM. V tomto bode SCM
prebera kontrolu nad primarnym vlaknom pre svoje vlastné potreby. Vas kod ziska kontrolu
naspét’ az ked’ vSetky sluzby v spustitel'nom subore boli zastavené.

e Funkcia ServiceMain — Pre kazdd sluzbu obsiahnutu vo vasom spustitelnom siibore musite
implementovat’ funkciu ServiceMain. Aby mohla byt sluzba spustena, SCM vytvori vIakno
vo vasom procese, ktoré vykona vasu funkciu ServiceMain. Pri navrateni vlakna z funkcie
ServiceMain SCM povazuje sluzbu za zastavenu. Funkcia nemusi byt pomenovana
ServiceMain, mozete ju pomenovat’ ako chcete (blizsie vysvetlenie bude uvedené neskor).

e Funkcia HandlLerEx — Kazda sluzba musi mat’ nejaku funkciu HandlLerEx, ktoré je asociovana
s touto sluzbou. SCM komunikuje so sluzbou prave pomocou volania funkcie HandlLerEx.
Kad obsiahnuty vo funkcii HandlLerEx je vykonavany primarnym vldknom procesu. Funkcia
HandlerEx bud’ vykonava nevyhnutné akcie, alebo musi sprostredkovavat’ inStrukcie od SCM
vldknu, ktoré vykondva funkciu ServiceMain, pouzitim nejakej formy medzivlaknovej
komunikacie. Kazda sluZzba méze mat’ svoju vlastnti HandLerEx funkciu alebo viacero sluZieb
(v jednom spustitel'nom stibore) méze zdielat’ th istd funkciu HandlerEx. Jeden z parametrov,
s ktorymi je funkcia HandlLerEx volang, urcuje, s ktorou sluzbou chce SCM komunikovat’.
Opét plati, Ze funkcia nemusi byt pomenovana HandlerEx, ale moze mat’ I'ubovolny nazov
(blizsie vysvetlenie bude uvedené neskor).

Vstupny bod procesu: (w)main alebo (w)winMain

Ked administrator zadd pokyn k spusteniu sluzby, SCM zisti, ¢i spustitelny stbor obsahujuci

pozadovanu sluzbu uz bezi alebo nie. Ak nie, spusti ho. Za inicializ&ciu procesu je zodpovedné

primarne vlakno procesu. Inicializacia sluzby by mala byt vykonana v prislusnej funkcii Service-

Main. Po inicializacii procesu musi funkcia kontaktovat SCM, ktory prebera kontrolu nad procesom.

Aby funkcia mohla kontaktovatt SCM, musi najskor alokovat’ a inicializovat’ pole Struktir SERVICE-
TABLE_ENTRY:

typedef struct _SERVICE_TABLE_ENTRY{
PTSTR serviceName;
LPSERVICE_MAIN_FUNCTION serviceMainFunc;
} SERVICE_TABLE_ENTRY, *LPSERVICE_TABLE_ENTRY;

Prvy ¢len oznaduje interny nazov sluzby a druhy ¢len je adresa funkcie ServiceMain. Pole
Struktar SERVICE_TABLE_ENTRY je inicializované v zavislosti na pocte sluzieb, ktoré obsahuje spusti-
telny stubor, nasledovne:

SERVICE_TABLE_ENTRY ServiceTable[] = {
{TEXT("ServiceNamel"), ServiceMainl},
{TEXT("ServiceName2"), ServiceMain2},
{NULL, NULL}

}s



Uvedené pole je inicializované v pripade, ze spustitel'ny subor obsahuje dve sluzby. V poslednej
Struktare pola musia byt vzdy obidva ¢leny NULL, aby bolo jasné, Ze sa jedna o koniec pola. Po
inicializacii pol’a sa proces pripoji k SCM, a to volanim funkcie StartServiceCtrlDispatcher:

BOOL StartServiceCtrlDispatcher(
CONST SERVICE_TABLE_ENTRY *pServiceTable

)5

Volanim tejto funkcie a odovzdanim adresy pol'a Struktir proces urcuje, ktoré sluzby st v iom
obsiahnuté. V tomto bode SCM vie, ktoru sluzbu sa snazi spustit’ a pri prechadzani pol'a sa ju snazi
najst. V okamihu, ked je sluzba najdend, je vytvorené vlakno a zacina sa vykonavat funkcia
ServiceMain, ktorej adresa je ziskand z pol'a Struktar.

Funkcia StartServiceCtrlDispatcher Sa nevrati pokial' vSetky sluzby obsiahnuté v danom
spustitelnom subore nie st zastavené. Pokial’ asponi jedna zo sluzieb bezi, SCM kontroluje primarne
vlakno procesu. Zvycajne toto vlakno ni¢ nerobi a je v spankovom rezime, aby zbytocne neplytvalo
drahym ¢asom procesoru. Ak sa administrator pokusi spustit’ d’al$iu sluzbu implementovani v tom
istom spustitelnom subore, SCM neza¢ne nova inStanciu spustitelného suboru, ale namiesto toho
komunikuje s primarnym vlaknom procesu a opét’ prehl'adava zoznam sluzieb. Ked’ je sluzba najdena,
vytvori sa nové vlakno, ktoré bude vykonavat’ prislusnu funkciu ServiceMain.

Interne systém sleduje, ktoré sluzby vo vnutri procesu sa vykondvaju. Pri kazdom ukonceni
sluzby systém kontroluje, ¢i nejaka sluzba esSte stale bezi. Iba v pripade, Ze boli ukoncené vSetky
sluzby, vola funkcia vstupného bodu vréatenie funkcie StartServiceCtriDispatcher. Nasledne by
mal kod proces upratat, a potom by sa mala vratit’ funkcia vstupného bodu, a tym ukoncit’ proces.

Funkcia ServiceMain

Kazda sluzba v spustiteInom subore musi mat’ svoju vlastnu funkciu ServiceMain:

VOID WINAPI ServiceMain(
DWORD argc,
PTSTR *argv

)5

SCM spusta sluzbu vytvorenim nového vldkna, ktoré sa zacne vykonavanim funkcie
ServiceMain. V tomto bode sa dostavame k vysvetleniu, preco nazov tejto funkcie nie je podstatny.
Nazov funkcie ServiceMain moze byt l'ubovolny vzhl'adom na to, Ze dolezita je adresa funkcie, ktord
je zaznamenana v SERVICE_TABLE_ENTRY ako jej druhy ¢len. Kazdopadne nesmu byt dve funkcie
ServiceMain v jednom spustitelnom subore s tym istym nazvom. V pripade, Ze ano, d6jde k chybe a
projekt sa nepodari skompilovat. Funkcia ServiceMain je voland s dvomi parametrami. Tieto
parametre vytvaraji mechanizmus, ktory umoziiuje administratorovi spustit’ sluzbu s nejakymi
parametrami prikazového riadku pomocou funkcie StartService. V praxi sa to vSak nevyuziva.
LepsSou vol'bou je nakonfigurovat’ sluzbu pomocou nastaveni obsiahnutych v nasledujucom kIaci
(Cast’ ServiceName by mala byt nahradend aktualnym nazvom sluzby):

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\ServiceName\Parameters

Prvou ulohou funkcie ServiceMain je oznamit’ SCM adresu funkcie HandLerEx. To sa realizuje
volanim funkcie RegisterServiceCtrlHandlerEx:

SERVICE_STATUS_HANDLE RegisterServiceCtrlHandlerEx(
PCTSTR serviceName,
LPHANDLER_FUNCTION_EX handlerEx,
PVOID context

)5



Prvy parameter obsahuje nazov sluzby, pre ktori je nastavovana funkcia HandlerEx. Hodnota
tohto parametru sa musi zhodovat s nazvom sluzby pouzitym pri inicializacii pola Struktar
SERVICE_TABLE_ENTRY a odovzdanym funkcii StartServiceCtrlDispatcher. Druhy parameter je
adresa funkcie HandlerEx. Posledny parameter je hodnota definovana uzivatelom a odovzdana
funkcii HandlLerEx.

Navratovou hodnotou funkcie RegisterServiceCtrlHandlerEx je SERVICE_STATUS_HANDLE.
Tato hodnota umoziiuje SCM jednoznacéne identifikovat’ sluzbu. Celd budica komunikécia sluzby
s SCM bude vyzadovat’ prave tato handle namiesto interného nazvu sluzby. Doélezité je vediet, ze
narozdiel od vaésiny handles v systéme, handle vratena funkciou RegisterServiceCtrlHandlerEx
nikdy nie je zatvarana vami.

Okamzite po navrate funkcie RegisterServiceCtrlHandlerEx by mala funkcia ServiceMain
oznamit' SCM, ze sluzba pokracuje v inicializacii. To je realizované volanim funkcie SetService-
Status:

BOOL SetServiceStatus(
SERVICE_STATUS_HANDLE hService,
LPSERVICE_STATUS pServiceStatus

)5

Tato funkcia mé ako prvy parameter handle identifikujlcu sluzbu a ako druhy parameter adresu
inicializovanej Struktiry SERVICE_STATUS. Definicia $truktiry SERVICE_STATUS je nasledovna:

typedef struct _SERVICE_STATUS{
DWORD dwServiceType;
DWORD dwCurrentState;
DWORD dwControlsAccepted;
DWORD dwWin32ExitCode;
DWORD dwServiceSpecificExitCode;
DWORD dwCheckPoint;
DWORD dwWaitHint;
}SERVICE_STATUS, *LPSERVICE_STATUS;

Vsetky prvky Struktry musia byt spravne zadané, kym je Struktira odovzdana funkcii Set-
ServiceStatus. Vyznam jednotlivych prvkov Struktury:

e dwServiceType — oznacuje typ spustitelného siiboru obsahujiaceho sluzbu. Ak sa jedna o je-
dini sluzbu v spustitelnom stbore, je tento ¢len nastaveny na hodnotu SERVICE_WIN32-
_OWN_PROCESS, v pripade viacerych sluzieb je to SERVICE_WIN32_SHARE_PROCESS. Pocas
zivotného cyklu sluzby by sa tato hodnota nemala nikdy menit’.

e dwCurrentState — najdblezitejsi prvok Struktary. Oznacuje aktualny stav sluzby (napr.
SERVICE_START_PENDING)

e dwControlsAccepted — urcuje, aké kontrolné prikazy je sluzba ochotna dostavat’ od SCP.
Napriklad ked chcete povolit, aby SCP mohol zastavit' sluzbu, nastavite hodnotu na
SERVICE_ACCEPT_STOP.

e dwWin32ExitCode a dwServiceSpecificExitCode — tieto dva prvky umoznuju sluzbe nahlasit
chybovy kod.

e dwCheckPoint a dwWaitHint — tieto prvky umozinuju sluzbe nahlasit’ jej postup.
Funkcia ServiceMain ma 80 sekind na to, aby zavolala funkciu SetServiceStatus, inak si SCM

bude mysliet, Ze zapnutie sluzby zlyhalo. Ak v danom procese nebezia ziadne d’alSie sluzby, SCM
proces ukonci.



Po ukonceni inicializacie sluzby by funkcia ServiceMain mala zavolat SetServiceStatus s ak-
tualnym stavom sluzby SERVICE_RUNNING. Teraz sluzba bezi. Sluzba beZi tak, ze sa ocitne v slucke.
Vo vnutri tejto sluéky je vlakno sluzby pozastavené a ¢aka na poziadavku zo siete alebo hlasenie,
ktoré oznami sluzbe, akt akciu ma vykonat. Ked’ pride poZiadavka, sluzba prebudi vladkno, vykona
pozadovanu akciu a opét’ sa vrati do slucky. Pokial’ pride hlasenie, sluzba ho vykona. Ak je hlasenim
prikaz k zastaveniu alebo vypnutiu sluzby, slucka je ukoncena a funkcia ServiceMain sa vréti, ¢im
ukon¢i vlakno. Ak sa jednalo o poslednu beziacu sluzbu, je ukonceny aj proces.

Funkcia SetServiceStatus skima hodnotu prvku dwCurrentState §truktury SERVICE_STATUS.
Ak je tento ¢len nastaveny ako SERVICE_STOPPED, funkcia SetServiceStatus zatvori handle sluzby,
ktoré je jej prvym parametrom. Toto je dovod, preco sa handle ziskané funkciou RegisterService-
CtrlHandlerEx nikdy nesmie zatvarat explicitne. Este dolezitejSie vSak je nikdy nevolat' funkciu
SetServiceStatus po tom, ¢o bola volana s aktudlnym stavom SERVICE_STOPPED. Pokus o takéto
volanie by sa skoncil vynimkou.

Funkcia HandlerEx
Kazda sluzba v spustitel'nom stibore musi byt’ asociovana s nejakou funkciou HandlerEx:

DWORD WINAPI HandlerEx(
DWORD control,
DWORD eventType,
PVOID eventData,
PVOID context

)5

Opét plati, Ze nazov tejto funkcie méze byt I'ubovolny, pretoze nie je dolezity. Podstatna je
adresa funkcie, ktora je odovzdana ako parameter funkcii RegisterServiceCtrlHandlerEx.

Funkcia HandlerEx je volana so Styrmi parametrami. Parameter control uruje pozadovan(
akciu alebo hlasenie. Parametre eventType a eventData ponukaju $pecifickejsie informacie o akcii
alebo hléseni. Parameter context je hodnota definovana uZivatel'om, povodne odovzdana ako
parameter funkcii RegisterServiceCtrlHandlerEx. Pouzitim tejto hodnoty mézete vytvorit’ jedini
funkciu HandlerEx, ktora by bola pouzivana vSetkymi sluzbami z jedného spustitelného stboru.
Hodnota parametru context by mohla byt pouzitd pri rozhodovani, s ktorou sluzbou potrebuje
funkcia Handlertx komunikovat’.

Funkcia HandlerEx sa vyuZiva pri komunikacii SCP a sluzby. V pripade, Zze SCP chce
kontrolovat’ sluzbu, SCM to oznami primarnemu vlaknu procesu. Vlakno sa prebudi a vola prislusna
funkciu HandlereEx. SCM takisto posiela funkcii HandlerEx hlasenia o zariadeni, hardwarovom
profile alebo vykone, ¢im umoznuje sluzbe, aby sa primerane rekonfigurovala a ucastnila sa na prijati
alebo odmietnuti systémovych zmien.

Néavratova hodnota funkcie HandlLerEx umoznuje navratenie nejakych informacii naspat’ k SCM.
Ak funkcia HandlerEx nevie spracovat’ niektory kontrolny kéd obsiahnuty v prvom parametri, vracia
hodnotu ERROR_CALL_NOT_IMPLEMENTED. Pri zamietnuti poziadavku vracia akykol'vek Win32 chybo-
vy kod. Pre hocijaky iny kontrolny kéd by mala vratit hodnotu NO_ERROR.

Kontrolné kdédy a hlasenie stavu sluzby

Funkcia Handlertx je zodpovedna za spracovanie vSetkych pozadovanych akcii sluzby a vsetkych
upozorneni. Kod uréujuci o akd akciu, pripadne upozornenie, sa jednd, je prvym parametrom funkcie
HandlerEx. Prikladom akcie moZe byt SERVICE_CONTOL_STOP, SERVICE_CONTROL_PAUSE, atd’. Upo-
zornenia informujt sluzbu o zaujimavych udalostiach v systéme. Napriklad kéd SERVICE_CONTROL-
_PARAMCHANGE znac¢i, Ze doslo k zmene konfiguraénych parametrov sluzby.

Praca funkcie HandlerEx sa meni v zavislosti na kontrolnom kéde, ktoré obdrzi. Specialnu
pozornost’ si zasluhuji obzvlast kody vyzadujice nejakl akciu. Ked funkcia HandlerEx obdrzi
Mekuwy z kédov SERVICE_CONTROL_STOP, SERVICE_CONTROL_SHUTDOWN, SERVICE_CONTROL_PAUSE



alebo SERVICE_CONTROL_CONTINUE, musi zavolat’ funkciu SetServiceStatus, aby potvrdila prijem
tohto kodu a aby priblizne ur¢ila, kol’ko bude trvat’ zmena stavu. Potvrdenie prijatia daného kdodu sa
prejavi nastavenim dwCurrentState ¢lena Struktury SERVICE_STATUS na hodnotu SERVICE-
_STOP_PENDING, SERVICE_PAUSE_PENDING alebo SERVICE_CONTINUE_PENDING. Funkcia HandlerEx
sa musi vratit' do 30 sekund, inak si SCM bude mysliet,, Ze sluzba prestala odpovedat. Cas potrebny
k zmene stavu je ureny pomocou ¢lenov dwCheckPoint a dwWaitHint Struktiry SERVICE_STATUS.

Ak uz sluzba vykonala vsSetky akcie potrebné k zmene svojho stavu, opat’ vola funkciu
SetServiceStatus. Tentokrat nastavi Clen dwCurrentStatus na hodnotu SERVICE_STOPPED,
SERVICE_PAUSED alebo SERVICE_RUNNING. Pri hlaseni hociktorej z tychto hodnot by mali byt ¢leny
dwCheckPoint a dwWaitHint 0, pretoze sluzba uz ukoncila zmenu svojho stavu.

Poznamka:

Po tom, c¢o sluzba vola funkciu SetServiceStatus s hodnotou SERVICE_STOPPED, SCM povoli
sluzbe bezat este 30 sekund. Ak sluzba aj po tomto case este stale bezi, SCM ukonci proces, v ktorom
bezi — pokial’ v ramci tohto procesu nebezi uz Ziadna ina sluzba.

Pri shutdowne obdrzi funkcia HandlerEx upozornenie SERVICE_CONTROL_SHUTDOWN. SluZba by
mala spravit minimalny pocet operacii nevyhnutnych k uloZeniu dat a mala by neodkladne volat
funkciu SetServiceStatus a hlasit’ SERVICE_STOPPED. Implicitne systém poskytne sluzbe 20 sektind.
Po tomto limite je ukon¢eny SCM proces a pocita¢ pokracuje v shutdowne.

Pri ostatnych upozorneniach by funkcia HandlerEx mala spracovat” upozornenie a vratit' sa.
Funkciu SetServiceStatus by ste mali volat’ iba v pripade, Zze sa meni stav sluzby.

Vsimnite si, Ze napriek tomu, ze kontrolné kody a upozornenia obdrzi funkcia HandLerEx v pri-
marnom vladkne procesu, samotnu reakciu prevedie vlakno sluzby. Je preto vhodné vymysliet’ pre vasu
sluzbu nejaky vhodny spdsob medzivlaknovej komunikacie.

Ladenie sluzby

Ladenie sluzby je zlozitejSie ako ladenie normalnej aplikacie, a to hned’ kvoli niekol’kym dévodom. Po
prvé, ladiaci program nevie spustit’ sluzbu, to musi spravit SCM. Po druhé, mnoho sluzieb sa sptsta
skor, ako sa prihlasi uzivatel'. Preto je dobré pri ladeni prepnut’ automaticka sluzbu na manualnu. Po
tretie, sluzba bezi na svojej vlastnej stanici a pracovnej ploche, ktora nie je viditeIna interaktivnemu
uzivatelovi.

Ako teda ladit’ sluzbu? Najlepsim spdsobom je ladit’ ju ako beznu aplikaciu namiesto sluzby.
Vo vnutri funkcie (w)main alebo (w)WinMain sa vytvori $pecialny prepina¢ odkazujuci na parameter
z prikazového riadku. Ak bude sluzba spustena s tymto parametrom, zavold sa priamo funkcia
ServiceMain namiesto volania funkcie StartServiceCtriDispatcher. Tato technika ma, samo-
zrejme, niekol’ko nevyhod:

e Ak spustite'ny subor obsahuje viac sluzieb, méze sa ladit’ iba jedna z nich.

e Spustitelny subor bezi pod vaSim G€tom namiesto Uctu, ktory by pouzil SCM. Toto mdze
viest’ k obmedzeniu pristupu k zdrojom, ktoré by za normalnych okolnosti boli pristupné.

e Nie je mozné zasielat’ hldsenia o zadani poziadavku na pozastavenie, pokracovanie, zastavenie
alebo vypnutie sluzby, ¢o spésobi nemoznost’ testovat’ ich spracovanie.

Dal$ou moznostou je pripojit’ k sluzbe pocas jej behu debugger.
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