PV072 - Seminaf z asistivnich technologii

nékterd mozna témata:

1) Kodovani informaci pro nevidomé
(Brailské pismo, tex, standardy, ...).

2) Specifika syntézy i'e€i pro nevidomé
veetné realnych (i teoretickych) aplikaci

3) Specifika rozpoznavani fe€i pro
nevidomé véetné realnych (i
teoretickych) aplikaci
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4) Zvukové vyjadreni slozitéjSich
matematickych vztahti, popis
matematickych funkei, schémat a graft

5) Popis a zpracovani obrazkt (fotografii)

6) Universal design for learning

7) Vyuka nevidomych — jazyky,
matematika (analyza, logika, algebra),
computer science, podpiirna centra na
univerzitach,...

8) Sport pro nevidomé a jeho pocitacova
podpora

9) Kulturni zivot nevidomych

10) Multimodalni interface (jak by mél
vypadat, taxonomie, ...)

11) Programovani nevidomych (metodologie,
které jazyky jsou vhodné, ...)

12) Specifika dialogu pro nevidomé a
dialogové systémy jako soucast asistivnich
technologii

13) Pristupnost WWW pro nevidomé (WAI-

AREA, WCAG,...)

14) Navigace nevidomych

15) Detekce prekazek

16) Hry pro nevidomé (adventures,
dialogové hry, klasifikace a vhodnost
her)

17) Jazyk hluchonémych a jeho pocitacova
podpora (animace,...)

18) Pocitacova podpora mentalné
postiZenych

19) Pievadéni ucebnich textd do elektronické
formy vhodné pro nevidomé

20) Handicapovani lidé v informacni
spolec¢nosti

21) Emoce a stress - modelovani a jejich
vyuziti v asistivnich technologiich

22) Knihovny pro nevidomé

23) Psychologické a etické aspekty

24) Legislativa v oblasti asistivnich
technologii, jeji uplatiiovani a konkrétni
vliv na zivot osob s hendikepem

25) Turistika, informacni systémy

26) Problematika lidi s omezenou pohyblivosti
(ovladani invalidniho voziku,...)

27) SVG - Vyuziti v asistivnich technologiich
(mapy, grafy,...)

28) Asistivni technologie pro mobilni
zarizeni (PDA, Smartphony)



