
První změnou v programu InDesign CS6 je nástroj 
stránka:

který nyní umožňuje nastavit pradivla pro tekuté stránky 
(tekuté stránky umožňují pracovat s alternativním layou-
tem velice jednodušše).

Liquid layout v Adobe InDesign CS6

Pravidla tekuté stránky

Pravidlo založené na objektech

Nastavením pravidla můžeme pozorovat při změně veli-
kosti stránky měnící se layout.

Pokud chceme ponechat změněnou velikost stránky, 
musíme změnu velikosti (před uvolněním tlačítka myši) 
potvrdit držením klávesy ALT.

Když je pravidlo tekuté stránky vypnuto, tak se při 
změně velikosti stránky neděje vůbec nic. Přejdeme k 
pravidlům.

Změnit velikost — objekty se mění svou velikost přímo 
uměrně velikosti a poměrům stránky

Znovu na střed — objekty se snaží udržet ve středu 
stránky, ať jsou jakkoliv velké

Založené na objektech — pravidlo, které jsem použil 
já při tvorbě alternativního layoutu. Budu se mu věnovat 
více dále

Založené na vodítkách — zde používáme nová „tekutá 
vodítka“ (oproti normálním jsou čárkovaná), které vytvo-
říme jako normální vodítka, akorát při aktivním nástroji 
stránka; objekty přilepené na horizontální tekuté vodítko 
mění svou výšku a objekty přilepené na vertikální vodítko 
mění svou šířku

Když máme toto pravidlo zvolené, tak pomocí nástroje 
stránka a kliknutím na objekt můžeme nastavovat objektu 
určité liquid možnosti (viz obrázky dole).

U každého objektu můžeme nastavit pravidla, zda má 
měnit svou velikost do šířky nebo do výšky (dle velikosti 

stránky). Dále můžeme nastavit u jaké části stránky se 
má objekt nacházet po změně velikosti a poměru strán-
ky.

Vhodným nastavením objektů dosáhneme kýženého 
efektu. Chce to chvilku cviku a zkoušení.



Alternative layout v Adobe InDesign CS6

Až máme nastaven liquid layout, můžeme se pustit do tvorby alternativních layoutů. Můžeme takto jednodušše vy-
tvořit layout pro zobrazení na šířku, na výšku, pro různá zařízení (iPad, tablety atd.).

Vytvoření alternative layou je velice snadné, viz obrázky dole:

Pojmenujeme alternative layout, nastavíme velikost strá-
nek a jako pravidlo zvolíme pravidlo založené na objek-
tech (aby nám fungovalo to, co jsme u objektů nastavili).

Tímto vznikne další layout. Layoutů můžeme vytvořit 
kolik chceme.

Layouty můžeme kdykoliv přepínat, uprovovat, přidávat, odstraňovat, porovnávat atd. Někdy ovšem nedosáhneme 
požadovaného výsledku jen za pomocí liquid layout, takže v alternativním layoutu musíme některé maličkosti doupravit 
ručně. Záleží na šikovnosti a vhodném nastavení.


