PV255 — 01: Uvod, organizace

Jifi Chmelik
Semestr: podzim 2014



Cile predmeétu

* Seznameni s oblasti vyvoje digitalnich her:
o Jak navrhnout koncept jednoduché digitalni hry
o Jak navrhnout a vytvorit audio-vizualni obsah hry
o Jak navrhnout a implementovat potrebné herni
mechanismy
o Jak sestavit a publikovat vlastni digitalni hru

e Ziskat praxi s tvorbou her



Vyvoj her
Vareni, fizeni a vyvoj her
Teorie Praxe
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Abychom dosahli dobrych vysledkl, potfebujeme oboji



O cem budeme mluvit

Jednotlivé faze tvorby hry:
* Dnesni prednaska — pohled z praxe:
o navrh,
o typy her, hracu
o tvorba obsahu,
o testovani,
O ...
o vydani

e Jak v téchto oblastech aplikovat informatické znalosti:
o Programovani, pocitacova grafika
o Stavovy automat, umela inteligence, matice, statistika,
shadery, ...



15. 9.
22. 9.
29. 9.
. 10.
10.
10.
10.
. 11.
11.
11.
11.
. 12.
8. 12.
12.

13.
20.
27.

10.

17.
24.

15.

O cem budeme mluvit

Udélat si hru

Prehledova

Navrh

Grafika

Fyzikalni simulace, osvetleni
Animace

Rozhrani

Shadery a efekty

Audio

Statni svatek — bez prednasky
Umela inteligence
Prototypovani a testovani

Produkce
??7?

Matous Jezek, Trickster Art

Vladimir Gersl, Fun 2 Robots

Jan Zelny, 2K Czech

David Semik, MADFINGER Games



O cem mluvit nebudeme

* Jak vytvaret 2D a 3D grafiku, zvuky, animace, pribéeh, ...
oPredmety PB009, VV035, VV036, VV050, VV051, ...

* Jak programovat
o Predméty PB161, PB162, ...
o Cviceni

* Jak pouzivat prostfedi Unity Ci jiné herni / vyvojové prostredi
o Unity se budeme vénovat na cvicenich...

* Psychologickeé aspekty her:
o Vliv hrani her: zavislosti; vliv na pamét, postreh,... nasili ve
hrach; tzv. ,gamifikace”
o ,Herni“ predméty na jinych fakultach...

e Jak dohrat tu ¢i onu hru ;-)



Organizace

* Prednasky — teorie
* Cviceni —tvorba v Unity, spoluprace v tymu, konzultace k
projektu
*vIsu MU:
o studijni materialy, organizacni pokyny
o budou pridavany postupné...
* Web predmeétu: http://gamestudies.cz/vyvoj-her
* U&ast:
o na prednaskach nepovinna, nahravaji se (bez zaruky)
o na cvicenich povinna
* Ukonceni — kolokvium (jediné mozné):
o UcCast
o prubézna tvorba a prezentace projektu
o Semestralni projekt — hra



http://gamestudies.cz/vyvoj-her
http://gamestudies.cz/vyvoj-her
http://gamestudies.cz/vyvoj-her

Organizace — projekt

* Tymovy projekt — tfi az Ctyr-Clenné tymy
* Cilem je vyvinout a publikovat vlastni hru béhem jednoho
semestru
* Pouziti version control — Git
* Kontrolované faze — jesté upresnime:
o Design, prototyp (4. cviceni)
o ,, Content freeze” (10. cviceni)
o Release (zkouskové obdobi)
* Vice informaci na cvicenich

*Dotazy — mailem, forum na Isu, féorum na webu...

*Dotazy k nasledujici prednasce:

sli.do/jchmelik



Matous Jezek: Udeélat si hru

* 2007 — 2009: FI MUNI
e 2K Czech, Trickster Arts
* WWW.Eerric.cz



