O programu After Effects

slouzici k digitalnimu zpracovani obrazového materialu.

Za pomoci tohoto softwaru mizeme vytvaret prezentace, pohyblivou grafiku ¢i zpracovavat filmovy
material. Program je vyvijen spolecnosti Adobe a je dodavan spolecné s dalSimi produkty v bali¢ku
Creati ve Suite ve verzich Production Premium a Master Collection. VyuZiti nalezl After Effects
predevsim ve filmové a video postprodukci, kde je vyuzivan profesionaly po celém svété a je také Casto
oznacovan jako Photoshop pro upravu video materialu

Vrstvy v After Effects nam umoznuje i praci s Trojrozmeérnymi vrstvami a objekty. Je tedy mozné
vytvaret 3D kompozice a komponovat 2D video s 3D prvky

Program také nabizi funkce pro tvorbu grafiky pfimo uvnitf programu, ale je doporucovano vyuzivat
program spise na kompozici dila a pro samotnou tvorbu grafiky vyuzit jinych programu. Proto software
nabizi rozsahlou kompatibilitu s dalSimi produkty z baliku Creative Suite, za zminku stoji Photoshop,
Premiere ,Flash a lllustrator, ale i se softwarem tretich stran jako je napriklad Cinema 4D nebo Autodesk
3DS Max. Mimo jiné After Effects podporuje moznost integrace plugin( tretich stran, pro rozsireni
funkcionality ¢i spousténi vlastnich skript(



Historie : vSe zacalo v roce 1990 .

Uzivatelské rozhranni

Project panel — tento panel slouzi ke zobrazovani odkaz( zdrojovych médii (zde se do projektu
média, se kterymi pracujeme, importuiji)

Composition panel — tento panel slouzi ke zobrazovani vysledku vasi prace

Info panel — tento panel zobrazuje rlizné informace o vrstvé, na kterou klikneme na ¢asové ose.
Audio panel — panelu uréeny pro praci se zvukem.

Effects & Presets panel — informace

Character panel — panel uréeny pro praci s textem.

Timeline panel — tento panel slouZi k praci s vrstvami a jejich skladani do celku.
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Zakladni pracovni postupy

Vytvoreni kompozice a komponovani vrstev

Pro praci v programu je nutné mit vytvorenou kompozici. Kompozice uddva parametry vysledného klipu jako je
rozliSeni ¢i délka.

1. Volbou Composition > New Compostion...
2. Stisknutim klavesové zkratky Ctrl + N
3. Kliknutim na ikonku pro vytvoreni nové kompozice, kterd se nachazi v dolni ¢asti projektového panelu.

PFi zméné poradi plati pravidlo: nejvyssi vrstva je viditelna a zakryva vrstvy pod ni.

— — - S— — ——— -

I ]
e Adobe After Effects - esf.aep . — ——
File Edit Composition Layer Effect Animation View Window
Dol o=o0nkesidls

fe Adobe After Effects - Untitled Project.aep

File Edit | Composition | Layer Effect Animation View Window Help

MNew Composition... Ctrl+M

Composition Settings... Ctri+K
Background Color... Ctrl+ Shift+B
Set Poster Time

Frame Rate:

Tnm Comp to Work Area

Crop Comp to Region of Interest

L

Composition g

Add to Render Queue Ctrl+5Shift+/
Add Output Module

Preview k




Zakladni pracovni postupy

Import

je proces vkladani, Import mizZeme provést nékolika zpUsoby.
1. Kimportu souboru mlzeme pristoupit pres hlavni menu programu volbou File > Import > File
2. Stisknutim klavesové zkratky Ctrl + |

3. Dvojklikem do prostoru projektového panelu
4. Pfetdhnutim souboru z cilové slozky do projektového panelu.
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Zakladni pracovni postupy

Animovani vlastnosti vrstvy

Animovani je tedy zména jedné nebo vice vlastnosti vrstvy v zavislosti na ¢ase. V panelu ¢asové osy
rozvineme pomoci male Sipky, kterd se nachazi vlevo od nazvu vrstvy, vSechny jeji parametry.
Parametry, u kterych se nalevo vyskytuji malé stopky, jsou animovatelné. Animovani mlze probihat
dvéma zplsoby. Mame moznost vytvofit klicové snimky a pomoci nich animovat danou vlastnost nebo
vyuzit vyraza (Expressions). Pouzivani vyrazl je jednou ze slozitéjSich metod. Pro animovani vyuziva
skriptovaciho jazyka zaloZzeného na bazi JavaScriptu.

DaleZitou roli pfi animaci hraji takzvané kli¢ové snimky. Ty uddvaji mista v klipu s odliSnou hodnotou.
Hodnota parametru mezi dvéma klicovymi snimky je poté interpolovana.
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2.4.5. Nahled
1. Standardni ndhled je vhodné pouZit, pokud neni kompozice pfilis slozita. Standardni ndhled mazeme
vyvolat stisknutim mezerniku ¢i stisknutim ikony Play v panelu ndhledu. Stejnym zplisobem muZeme
ndhled pozastavit. Pri pouziti tohoto ndhledu neni prehrdna zvukova stopa.
2. RAM nahled je typ nahledu, kdy je vyhrazen dostatek mista v paméti RAM pro prehrani vybraného
intervalu kompozice. Kompozice je nejdrive nahrana do paméti a poté prehrana v realném case vCetné
zvukové stopy. Tato metoda je o néco pomalejsi, avSak poskytuje kvalitni nahled vysledného celku. V
panelu nahledu je mozné nastavit parametry RAM nahledu. Je mozné zvolit pocet snimku za sekundu,
preskakovani snimkd nebo kvalitu ndhledu. RAM nédhled vyvoldme stisknutim prislusné ikony, kterda se
nachazi nejvice napravo v sérii nahledovych ikon.
3. Manudlni ndhled je povétsSinou dostacujicim typem nahledu. Tato metoda spociva v chyceni
ukazatele na ¢asové ose a jeho tazenim. Tento zpUsob nam umoznuje kontrolu nad rychlosti ndhledu a
je vhodny pro pribéziné sledovani prace.

Preview =
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Renderovani

Z hlavni nabidky tedy zvolime moznost Compostion a vybereme Add to Render Queue. Zvolenim této
volby se ndm ve spodnim ramci namisto panelu s casovou osou zobrazi panel renderovani.

Do fronty mUzeme pridat vice kompozic.

Nastaveni:

Output To, kde volime ndzev a umisténi vysledného videa

Output Module, ktery nastavuje charakter vysledného videa. Pokud poklepame na tuto volbu, otevre se
dialogové okno, kde muZeme nastavit velké mnoZstvi parametru. Pokud jsme si kompozici nastavili
spravné jiz predem, zajimd nas v tuto chvili predevsim vystupni format. After Effects nabizi velké
mnoZstvi ztratovych i neztrdtovych formdtu, animaci Flash ale také vystup ve formé sekvence
statickych obrazku Ci projekt Adobe Photoshop. Pokud mdme vse nastaveno, staci spustit frontu
pomoci tlacitka Render.

» Current Render Elapsed:

¥ Render Settings: | ¥ Eest© Log: | Errors Only

Output Module: | ¥ Losske Output To: | ¥ |
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