
1. Animace kulička 

5 vteřinová animace kuličky hopsající přes obraz 

Zadání 

1. Kreslete do obdelníku poměru stran 16:9 
 

 
2. Na 1 vteřinu animace je potřeba 10. - 12. obrázků kuličky 
3. Nejprve si nakreslete první a poslední fázy obrázku kde se kulička bude nacházet 
4. Pak kresby nascanujte  - číslujte postupně 
5. Můžete použít tužku nebo centropenový fix 

 
2. Animace jména 

5 vteřinová animace jména jenž se rozteče do nějaké podoby dle vašeho libovolného výběru 

Platí totéž co u kuličky  nakreslete  si první a poslední fázy pak obrázky oscanujte 

 

 






	animace_kulicka
	doc00320920130919172704
	doc00321020130919172736

	zadání

