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@ Organizadni pokyny
o IDLE a syntax Pythonu

o Zelvi grafika
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@ Mate zkuSenosti s programovanim v Pythonu?

@ Nebo v n&jakém jiném jazyku?
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@ Prot existuje tento predmét?

=
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@ Prot existuje tento predmét?

o Obecné principy programovani
o ne detaily Pythonu

=
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@ Prot existuje tento predmét?

o Obecné principy programovani
o ne detaily Pythonu

@ Pro¢ mame cviceni?

=
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@ Prot existuje tento predmét?

o Obecné principy programovani
o ne detaily Pythonu

@ Pro¢ mame cvieni?
e vyzkouset si a zaZit na konkrétnich p¥ikladech
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@ Prot existuje tento predmét?

o Obecné principy programovani
o ne detaily Pythonu

@ Pro¢ mame cviceni?

e vyzkouset si a zaZit na konkrétnich p¥ikladech
o v prostfedi, kde je bezpetné délat chyby
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Forma predmétu

@ 2h prednaska

@ Uclast nepovinnd, ale znalosti vyZadovany
e zaméFend na obecné principy

@ 2h cvileni
e povinnd ucast
o praktické programovani na PC
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Hodnoceni pfredmétu

@ Celkem 400 bodi
@ zav&retnd pisemnd zkouska: 200 bodi (50 %)

o zkousi se principy, algoritmy, pojmy

o test s vyb&rem moZnosti, podobné priibéznym Odpovédnikim
@ priibéZna zkouska u potitate: 80 bodid (20 %)

@ programovdni v ramci jednoho cviceni

o lkoly — variace na pfiklady ze cvicenf

@ domdci dkoly: 120 bodi (30 %)
o 6 za semestr po 20 bodech

@ vyjime¢né bonusové body

zdroj: http://www.fi.muni.cz/IB111/7p=hodnoceni

o
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http://www.fi.muni.cz/IB111/?p=hodnoceni

Hodnoceni predmétu — minimum pro ukonéeni

a€ast na cvi¢eni (max. 2 neomluvené hodiny)

odevzdani viech 6 domécich dloh (alespoii 1 bod za kaZdou)
alespon 80 bodil z 120 za domdci dlohy

alespon 100 bodl z 200 ze zavére&né pisemky

alespon 220 bod{ z 400 celkové
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IDLE

o IDLE je IDE (Integrated Development Environment) pro
Python
@ Interaktivni interpret pf¥ikazil

14 Python 3.41 shel [E=EEEE=)

File Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:45:13) [MSC v.1600 &4 bit (aM -

Dé4)] on win32
Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.

>>>

Ln:3[Col:4

@ Tvorba a spusténi skritptd (*.py) @
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Prvni program

print "Hello World"
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IDLE — vytvoreni a pusténi skritpu

File ->New File (Ctrl+N)

Editace zdrojového kédu v editoru
File ->Save (Ctrl+S)

Nazev souboru nap¥.: hello.py
Run ->Run Module (F5)

=
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Zelvi grafika

IR IR

@ Ovladani " Zelvy” pomoci p¥ikazil
@ forward(100) — pohyb dop¥edu o 100 pixell
@ right(90) — ototeni doprava o 90 stupil

@ Zelva zanechdva stopu

=
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Zelvi grafika — trojuhelnik

from turtle import *

forward (100)
right (120)
forward (100)
right (120)
forward(100)
right (120)
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trojuhelnik — funkce

from turtle import *

def triangle():
forward(100)
right (120)
forward(100)
right (120)
forward (100)
right (120)

triangle()
right (90)
triangle()
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trojuhelnik — for cyklus

from turtle import *

def triangle(length):
for i in range(3):
forward(length)
right (120)

triangle(100)

right (90)
triangle(50)
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Napiste funkci square(length)

from turtle import *

def square(length):
# write the code here

square(100)
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Napiste funkci square(length)

from turtle import *
def square(length):
for i in range(4):
forward(length)
right (90)

square(100)
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Napiste funkci polygon(n, length)
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Napiste funkci polygon(n, length)

from turtle import *
def polygon(n, length):
for i in range(n):
forward(length)
right(360.0 / n)

polygon(9, 100)
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