PV255 — 1: Uvod, organizace

JIRI CHMELIK
SEMESTR: PODZIM 2015



Cile predmeétu

» Sezndmeni s oblasti vyvoje digitalnich her:
» Jak navrhnout koncept jednoduché digitalni hry
» Jak navrhnout a vytvorit audio-vizudlni obsah hry
» Jak navrhnout a implementovat potrebné herni mechaniky

» Jak sestavit a publikovat viastni digitalni hru

» Ziskat praxis tvorbou her



Vyvoj her
Vareni, rizeni a vyvoj her
Teorie
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Abychom dosahli dobrych vysledkUl, potrebujeme oboji



O cem budeme mluvit

Jednotlivé faze tvorby hry:

» Dnesni predndska — pohled z praxe:
» navrh,

typy her, hracu,

tvorba obsahu,

testovadni,
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» Jak v féchto oblastech aplikovat informatické znalosti:
» Programovani, pocitacova grafika
» Stavovy automat, uméld inteligence, matice, statistika, shadery, ...



O cem budeme mluvit

Udelat si hru Matous Jezek, Trickster Art
Prehledovd Petr Koldr, Bohemia Interactive
Navrh Viadimir Gersl, Fun 2 Robots
. Grafika ve hrach
. Osvétleni
. Shadery a efekty Jan Zeleny, Bohemia Interactive
Fyzika ve hrach
. Animace St&pdn Kment, Bohemia Interactive
. Statni svatek — bez predndsky
Rozhrani
Uméla inteligence
Produkce Zdenék Zahora




O cem mluvit nebudeme

» Jak vytvaret 2D a 3D grafiku, zvuky, animace, pribéh, ...
» Predmety PBO0?, VV035, VV036, VV050, VVO03I, ...
» Jak programovat (obecné).
» Predmeéty PB161, PB162, ...
» Cviceni
» Jak pouzivat prostredi Unity Ci jiné herni / vyvojové prostredi
» Unity se budeme vénovat na cvicenich...
» Psychologické aspekty her:
» Vliv hrani her: zavislosti; vliv na paméf, postreh,... nasili ve hrach; ,,gamifikace*

» ,Herni" predméty na jinych fakultach...

» Jak dohrdt tu ¢ionu hru ;-)



Organizace

» Predndsky - teorie
» Cviceni- tvorba v Unity, spoluprdce v tymu, konzultace projektU
» Vvisu MU:
» studijni materidly, organizacni pokyny
» budou priddavany postupné...
» U&ast:
» na predndaskach nepovinnd, nahravaji se (bez zaruky)
» na cvicenich povinnd
» Ukonceni - kolokvium (jediné mozné):
» UcCast
» prubézind tvorba a prezentace projektu
» Semesiralni projekt - hra



Organizace — projekt

Tymovy projekt — tfi az Ctyr-Clenné tymy
Cilem je vyvinout a publikovat vlastni hru béhem jednoho semestru
Povinné poutziti version control — Git

v v Vvy

Kontrolované faze :

» Design, prototyp (4. cviceni)

» ,verticalslice" (10. cviceni)

» Release (konec zkouskového obdobi)
» Vice informaci na cvicenich

» Dotazy — mailem, férum na Isu, férum na webu...

» Dotazy k ndsledujici predndsce:
» sli.do/jchmelik



Matous Jezek: Udelat si hru

» 2007 —2009: Fl MUNI
» 2K Czech, Trickster Arts

» WWW.EITIC.CZ



http://www.erric.cz/

