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Hra jako médium




Hra jako produkt =
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Max: 101 000
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Attack!




Hlavni cil:



Hlavni cil:

Mit na Vanoce hratelnou hru!
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KONCEPT - Typy her

Gordian Knot




KONCEPT - Typy her
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KONCEPT - Engine =
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KONCEPT - Unity

* Freeverze
Dobra dokumentace
Aktivni komunita

Asset store
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Qunity



KONCEPT - Platformy
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KONCEPT - Hra
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KONCEPT - Napad =5

* Mechanika
o Efekt
* Fyzika

o Zazitek

INTERROGATE DETECTED




Wtrailer...



Koncept - Pitch

* Cotoje
* Jak se to hraje
* Prokohotoje




PROCES VYVOJE



PROCES VYVOJE

Vydani

N

Testovani/Ladéni
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Produkce

Koncept

Preprodukce
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PROCES VYVOJE

Testovani/Ladéni 12

Content freeze 10

Produkce

8

Koncept

Prototyp
Preprodukce
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PROCES VYVOJE - Piiklad
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DESIGN - Cile

Pobavit hrace
Vyzvat hrace
Nadchnout hrace
Razné typy hraci
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SOCIALIZERS

EXPLORERS




Design - Brainstorm

Bugina
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DESIGN - Dokumentace

Here,
3 soecest
ot i s s

i,

222 Jadnamy
- et s P T—
B L T ey
P SRR

E
!
f

ETEIATNS i

ot e S i i

i e i e 2 g 3 0E.
e e S S
P

ity

ettt e s 8

3 Stamermiey

e it st bt
R

»

ety

22 Vs

24 man

e raa e et St

o e o i e 4

7 m

1..........‘..-..»« St v

= i A e i i s 8
priss e

- St et e
S e e
- M e




DESIGN- Inspirace =
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Design
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Menu

Mechaniky

Interaktivni prvky Objectivy Vizual Members




Prototypovani



PROTOTYPOVANI - Herni smy¢ky

e Akualni il
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PROTOTYPOVANI - Herni smy¢ky

Accumulate Lives,
Progress through Levels

Revive the
Environment

Escape from
Psychotic Robot

Progress Through Levels

Save the
World from Doom

Progress Through Areas
Gain Levels, Unlock Skills
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PROTOTYPOVANI - VRSTVY MECHANIK
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Core mechaniky
(pohyb, soubo;j...)
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Sekundarni mechaniky
(upgrady, variace... )
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Wishlist
(bonusy, Zebficky, achievementy...)
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PROTOTYPOVANI

* Prototyp hernich mechanik
* Prototyp audio-vizualu
* Prototyp technologie



PROTOTYPOVANI - Flow

Frustration

Challenge

Skills



PROTOTYPOVANI - Vysledky

 Musi se to dobre hrat!

* Budete hodné predélavat!
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OBSAH =

* Predméty

* Postavy/Budovy

» Efekty

* Levely

* Triky s mechanikami
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OBSAH - Brainstorm
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OBSAH - Struktura
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OBSAH - Levely

* Predstavit si, napsat, namalovat.




OBSAH -Levely




OBSAH - Levely




Produkce



PRODUKCE

* Jednoduse, jednoduse, jednoduse |

* Generovani a recyklovani

* Necekat na hotové




PRODUKCE

« Casto je snaZi véci rovnou predélat

 Jit po velkych rybach



Testovani a ladéni



TESTOVANI A LADENI - Bugy

* Otestovat vsechny systémy
e Otestovat na cilové platformeé
* Externi testefi



TESTOVANI A LADENI - Vykon

* FPS
* Memory leaky
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