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Zasahy do fotografie

 Existuji od samého zacatku fotografie

* Napfr.: retus nebo nadrzovani (pri vyvolavani
fotografii)

Stinitko " Stinitko na skle Spojené ruce Ztemiiovini svétlem

Béhem expozice pohybujte . Libovolny tvar stinitka Nadriovat miiZete tak, Drobné partie obrazu
stinftkem na tenkém dratku  muZete namalovat fe nechdte na gtemfiovanou  mugete zimavil svétlem
nad zesvétlovanou Cisti tak,  nepriisvitnou barvou’ ddst obrazu dopadat svélo  kapesni svitilny, opatfené
~aby nevznikly zfeteiné na Cisié sklo. otvorem vytvofenym kuzelovim nidstavcem
obrysy stinu. spojenim rukou. s malym otvorem na konci.

 Digitalni technologie vse jen usnadnila
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Dennis Stock’s famous image of James Dean in Times Square,
marked with Pablo Inirio’s printing notations.
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Zpracovani je mozna az prilis jednoduché

» V podstaté kazdy (si mysli, ze) mUze zasahovat do
fotografii.




Zasahy do fotografii

* Nékdy do fotografii zasahne i politika.

* Mlady komisar se po bok Stalina uz nehodil.
- (zdroj: Wikipedia)




Zasahy do fotografii

* Nékdy je to neetické

* Na obalce National Geographic z roku 1982 se objevily
egyptske pyramidy, které editor posunul blize k sobe

aby se ,vesly” na obalku.
- R

* To spustilo diskusi jaké zasahy GET]?%LIC

pFi zpracovani snimku jsou
v Zurnalistice jeSté primérene.

* Nas se to moc netyka
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Uprava kompozice

 Rotace, narovnani horizontu, orez (na format!)

T.S. 7



Uprava kompozice

« Narovnani sbihajicich se vertikalnich linii
(sirokouhlé objektivy, podhled, nadhled)




Uprava kompozice

« Narovnani linii nemusi byt vzdy zadouci




Uprava expozice

« Zesvetleni, kontrast, ...
- pomoci nastroju kFivky (Curves), Urovné (Levels)
a dalsich
- Krivky jsou nejmocnéjsi




« Krivky - velmi mocny nastroj pro globalni zmény

* Krivka ,y =x"...zadna zmeéna
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KFivky - zesvetlenl

Original

Zesvétleni vseho

Zesvétleni jen
sinu

VK. 12




Fednastaven: |\.flastn|’ = =

~ Kandl: | RGB Cbnovit |

W & ihladit |
Automaticky |
WA volby...
o S-krivk e
rl V a v Mahled
Wistip:
|24
‘ﬁstup: = %

|31 A F # [ Zobrast omezeni

¥, Walby zobrazeni kivky
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KFrivky - spousta vyuziti

Zesveétleni / ztmaveni
e Zména kontrastu

* Zmeéna barevnosti
- Pracujeme jen s jednim barevnym kanalem

» Pfidani/ubrani ,mlhy"

* Pripadné:
http://www.pastel.cz/2016/02/jak-pouzivat-krivky-pri-uprave-fotografii/

http://www.pastel.cz/2016/03/barevne-tonovani-fotografii-pomoci-krivek/
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http://www.pastel.cz/2016/02/jak-pouzivat-krivky-pri-uprave-fotografii/
http://www.pastel.cz/2016/03/barevne-tonovani-fotografii-pomoci-krivek/

Alternativa ke krivkam - drovne

 Urovné - jiny pfistup, ale mnohem omezenéjsi
- Pokud zvladate krivky, tohle neni treba

kanal: |RGE - kanal: |RGE -

Vstupni drovng: | 0O ﬁll.EE j IESS j Ystupni drovné: | O ﬁ IIII.?E ﬁ IESE ﬁ

A = pu Fy = T
Weskupni drovné: IIII ﬁ IESS ::I Weskupni drovné: IIII ﬁ IEES ﬁ

[ [

a S e N

zesvétleni ztmaveni
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Vrstvy

* Finalni obrazek je plochy

« Ale pFi editaci si miZeme vypomoci tzv. vrstvami




 Vrstvy muZeme upravovat nezavisle

 RuUzné , blend modes”

 Vrstva muZe mit svoji masku - omezeni, které Fika,
co z dané vrstvy bude videét

* (Adjustment layers - jen Photoshop)

17



Vyber/maska vrstvy

* (Selection/Layer mask)

* Rozdilné véci, ale jedno Ize transformovat do druhého
- Vybér/Selection - doCasné pro nasledujici operace

- Maska vrstvy - trvala

* Masku (i vybér) Ize upravovat béznym stetcem
- velmi pfesna prace

« Spousta nastroju na urychleni (vyplati se zjistit, co
zvlada vas editor)

A spousta trikU
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Tip - pokud néco retusuiji:

* Zduplikuji originalni vrstvu
* RetusSe delam do noveé vzniklé vrstvy

 Vzdy ji mUzZu porovnat s originalem, Gplné smazat
nebo retuse zjemnit (nastavenim % kryti vrstvy nebo
maskou)

19



Ostreni

« ZdUraznéni hran
- Nejen u neostré fotky; i kreativni prvek

* Obvykle nastavujeme silu (velikost zmény)
a polomeér (jak daleko od hrany bude zména sahat)
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Ostrost (neostrost)

* ruzné postupy, neprehanét, vzniknou artefakty




Ostreni

* Unsharp Mask
* Sharpen, Smart Sharpening, ...

* Alternativne:
- Kopie stavajici obsahu do nové vrstvy
* (Photoshop: Ctrl + ] nebo Ctrl + Alt + Shift +E)
- Blend mode: Overlay
- efekt High Pass
- =>mame vrstvu jen s ostricimi informacemi

T.S. 22



Uprava barev

« oprava Spatné WB (barevné teploty), vice moznosti

" Ruénim urcenim barevné neutralniho bodu: |¢:? | [%
" Zadanim teploky osvekleni
Osvitlen i 4050k, =
i T | ——— .él
Cdskin: | L =

T.S. 23



Zvetsovani

* Proc zvétsovat fotky?
- Zména rozméru je vzdy hruby zdsah do fotografie,
zavislost na predloze

 DPI?
- Dots per inch = body na palec
- pocet bodu na délku jednoho palce (2,54 cm)

- Clovék s nejlepSim zrakem rozliSi maximalné
cca 700 DPI na vzdalenost 30 cm

- (ideal pro tisk se udava na 300 DPI)

* Pr.:
- 6 Mpx, 2 000 x 3008 px, 17 x 25 cm pri 300 DPI
- 10 Mpx, 2 592 x 3 872 px, 22 x 33 cm pri 300 DPI
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Zvetsovani

el QoDrazu
— Rozméry v obr. bodech:34,2 MB oK
Sitka: 4256 obr. body - :lﬂ Obnovit
Vyska: 2809 obr. bod -
Y Automaticky...

— Velikost dokumentu:

Sitka: 36,03 cm - :|
i
Vyska: 23,78 cm -
RozliSeni: obr. bod{/palec

MéEnit velikost styld
Zachovat proporce

< <[

Prevzorkovat obraz:

Bikubicka (nejlepsi pro hladke prechaody) b
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Zvetsovani

* spousta metod, rtizné vysledky (schodova inter

nejblizsi

soused bilinearni

bikubicka fraktalni




Zmensovani

bikubicka interpolace supersampling
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Prevod do cernobilé

* opét vice moznosti.
,Odbarveni”
neni idealni




Prevod do cernobilé

* PS: Cernobily/
Black&White

[ Black & White

Preset: Default

‘,h', Tint

Reds:




Prevod do cernobilé

* PS: Michani kanalu/
Channel Mixer

ﬁ Channel Mixer

Preset: Custom

Output Channel: | Gray

¥ Monochrome

Red:




Prevod do cernobile/tonovani

* PS:
Mapovani na prechod/
Gradient Map
(dovoluje i tonovani)

[} Gradient Map




Prevod do cernobilé

 Odstranéni dvou barevnych kanalli z RGB




Prevod do cernobilé

- Cernobilé ,slusi” zrno




Proc je pfevod do CB zajimavy?

 Uméni (?)
- nebo to aspon vypada dobre

* Odpadnou problémy s nevhodné barevnymi objekty
- Nebo barevnymi svetly

« 7 CB verze lze snadno udélat masku
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Tonovani fotografii

* Duplexni fotografie je Cernobila fotografie tonovana

tiskovymi barvami.
- Obvykle se pouzivaji pfimeé barvy PANTONE.

|Dl:|raz Wrebwa Wwbér  Filkr  Analyza Fobrazeni Okna Mapowéda

REzinm Bitawa mapa. ..
v Stupné Sedi

* Dva az ctyri zakladni odstiny
- duplex, triplex, kvadruplex  owio:. Indexovans barva

Fougit obraz. .. FGE barva
Wypacksy, ., CMYE batrva
Lab barva
Wicekanalowsy

Ffizplisobeni »

Cuplex. ..

Yelikost obrazu, .. Ak kel

Welikost platna. .. Ble+Chr - C

Pomér stran obr, bodi ¥ v & bitdkanal
Matodit platno F 16 bikdjfkanal
Cfiznouk 32 bitdflanal
Or|zn?utfudle. - Tabulka barew...
Crdkryt wie

Froménné k
gplikioeeat sadu dat, ..

Fresabm,..




Tonovani fotografii - duplex

¥Yolby duplexu

Tvp: | Duples:

Tiskowa barva 1: A

Tiskowa barva 2:

=

X

Oyt |

Macist, . |

. IF‘!-‘-.NTONE 1365

Tiskowa barva 3:

LIoZt. . |

Tiskowd barva 4

Fretisk barey... |

T.S.
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Tonovani fotografii - triplex

¥Yolby duplexu

Ty | Triplex

Tiskowd barva 1

X

=l
. | Cerna

Tiskowd barva 2; &

Oyt |
Macist... |

|PﬂNTDNEIDQC

Tiskowa barva 3: Vam

UloFit. .. |

[V Mahled

Tiskowa barva 4

Pretisk barey... |
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Tonovani fotografii - kvadruplex

¥Yolby duplexu ﬂ
Typ: | Kvadruplex = |
Tiskowd barva 1 |Cerr'|a

Matist... |
Tickowa barva 2; & |F‘ﬁlNTDNE 109 C LIdit. . |

v Mahled
Tiskowa barva 3: . | PAMTOME 285 C
Tiskowa barva 4 . | PAMTOMNE Red 032

Prietisk barev... |
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Kolorovani primo pomoci krivek

. Krlvky pr ednotlivé kanaly (R, G, B)

Limlmuh

LI
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* Clone Stamp
- klonovani pixell

- urci se zdrojové misto (néco jako Alt + klik)
a pak se kresli jinam

* Healing Brush
- klonovani s opravou barvy podle cilového mista

- opet se urci zdroj a pri kresleni se kresba zaroven
opravuje, aby pasovala do okoli
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Pokrocilé: Dodge/Burn pro lidi

« Zesvétleni/ztmaveni
- Cilem je vyrovnat optické nerovnosti
- Nebo je vytvorit
e zduraznit licni kosti, nos, ...

* dokreslit stiny/svétla

* Nejlépe krivkami (adjustment layer) s maskou
- nebo zduplikovanou a ztmavenou s maskou

* Nasleduijici priklad
byl upraven JEN pomoci
ztmaveni a zesvetleni



Dodge/Burn - PRED

VK. 4



Dodge/Burn - PO

VK. 43



Pokrocile: Frequency Separation

* RozloZeni puvodniho obrazu na nizkofrekvenéni +

vysokofrekvencni slozku
- tj. rozmazany podklad + detaily

« Ruzné Upravy se délaji v riznych vrstvach
- Na podkladu celkové vyhlazeni obliceje
* bez poSkozeni struktury kliZe - ta je v jiné vrstvé
- V detailech opravy drobnych nedokonalosti
* bezzmény barvy - ta je v jiné vrstvé




Upravy tvarii

 Liquify

- posunuti nerovnosti

* Puppet Warp
- zmeéna pozice celé postavy
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Vinétace

« =ztmaveni okraju
 pritahuje pohled do stredu

* veétsinou neni na prvni pohled patrné
- (tady pro ilustraci schvalné prehnané)

| 4 ™

V.K. 46



HDR

* zvySeni dynamického rozsahu za limity fotoaparatu

* spojeni vice ruzné svétlych fotek do jedné
- pokud mozno fotit ze stativu

* spousta nastroju

* Casto vhodnée lokalni rucni zasahy

47






Kompozice vice fotek

 Slozeni pozadi + objektu

» Spravna perspektiva a svetlo!
- Svétlo se da dokreslit, perspektiva mnohem hur

« Barevné zaclenéni

* Nové stiny (svétla) na objektu a na pozadi
v misté dotyku

49



Kompozice




Obvykly postup zpracovani fotky

1)Zakladni korekce
— vyvazeni bilé, oprava natocCeni, uprava svétlosti,
redukce Ssumu, ostreni (pokud je fotka rozmazana), ...

2)Nizkourovnové retuse
— mazani nezadoucich objektu, retuse pleti, kompozice
vice fotek, ...

3)Finalni kreativni upravy - po nich ulozit
— Barevné ténovani, kontrast, orez, ostreni (pokud
chceme néco zvyraznit), ...

4)Publikaéni upravy - tyto nemusime uchovavat
— Zména velikosti, ostreni (témeér vzdy), ...
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Upravy fotografii

 Zdroje obrazku
- archiv Tomase Slavicka (T.S.)

- archiv Vita Kovalcika (V.K.)
- en.wikipedia.org
- Tvurci fotografie: prakticka ilustrovana prirucka
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