PV255 - Vyvoj digitalnich her

Zalozeni nového projektu

1. Kazdy ¢len tymu:

1. Pokud systém pro spravu verzi Git neznate, nebo s nim nemate zkuSenosti,
doporucujeme prostudovat napriklad:

« Tutoridly: https://www.atlassian.com/git/

« Knihu ,Pro Git”: http://www.root.cz/knihy/pro-git/

2. Nainstalujte software — dostupné zdarma, pro Windows a vétsinou i pro Mac. Na
Skolnich strojich by mél byt SW dostupny (pokud néco nefunguje, dejte prosim védét):
« Nutny SW:
o Unity (http://unity3d.com/get-unity)
o Git (http://git-scm.com/downloads) (v pfipadé pouZiti SourceTree neni samostatna
instalace Git nutnd — SourceTree si umi pfidat , vlastni” instalaci Gitu)
« Doporuceno — GUI pro Git:
o bud: SourceTree (http://www.sourcetreeapp.com/) (doporucena varianta)
o nebo: Tortoise Git (https://code.coogle.com/p/tortoisegit/wiki/Download?tm=2)
(dostupné pouze pro Windows)
o pfipadné: GitHub Windows (https://windows.github.com/)

3. Ovérte si, Ze se miizete prihlasit na fakultni GIT sluzbu Gitlab: https://gitlab.fi.muni.cz/
4. Volitelné — vypliite si uzivatelsky profil :-)

2. Tym jako celek:

1. Na sluzbé Gitlab si vytvofte odnoz (tzv. ,fork”) prazdné Sablony projektu:

https://gitlab.fi.muni.cz/xchmelil/Unity-Project-Template

V nastaveni projektu (ozubené kolo vpravo nahoie) pfidejte v sekci ,members” vsechny

¢leny tymu v roli ,,developers”. Pfidejte vyucujici, v roli , reporter”.

3. Kazdy ¢len tymu:
1. Na svém pocitaci si vytvorte lokdlni kopii repositare (pfikaz ,Clone”)
2. Otevtete projekt v Unity, muzete zacit pracovat...

3. Nové soubory a zmény v existujicich souborech prtbézné ukladejte do lokalniho
repositare (pfikaz ,Commit”) a ve vhodnych momentech vyvoje zmény , protlacte” také

do vzdaleného repositare (pfikaz ,Push”).


https://www.atlassian.com/git/
http://www.root.cz/knihy/pro-git/
http://unity3d.com/get-unity
http://git-scm.com/downloads
http://www.sourcetreeapp.com/
https://code.google.com/p/tortoisegit/wiki/Download?tm=2
https://windows.github.com/
https://gitlab.fi.muni.cz/
https://gitlab.fi.muni.cz/xchmeli1/Unity-Project-Template

Dalsi technologie

Sdileni dat

Objemna data, kterd nejsou soucasti samotné hry, nebo se velmi ¢asto méni: naptiklad
skici, rtizné varianty 3D modeld, textur a zvukd, atp. neni vhodné uchovavat v repositari.
Pro jejich sdileni doporucujeme pouzit nékteré z cloudovych ulozist, naptiklad Dropbox,

Google Drive, pripadné OneDrive (¢i OneDrive for bussiness dostupny pfes skolni IS).

Organizace tymu, sdileni napadii
Existuje spousta nastroji, nékteré budou zminény na prednaskach. Pro zacatek se hodi

napftiklad Trello.com


https://trello.com/

