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Uvod

Brainiacs je 2D akéna hra s pohladom zvrchu na celd mapu. Ulohou hraca je zabit’ ¢o najviac
nepriatelov a dosiahnut’ tak najvyssie skore.

Zhrnutie
Hrac hra v ulohe Sialeného vedca, ktorého Ulohou je zabit’ co najviac protihracov a sam sa

nenechat’ zabit'. K tomu mu pomahaju predmety objavujlce sa nahodne v scéne, medzi
ktoré patria Specialne zbrane s lepsou Utocnost'ou, ale aj iné predmety, ktoré naopak
zlepsuju jeho Sance na prezitie. Ostatni hraci sa mu v tom snazia zabranit'.

Na kazdej mape sa okrem toho nachadzaju zaskodnicke postavy a prvky mapy, ktorych
Ulohou je zabijat okolitych hracov, ked’ to najmenej ¢akaju. Kazdy hra¢ ma taktiez
Specialnu schopnost’, ktorej pouzitie je Casovo obmedzené.

Hra je zabavna najma pre svoj koncept sialenych vedcov so specialnymi schopnostami a pre
moznost’ hrania v multiplayeri. Pre hru je podstatny kratky, zabavny a akciou nabity
gameplay.

Cielova skupina

Hra Brainiacs je urcena hracom vo veku 15-25 rokov, ktori sa typicky zameriavaju na hry pre
viac hracov, ktoré mozu hravat so svojimi priatelmi. Tato hra taktiez ihned’ upita pozornost’
ludi, ktory sa radi vracaju k starym klasikam.

Porovnanie s inymi hrami
Hra je inSpirovana starou hrou Bulanci, ktorej vyvoj bol zastaveny v roku 2011. Dnes sa na

trhu nachadza uz len verzia pre Android zariadenia, ktora vsak neponUka ziadne zasadné
zmeny a vylepsenia.

Oproti tomu hra Brainiac prinasa moznost’ vybrat’ si charakter spomedzi piatich vyznamnych
postav historie, kazda s unikatnou schopnostou. Hra¢ ma taktiez na vyber velké mnozstvo
map s unikatnym dizajnom a interaktivnymi prvkami, ktoré pridavaju dalsie taktické
schopnosti a tym zvysuju variabilitu hrania.



KlGiCové prvky

e Specialne schopnosti postavy, ktoré robia kazdu hru jedinecnou (dolezité)

e [udskym hlasom imitované zvuky, ktoré dodavaju hre novy rozmer zabavnosti (ak
bude cas)

e originalna kreslena grafika s Sirokou ponukou map so zabavnym a zaujimavym
prostredim

e rozlicné herné mady, pri ktorych si kazdy hrac pride na svoje(dolezité,lahké)

e moznost’ hrat s priatelmi na jednom zariadeni

Pouzity software
e Adobe Photoshop

Adobe Illustrator
Adobe Flash

Unity 5.+

Visual Studio 20XX

Platformy
Hra je navrhnuta pre ovladanie na PC, v zavislosti na podmienkach je vsak v budcnosti

mozné rozsirenie aj na platformu Xbox.

Gameplay

Prvé minuaty

Na titulnej obrazovke sa hracovi zobrazia moznosti spolu s moznostou zacat hru. Po jej
zvoleni si hrac¢ bude moct vybrat’ pocet nepriatelov, Ci sa jedna o pocitacom riadenych
hracov alebo zivé osoby, mapu a méd hry, ktory chce zacat’ hrat. K jednotlivym hracom
bude moct zvolit’ aj konkrétny charakter, za ktory bude dany hrac hrat'. V modoch bude mat’
hrac na vyber medzi hrou na cas, hrou na urcité skore, alebo urcity pocet
zivotov(deathmatch).

Po stlaceni tlacidla Play sa vSetci hraci ocitnd na roznych poziciach na mape. Hraci maju k
dispozicii na bo¢nom panely prehlad o stave Zivota, municie a aktualnej zbrani. Taktiez
vidia tabulku s ich aktualnym umiestnenim v rebric¢ku. V scéne sa v urcitych ¢asovych
intervaloch objavuju zbrane, ktoré mézu hraci vziat. Prechodom cez nu sa zbran prida
hracovi do inventaru a nastavi sa mu ako aktualna. Takisto sU v scéne generované specialne
predmety, ktoré, v zavislosti na type, hracovi obnovia Cast’ zivota, municiu a pod.



Hrac moze pouzitim Specialnej schopnosti umiestnovat’ do scény rozne predmety ohrozujluce
nepriatelov. Po smrti je hrac¢ znovu naspawnovany do scény a moze pokracovat' v hre. Za
kazdého zabitého nepriatela sa hracovi zvysi skore.

Priebeh hrou (Gameflow)
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Podmienky vitazstva

Hra kondi, v zavislosti na type hry. Moze skoncit’ po dosiahnuti dopredu stanoveného skore
niektorym z hracov, kde sa dany hrac stava vitazom. Pri hre na cas sa po vyprsani ¢asového
limitu, stava vitazom hrac s najvyssim skore. Deathmatch vyhrava hrac, ktory ako posledny
zostal nazive. Nasledne sa zobrazi rebricek hracov so statistikami smrti a pocte zabiti.

Pocet hracov
Hru mézu hrat’ maximalne 4 hraci. Pri volbe hry je moznost’ zvolit’ ¢i sa bude jednat o
postavu v hre ovladanl pocitacom alebo Zivou osobou.

Grafika

Hra bude mat kreslenu grafiku. Obrazovka pocas hrania bude obsahovat’ statistiky o
hracovom Zivote, nabojoch, aktualne drzanu zbran, obrazok jeho triedy a farbu hraca.

Pod tymito statistikami sa bude zobrazovat aktualny rebri¢ek hracov.
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Zvuky (nizsia priorita)

Vsetky zvuky v hre budu stvarnené hlasovym prejavom jednotlivych ¢lenov tymu.

Ovladanie

Hra sa bude ovladat pomocou klavesnice, kde su pre kazdého zivého hraca vyclenené

ovladacie tlacidla.

F3

F4

Fg

F10 I F11 I F12

NUM
LOCK  LOCK

o o

CAPS SCROLL

LOCK

[¢]

Print
Screen
SysRq

Scroll
Lock

Pause
Break

loyer

Back space

Insert | Home

-
Page
Up

4

Tab { <! Delete | Ena | P298
[ Enter Down
Caps Lock @ ;
> ?
A} snit BIN|M / shift
ctrl == Alt Spacebar Alt Gr == = - _b]
’ v
Hrac1

pohyb: W, A, S, D

strelba: E

prehadzovanie aktualnych drzanych zbrani a schopnosti: Q

Hrac2

pohyb: U, H, J, K

strelba: Y

prehadzovanie aktualnych drzanych zbrani a schopnosti: |

Hrac3
pohyb: Sipky

strelba: Shift
prehadzovanie aktualnych drzanych zbrani a schopnosti: pravy Ctrl

Hrac4

pohyb: 8, 4,5, 6



strelba: 9
prehadzovanie aktualnych drzanych zbrani a schopnosti: 7

Postavy

Kazdy hrac bude mat pred zacatim hry moznost’ vybrat’ si z 5 charakterov, kazdy s unikatnou
vlastnost'ou. Kazdy charakter ma na zaciatku hry defaultn( zbran, typickd pre dand
osobnost’ z historie. Defaultna zbran ma nekonecny pocet nabojov a rovnakd Gcinnost’ u
kazdej postavy. Defaultné zbrane sa lisia len graficky a po vystrielani nabojov v zasobniku sa
zbrane zacnu sami nabijat.

Unikatne vlastnosti daného charakteru st obmedzené cooldownom, pocas ktorého danu
schopnost’ nie je mozné znovu pouzit'. Po jeho uplynuti je schopnost’ znovu dostupna. V
pripade Nobela je dana schopnost obmedzena na maximalny mozny pocet min pritomnych v
danej chvili v scéne.

M CURIE EINSTEIN
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Tesla
Defaultna zbran: Vrhac elektrickych vybojov

Unikatna schopnost’: Elektrické pole
-Casovo obmedzené trvanie
-v okoli hraca sa vytvori elektrické pole
-protihracom ktory vstUpia do tohto pola sa znizuje
Zivot-konstantne za kazdu sekundu stravenu v tomto poli



DaVinci
Defaultna zbran: Viac-hlaviové rucné delo

Specialna schopnost: Transformacia na tank

-¢asovo obmedzené trvanie

-postava hraca sa zmeni na tank, ktory umoznuje strielat’ hracovi
do vsetkych styroch smerov

Nobel
Defaultna zbran: Dynamitové delo

Specialna schopnost: Pokladanie min

-obmedzeny pocet polozitelnych min (max 5)

-hracovi umozni pokladat miny, ktoré nie su viditelné

-pri vstupeni nepriatela na nu je dany hrac usmrteny nehladiac na
aktualny stav jeho zivota

M. Curie
Defaultna zbran: Radioaktivne vlny

Specialna schopnost’: Pohyblivy rontgen

-v smere v ktorom hrac stoji je vypusteny pohyblivy
rontgenovy voz, ktory v urcitych Casovych intervaloch vypusta davku ziarenia kolmo na jeho
smer pohybu

-voz dokaze prejst’ len urcitl vzdialenost’, po ktorej nasledne
zZmizne

-voz pri naraze do prekazky exploduje a vytvori radioaktivnu zénu

-pri vstupe nepriatela do tejto zony sa nepriatelovi postupne
znizuje zivot po dobu niekolkych sekind

Einstein
Defaultna zbran: pistol

Specialna schopnost’: Atomova bomba

-po aktivovani sa na nahodnom mieste hracej plochy objavi obrys
zony vybuchu

-po urcitej casovej dobe (3s) zomru vsetci hraci v tejto zone,
okrem hraca, ktory schopnost’ aktivoval

-hracom blizko tejto zény sa taktiez uberie cCast Zivota
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Ostatné predmety v scéne

V hre sa spawnuju urcité predmety (zbrane a balicky schopnosti), ktoré hrac moéze vziat
prechodom cez dany predmet.

Zbrane

Samopal

Plamenomet

Biogun

Mina

Sniper puska
[ ]

Schopnosti

Lekarnicka
[ ]

rychlejsie generovanie projektilov

20 nabojov

maly rozptyl

pri drzani tlacidla pre strelbu zbran automaticky striela

3 naboje

svojou strelbou dokaze znicit' miny
ma Siroky rozptyl

dokaze prejst’ cez prekazky

ma vymedzeny dostrel
ak nezasiahne nepriatela pocas di{zky trvania letu dopadne biologicka hmota na
zem a vytvori zamorenu oblast’ ktora znizuje zivot nepriatelom v jej dosahu

neviditelné
pri kontaktne s nepriatelom exploduje

instant kill
laserové zameriavanie

obnovi hracovi 25% zivotu
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Stit

e po dobu trvania poskytuje hracovi nezranitelnost’
Ammo

e doplha municiu vietkych zbrani v inventary

e anuluje cooldown specialnej schopnosti
Speed

e po dobu trvania zvysi rychlost’ hracovho pohybu
Mystery Box (délezité)

e nahodne moze poskytnt hracovi jednu z vyssie uvedenych vyhod, ale taktiez

mozZe znizit' jeho zdravie, ¢i dokonca ho az usmrtit’

Mapy

V hre bude moznost’ vybrat’ si zo SirSieho po¢tu map. Na mapach sa nachadzaju prekazky,
cez ktoré hraci a ani vacsina projektilov nemoze prechadzat.Niektoré prekazky na mape
budd moct byt znicitelné (nizsia priorita). Kazda mapa je unikatna svojim prostredim a jej
interaktivnymi prvkami.

Staempunk laboratérium (vysoka priorita)
Mapa ladena v steampunkovom style.

Interaktivne prvky: (nizSia priorita)
e Teleporty - umoznuju presun hraca z jednej Casti mapy na druh(
e Plazmovy kanon - nachadza sa mimo aktivneho hracieho pola
- ak sa nejaky hrac dostane do jeho zorného pola vystreli
po nom plazmu

Ostatné prostredia (stredna priorita)
e Peklo

Risa divov

Mapa s efektormi
Bludisko
Katakomby

Fakulta Informatiky
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Harmonogram vS/voja

12.-18.10

-PlayerController - umozni hracovi ovladat postavu, zbierat’ veci, prehadzovat aktualne
zbrane,...

-WeaponControler-generovanie gulky a predanie jej informacii o damage a ID hraca ktory ju
vystrelil....

-BulletControler - script pre gulku, oberanie Zivota, znicenie pri kolizii,...

-Komplet grafika postav, mapa, zbrane...

19-25.10

-SceneManager -stara sa o generovanie hracov zbrani a balickov schopnosti do scény,
-Animacia postav,animator...

26.-1.11

-SceneManager
-Komplet grafika pre GUI
-Mody

2.-8.11
-Al,...
-GUI...

9.-15.11
Al
-GUI

16.-22.11

-ostatne veci

23.-29.11

-ostatne veci

30-6.12

-(Nahranie zvuku a jeho implementacia do hry)

7.-13.12

-Testovanie, ladenie

14.-20.12

-Testovanie ladenie



