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VIZUALIZACE STATISTIK HRACU,

\LTIMOVE STRATEGIE
STARCRAFT Il



eSports, progaming, etc.
(eSports) g@ég@

KOREATe;SPORTSTASSOCGIATION

Organizované profesionalni hrani videoher
Od roku 1972, od roku 2000 profesionalizce (->
)

Dnes turnaje po celém svéte, stovky tisic divaku

RTS (real-time strategy) T |
Profesionalné hrano ve formatu 1 proti 1 ~caer doitue cwnen
Stovky aktivnich hracu

Roéni vydélky az v desitkach tisic $ + plat
profesionalnino hrace

The KeSPA logo is a Copyright of the Korea e-Sports Association.
Starcraft Il: Heart of the Swarm logo is a trademark or registered trademark of Blizzard Entertainment, inc., in the U.S. and/or other countries.


http://eu.battle.net/sc2/en/

Zdroje dat

(primarni zdroj)

Fanousky udrzovana wiki s mnoha : ;
. . , y v, ‘) liquipedia
informacemi o tymech, hracich a turnajich SC2

Nutnost sloziteho parsovani dat
CELUREEINIPAA L 1 C U L A C

Databaze statistickych udaju progamingové
scény hry Starcratft Il
Data Ize ziskat jako PostgreSQL dump

-> nutnost rozjet ,domaci* SQL server a
zformulovat vhodné dotazy


http://wiki.teamliquid.net/starcraft2
http://aligulac.com/

Co chceme vizualizovat?

Data o SCIl scéne ve svete
Kde se kona nejvice (nejlépe placenych)
turnaju?
Z jakych zemi pochazi nejlepsi hraci (Jizni
Korea) a nejuspésngjsi tymy?
Casova osa konani turnaju, vzniku tymu,
prestupu mezi tymy, pripadné dalSich
milniku v kariérach hracu
Kteri sponzori maji nejuspesnejsi
hrace?
Je hra vybalancovana”? Maji vsechny 3
hratelné rasy stejnou sanci na vyhru?



Priklad

| USA
Number of players: 128
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