Motion Design
InSpiracie




Proces tvorby




Proces navurhovania

8. ozvucenie

zvuk
7. Casovanie
6. animovanie
pohyb
5. priprava elementov
4. Styl animacie
obraz
3. storyboard
2. scenar
text

1. namet



Proces navrhovania

expozicia - predstavenie hlavnych postay,
ukaze prostredie a navodi dojem, o ¢o
v pribehu pojde

dolezité je na zaciatku oboznamit divaka s prostredim
a teda nechat animaciu na zaciatku staticka

kolizia - €ast pribehu, kde sa dej rozvija
a naznaci hlavny problem

kriza - cast pribehu, kde sa zda, Zze pribeh
nema riesenie

rozuzlenie - vyrieSenie problemu

zaver

krivka pribehu - pribeh ide rychlo hore, kriza -
rozvinutie deja, spomalenie deja, rozuzlenie - rychly
spad a zaver)



Proces navrhovania

- rozdelenie obrazovej a zvukovej casti

- podkladom mozu byt aj staticke obrazy




Proces navrhovania

- vizualizacia scenara do zaberov

- definovanie velkosti zaberov a ich sp6sob
spajania

- naznacenie smerov pohybu elementov
a pohybov kamery

priblizovanie, ZOOM, stmievacka,..

- naznacenie typov zaberov:
CELOK (C) - zachytenie celeho miesta, napriklad
nejakej akcie, ktora je podstatnejsia, ako detaily
postavy; POLOCELOK (PC) - postava je ukazana v celku,
prostredie je druhorade;
AMERICKY ZABER (A2) - postava ukazana po kolena,
prostredie je vnimaneé na zaklade akcie postavy;
POLODETAIL (PD) - poprsie postavy, zachytenie mimiky
tvare; DETAIL (D) - vacsiu cast zaberu zabera tvar;
VELKY DETAIL (VD) - zachytava podrobne uréita ¢ast
postavy

- naznacenie spojenia jednotlivych zaberov

3. Storyboard

- jeden ramik = jeden zaber




Proces navrhovania

Storyboard




Proces navrhovania

- volba 3tylu animacie

4. Styl animacie

- volba spdsobu animovania




Stidio Aka
Ukazky

uk

https://studioaka.co


https://studioaka.co.uk
https://studioaka.co.uk/OurWork/sciencemuseumwhoami...
https://studioaka.co.uk/OurWork/kvadratthewoolparade
https://studioaka.co.uk/OurWork/singuptone
https://studioaka.co.uk/OurWork/greeniespillpockets

Proces navrhovania

- rozdelenie a priprava elementov

- urcenie funkcie jednotlivych elementov
podla storyboardu

5. Priprava

- rozdelenie statickych a dynamickych
elementov ~ elementov

- rozkreslenie pohybov
(pri kreslenom style staci 12 faz pohybov za sekundu)




Proces navrhovania

- kazdy element, ktory bude ovladany
softverom, musi byt na osobitnej vrtve

6. Animovanie - kazda zmena sa deje medzi dvoma key
? frames




Proces navrhovania

- kazdy element, ktory bude ovladany
softverom, musi byt na osobitnej vrtve

7. Casovanie - kazda zmena sa deje medzi dvoma key

frames




Proces navrhovania

- zvukova stopa moze byt zlozena
z viacerych vrstiev

8. Ozvucenie - ak animacia obsahuje dialogy, animuje sa

podla zvukovej stopy




Design dvodnych titulkov
Saul Bass

FranK SINATRA - EIEANOR. PARKER,: KIM Novak

(1920—1996)

Americky grafik,ktoryg
ako prug spracoval Guodné
filmove titulky do grafickej

podoby. Pracoval napr.

pre rezisera
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Motion dizajn
Historia — Saul Bass
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http://www.artofthetitle.com/title/the-man-with-the-golden-arm/
http://www.artofthetitle.com/title/psycho/


http://www.artofthetitle.com/title/the-man-with-the-golden-arm/ 
http://www.artofthetitle.com/title/psycho/

§aulBass
Uvodne titulky
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§aulBass
Uvodné titulky




§aulBass
Uvodne titulky

The Man with the Golden Arm (1955)

It's a Mad Mad Mad Mad World

Anatomy of a murder (1959)

Catch Me if You Can

North by northwest

Vertigo (1958)

https://www.youtube.com/watch?v=sS76 whmtsYc

https://www.youtube.com/watch?v=s1A7bJD3atk&t=41s

https://www.youtube.com/watch?v=3sA1en26sgM&t=3s

https://www.youtube.com/watch?v=galLDyrun_Cc&t=17s

https://www.youtube.com/watch?v=KVUnUmPV33c

https://www.youtube.com/watch?v=-DUoIVmBgsQ&t=83s


https://www.youtube.com/watch?v=sS76whmt5Yc
https://www.youtube.com/watch?v=s1A7bJD3atk&t=41s
https://www.youtube.com/watch?v=3sA1en26sgM&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=gaLDyrun_Cc&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=KVUnUmPV33c
https://www.youtube.com/watch?v=-DU0IVmBgsQ&t=83s

Televizna grafika
Studio Oficina

CIPRIMERII
MEZI GANGY
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MEZI GANGY

POSLEDNI VANOCE

Lukas Fisarek a Marek Cimbalnik z grafického studia
Oficina / televizni grafika pro Prima Cool.
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http://www.ofcn.cz/project/9
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1040&v=rJbil3j-PpE


http://www.ofcn.cz/project/9 
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1040&v=rJbiI3j-PpE

