UKAZKY



Instrukce:

texty slouzi pro inspiraci a lepsi porozumeéni problematice
psani odborné prace

blizsi vyklad k ukazkam byl podan na seminarich

ani vyhovuijici texty nejsou 100% vzorem pro vasi praci —
neopisujte!

v nevyhovujicich textech jsou Cervené zvyraznény zvlasté
problematické pasaze

ve vyhovujicich textech jsou tucneé zvyraznény formulace,
které jsou vhodné pouzity (ve své praci neopisujte dosloval)

v textech nejsou opraveny gramatické, interpunkcni,
typografické, stylistické ani jiné chyby

texty jsou pouzity anonymne



Uvod Gvodu



Uvod Uvodu k bakalafské praci

SPRAVNE:
— uvedeni do problematiky
— zasazeni do Sirsiho kontextu (v ramci informatiky)
— zuzeni kontextu az ke zpracovavanému tématu

CHYBY:
— prilis Siroky kontext (pocatky lidstva apod.)
— nahodné udaje z oblasti historického vyvoje
— zdlouhavy popis historického vyvoje
— text nesouvisi se skutecnym tématem prace



Nevyhovujici texty



Biometrie

Jesté drive, nez lidé wvubec zacali komunikovat pomoci slov,
dochazelo v jejich spoleCnosti Kk autentizaci (proces ovéreni
identity). Jednalo se 0 primitivni zpusoby rozpoznavani jedinct
Jak se lidstvo vyvijelo, vyvijely se 1 techniky autentizace. \e
sttedovéku byly Casto pouzivany rodinné peceté a erby. V dnesni
dob¢ je mozno se setkat se tremi druhy ovérovani identity délené dle
trech faktord - co vlastnime (kli¢, karta), co zname (heslo, PIN) a co
jsme (biometrie - automaticka metoda autentizace osoby vyuzivajici
meéftitelnych jedinecnych biologickych charakteristik dané osoby)
[1]. Prave tietimu typu je vénovana tato prace.



Kryptografie

Kryptografie (z feckych slov — kryptds znamena skryty a graphein psat)
[1]je vedle kryptoanalyzy casti kryptologie, zabyvajici Se pifevodem
srozumitelné zpravy do nesrozumitelné, Sifrované podoby a zpét. Neni
vynalezem posledni doby ani doby nedavno minulé. Potieba zachovavat
urcité zpravy a informace pred zraky nepovolanych o0sob je stara jako
lidstvo samo. Spolu s vyvojem civilizace se vyviji potfeba skryvat
Informace a zlepsSuji se i metody, jak Sifrovani realizovat. Jiz pred dva a pul
tisici lety byla ve Spart¢ pouzita urcitd metoda Sifrovani vojenskych zprav,
ktera byla realizovana mechanicky, pomoci pergamenu navyjeného na
valec 0 ur¢itém priméru. Ten kdo neznal zpravny polomér valce, nebyl
schopen zpravu precist. | jedna z nejdilezitéjSich zprav pro existenci
zapadni civilizace byla predana tajné. Autor seskrabal vosk ze dvou
dfevénych psacich desti¢ek a piimo na dievo zpravu napsal. Tyto desticky
op¢t zalil voskem, aby to pii ndhodné kontrole vypadalo, Ze jsou nepouzité.
[2]AsI nejzndméjSi ze starych Sifer je Caesarova Sifra, kterou pouzival
Gaius Julius Caesar ve svych dokumentech. Slo 0 posouvaci §ifru, kde je
abeceda posunuta o urcity pocet pismen.[3]



Systém na tvorbu trojrozmernych
turistickych map

Uz od zaciatku staroveku ludstvo zobrazovalo svoje okolie do
jednoduchych nacértov a map. Prvé primitivne mapy boli objavené
na hlinenych tabul’kach v Babylone a pochadzali z 23. storocia pred
n. . Postupnym vyvojom sa zdokonal'ovala tvorba a presnost’ map.
Takto sa postupne vyvijal vedny odbor — kartografia. Vynalezom a
pouZzitim vypoctovej techniky doslo K revolucii v kartografii [1]. V
priebehu 20. storoc¢ia nastal rozvoj navigaénych systémov. Prvé z
nich boli radlomajaky, ktoré dokazali iba dvojrozmerné urCovanie
suradnic S presnostou na 500 m a boli umiestnené na zemskom
povrchu. Az zaciatkom 60. rokov sa navigacné systémy zacali
umiestiiovat’ aj na zemsku orbitu. Dnesni najvacsi konkurenti
amerického naviga¢ného systému GPS st rusky system GLONASS
a novovznikajuci eurdpsky systém Galileo [2].

Cielom prace je vytvorenie systému na zozbieranie geografickych
dat, ich nasledné spracovanie a zobrazenie trojrozmernych
turlstlckych map V uzivatel'skej aplikacii.



Vyhovujici texty



Open-source citacka elektronickych
pasov pre Windows

Identifikacia osob a overenie identity predlozenej urcitou 0sobou su
zalezitosti, ktoré st V dnesnej spolo¢nosti povazované za nesmierne
dolezité. Po udalostiach z 11. septembra 2001 vznikla potreba lepsej
ochrany _pristupu K informaciam, ale taktiez vzrastli poziadavky na
zabezpeCenie miest so zvySenym pohybom Tudi, ako napriklad
letlska vlakové stanice alebo rozne doleZité statne indtiticie. Vd’aka
tomu sa zacalo Coraz viac presadzovat komeréné pouzivanie
biometrik [1], ¢ize metdd rozpoznavania ludi na zaklade ich
fyzickych znakov alebo wvlastnosti Vv spravani. Z ddévodu
automatizacie Citania a zvysenia bezpecnosti cestovnych dokladov
boli zavedené v mnohych Statoch tzv. elektronické pasy, nazyvané
tiez biometrické, Co su cestovné pasy vybavené bezkontaktnou
¢ipovou kartou. Na nej s okrem osobnych udajov vlastnika ulozené
aj Jeho biometrické tdaje.



Kryptografie

Stiedisko Teiresias vzniklo v roce 2000 za ucelem usnadnit
studentim se specifickymi naroky, tedy osobam S poruchami
kognitivniho ustroji nebo osobam s télesnym postizenim, studium na
Masarykové univerzité. Diky informacnim technologiim maji tito
studenti mnohem Sirsi moznosti studia, protoze transformace
studijnich materialt z elektronické formy do forem vhodnych pro
studenty se specifickymi naroky se da z velké ¢asti automatizovat.
Pro mnoho predmétt, zejména pro ty, jez studentim piedkladaji ve
velkém mnozstvi odbornou symboliku, je ale velmi komplikované
kvalitn¢ piipravit podkladovy material tak, aby byl po automatickem
zpracovani srozumitelny. Cilem této prace Je pripravit materialy K
predmétu M0170 Kryptografle vyucovanému na Prlrodovedecke
fakulté MU, které studentim z tfad zrakové postizenych usnadni
pochopeni zdkladnich Sifrovacich algoritmit RSA, DES a AES a
nasledné uspésné slozeni zkousky z tohoto predmétu. Soucasti této
prace je I pfevod téchto materialti do Braillova pisma.



T-SQL Data factory — .NET generator
dat pro MS SQL

S rozvojem informacnich technologii, respektive systému, souvisi
neustalé zvysSovani narokl na vypocetni vykon a kapacitu datovych
Ulozist. Existuji dva zakladni sméry, jimiz se lze vydat pfti feSeni
cestou je prizplUsobovani se pozadavkim a umeérné navySovani
systémovych prostfedkl. Je vSak pravdépodobné, Ze ¢asem mira
investic presahne unosnou mez nebo se systém stane nadale
neudrzovatelnym. Rozumnéjsim postojem se zda byt zefektivnéni
aplikaci a zajisténi moznosti jejich dalsi skalovatelnosti [1].

Vyse zminénym uskalim se da zéasti predejit kvalitni analyzou a
nové aplikace, avSak ve vétsSiné pripadl optimalizujeme jiz existujici
systém. V obou pripadech drive Ci pozdéji narazime na potrebu
testovacich dat. Z bezpecnostnich divodl zpravidla neni mozné
testovat na zivych datech nebo je prilis nakladné zaméstnavat
programatory tvorbou plnicich SQL skriptu.



CiL PRACE



Cil prace

SPRAVNE:
— jasné a srozumitelné formulovany cil prace (zadani, téma)
— jasné vymezena oblast zajmu (¢im se prace zabyva a pripadné, ¢im se

nezabyva)

v souvislosti s tématem zminény okolnosti, které ovliviiovaly zadani,
napf. pozadavky externiho zadavatele, pozadavky budoucich uzZivatel(

CHYBY:

formulace cile prace zcela chybi

cil prace je zminén az na konci Uvodu (¢asto posledni véta textu)
formulace je neurcita, cil neni jasny (¢tenar musi patrat)

cil je nevhodné formulovan, napr. zdména pfriciny a dusledku

misto cile se objevuje zdlouhavy popis fungovani programu, nastroje,
aplikace, hry, prip. jiné popisy, které patri az do dalSich kapitol
bakalarské prace
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Bezpecnostni aspekty komunikace v
systémech verejné spravy — krizoveé rizeni

...eGovernemt... V ném se zaméiim na jeho specifickou oblast, kterou je krizové
fizeni...
Po uvodni kapitole se v dalsi ¢asti zaméruji na vSeobecnou analyzu bezpec¢nosti
ICT. Vime, Ze pocitaCe nedélaji nic vic, nez Ze manipuluji s posloupnostmi bitt. Pro
nas kazdy jednotlivy bit vypada jako kterykoliv jiny bit, po provedeni zmény bitu
nemame Sanci Zzjistit zda ke zméné bitu skutecné¢ doslo [3]. Slepé davérovat
poc¢itacim by tedy nebylo idealni. Proto dale vyjmenovavam a popisuji pojmy
uzivané Vv bezpecCnosti ICT, jako jsou aktiva, Skoda, utok, hrozba, zranitelnost,
zranitelné misto, uto¢nik. Dale uvadim kroky k zavedeni IT bezpecnosti, jako jsou
vytvoreni IT bezpeCnostni politiky, identifikace roli a odpovédnosti, sprava rizik,
vybér vhodnych bezpeCnostnich opatfeni a jejich nasledna implementace, sprava
konfigurace IT systémil, sprava zménoveho ftizeni, vytvoreni havarijniho planu,
bezpecnostni Skoleni, provozni ¢innost. Tyto vSechny jednotlivé, avSak souvisejici
casti bezpecnosti ICT, rozdélujeme do tii podskupin, kterymi jsou hardwarova
ochrana, softwarova ochrana a organiza¢ni (personalni) ochrana. Konec této
kapitoly patii legislativé a normam, podle kterych se mame fidit pii tvorbé IT
bezpecnostni politiky.



Export dat pro SteamEngine

Herni server generuje velké mnozstvi kontrolnich
zaznamu a definic virtudlniho svéta. Ze zkuSenosti
herniho serveru Moria se objem dat nutnych k exportu
odhaduje na 1 Gb. Piimy pfistup k takto objemnym
datim na hernim serveru znamend neadekvatni reziu
hardwarovych zdroji a doCasn¢ zahlceni sit€. Rychla
odezva je vSak pro povahu serveru naprosto nezbytna.
Prace proto implementuje do SteamEnginu modul, ktery
se stara 0 export objemnych dat na vybrané vzdalené
ulozisté, a jeji soucasti je 1 klient obstaravajici pfijem a
kompletaci téchto dat na cilovém stroji.



Navod na vytvorenie redakcného
systému pomocou platformy Flash

V tejto praci som sa rozhodol vypracovat navod, ako Si vytvorit
vlastny redakény systém prave pomocou technologie Flash,
programu Adobe Flash CS4 a programovacieho jazyka ActionScript,
konkrétne ActionScript 3 (d’alej len AS3) [4]. Pri rieSeni tohto
problému mi bola velkou oporou referencna prirucka [5] Kk jazyku
AS3.

Tato tému som si vybral preto, lebo sa mi nepodarilo najst Ziadny
iny zdroj, kde by bolo komplexné rieSenie tohto problému, ¢i uz v
slovenéine, ¢estine ale i angli¢tine. Dal§im dévodom je aj pomerne
vysoka cena komercnych rieSeni (FIaShI\/IOtO fCMSPro)  a
momentalne nie je takmer Ziadny bezplatny a zaroven kvalitny
redak¢ny systém vo Flashi. Tento navod nie je ur¢eny pre uplnych
zaCiatoCnikov, pretoze je potreba ovladat’ aspon zaklady niektorého
objektovo orientovaného programovacieho jazyka.
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Prevodnik elektronickych testu

Cilem této prace bylo vytvorit prevodnik elektronickych testd do
formatu vhodneho pro nasledne generovani na webu. Zadavatel
této prace se rozhodl do tvorby testll zapojit textové procesory. To
je jist¢ dobra volba, protoze Cechiim Je nejblizsi prace prave
S textovymi procesory [2] Pfiprava testil v textovém procesoru
navic neni zavisla na pripojeni K internetu. Vyucujici (dale uzivatel)
definuje testy v dokumentu Microsoft Word na zakladé¢ stylt predem
dané Sablony, jimiz lze popsat rizné typy testovacich otazek,
spravné opdovédi atp. Vysledny dokument pak pieda na vstup jiz
zminénému prevodniku, ktery jej prostiednictvim rozhrani COM
(Component Object Model), coz je technologie spole¢nosti
Microsoft pro komunikaci softwarovych komponent[3], konvertuje
do dokumentu XML (Extensible Markup Language, cesky
rozsifitelny znackovaci jazyk).



Webova aplikacia pre spravu
softverovych licencii v MetaCentre

Bolo potrebné vymysliet’ novy systém, ktory by ¢o najviac zjednodusil
pracu spravcov (presunul viaéSinu zodpovednosti na systém),
uzivatePom spohodinil ziskavanie pristupu k programom a zlepsil
manipulaciu S uloZenymi datami. Na zistenie optimalneho rieSenia bolo
nutné podrobne sa oboznamit’ S existujicou implementaciou systému, jej
moznostami a obmedzeniami. V prvej faze sa skimali zdrojové kody a
boli vedené rozhovory s I'ud'mi, ktori S predoslym systémom pravidelne
pracovali, aby bolo mozné zohl'adnit’ ich potreby a vyhnut’ sa negativnemu
vplyvu na ich pracovné navyky po zavedeni nového systému. Po ziskani
potrebnych informacii bol v druhej faze vypracovany vsSeobecny navrh
implementacie systému, ktory sa priebezne konzultoval so spravcami
MetaCentra. Zaroven boli s ohl'adom na predchadzajuci systém vybrane
technologie, ktoré sa neskor pri programovam pouzili. Po odobreni
konceptu zodpovednymi osobami boli vytvorené prototypy na overenie
implementovatelnosti. V tretej faze prebiehalo programovanie aplikacii s
pravidelnym nasadzovanim do testovacej prevadzky a S pouzitim
fiktivnych dat. V poslednej faze bol systém nasadeny do ostrej prevadzky.



Rozhrani pro praci s konecnymi
automaty

Mym ukolem bylo navrhnout software ptiblizujici
problematiku KA studentim se zrakovym a
sluchovym postizenim. Jelikoz hmatovy disple],
zvany téz “braillsky radek®, neni nic jiného, nez
fada pocitaCem ovladanych koliku poskladanych
do znakd Braillova pisma [2], vede tento problém
k celkové linearizacl a dalSim pfizptisobenim pro
potifeby nevidomych. Cely program ma byt plné
hybridni, 1j. pouzivat jako vystup Jak hmatovy
displej, tak standardni monitor.



ZAVER



Zaver uvodu k bakalarské praci

SPRAVNE:
— jasné a strucné shrnuti obsahu bakalarské prace
— strucny prehled struktury bakalarskeé prace
— jasné vysledky a zavéry odpovidajici zadani
— vyhled do budoucna, vyuziti vysledkl, navaznost dalSiho vyzkumu
CHYBY:
— zcela chybéjici zavér
— nejasné a nejisté formulace
— sklouznuti do publicistického stylu, zavér pripomina recenzi i ¢lanek v
popularné-védeckém Casopise
— zameéna zaverecné casti uvodu a popisu obsahu zavérecné kapitoly
bakalarské prace
— ,upovidany” zavér, mnoho nadbytecnych formulaci, které vyjadruji
stale stejnou myslenku
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(N 4

Vyvoj multiplatformovych aplikacii
pre inteligentné telefény

V zavere prace sa snazim nacrtnut’, ako by mohla vyzerat
idealizovana situacia na poli mobilného softvéroveho
inzinierstva v buducnosti. PoktiSam sa aj odhadnut’ readlnu
situdciu na zaklade nastolenych trendov a vznikajucich

technologii.



Graficky interpret jazyka Karel

Sesta kapitola popisuje implementaci aplika¢niho
rozhrani Kongregate API[4]. K umisténi hry na web
Kongregate m¢ vede vysoka navstévnost tohoto webu a
vlastni hra¢ska zkuSenost. Navic, tento web umoznuje
soutézeni formou rekordi a odznakli pravé pomoci
Kongregate API. Tabulka rekordi se tyka nejlepSich
hract. Odznak dostane kazdy, kdo splnil urcené cile.
Odznaky navrhuji hraci, povérené osoby pak vybiraji z
dostupnych moznosti.

Vétim, ze hra zptijemni vyuku programovani mladym |
starSim programatorim a snad obohati 1 ty, kdo o
programovani difive zajem nejevili.



Bezpecnost bezdrotovych sieti

V zavere je v skratke pojednavané 0 nutnosti
neustale rozvijat’ obor bezpec€nosti sieti, pretoze
ziadna ochrana neméze byt na 100% bezpecna.
Vzdy sa da nast sposob ako sa do siete
~naburat™, a] ked’ ma tie najlepSie zabezpecenia.
V dnesnej dobé pocitacov a elektroniky a trendu
wireless technologii, kedy sa stale viac do praxe
zavadzaju bezdrotové siete, ¢i uz na komunikaciu
alebo dokonca na ovladanie roznych zariadeni, sa
aspekt bezpeCnosti nemodze podcenit’. Prave
naopak by sa mu malo venovat ovela viac

pozornosti, ako tomu v sucasnosti Je.
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Integracia nastroja Stanse do IDE

Prioritou pri navrhu modulu, ktory ma vyvojarom pomdct’ hl’'adat’ chyby
v ich programoch, bolo samozrejme zachovanie funk¢nosti integrovaného
softvéru. Ked’ze Stanse je pomerne novy nastroj, pri ktorom mozeme
oCakavat’ vyraznu zmenu implementacie, bol kladeny zvlastny doraz aj na
moznosti budiiceho rozvoja modulu, predovsetkym na pohodlnt
rozsiritelnost’” a jednoduchu tvorbu 1 instalaciu novej verzie. Aktualna
verzia bola zverejnena komunite uzivatel'ov NetBeans.

Praca sa sklada z nickolkych casti. V prvej z nich popisujeme aktualny
stav vyuzivania statickej syntaktickej analyzy pri hladani chyb v
programoch. Vysvetlujeme zakladné principy platformy NetBeans a nou
poskytované APl vyuzité pri naSom navrhu, ako aj API a Struktiru nastroja
Stanse. Nachadza sa tu tiez stru¢ny navod popisujuci pisanie modulov.
Dal§ia ¢ast® popisuje architektru, navrh rozhrania a kI'a¢ové faktory, ktoré
navrh ovplyvnili. Nasleduje popis samotnej implementacie a rozbor
kI'icovych rozhodnuti a problémov, ako aj stru¢ny popis testovania a
uzivatel'ska prirucka.



Porovnani vykonu Ruby a JRuby ve
webovych aplikacich

M¢feni pfineslo fadu zajimavych vysledkt. Po jejich
vyhodnoceni jsem dospéla k zavéru, ze jazyk Ruby,
ve sv¢é nativni Implementacl, je stale vykonn¢jsi nez
JRuby. OvSem rozdily mezi nimi uz jsou témer
nepatrné. V porovnani S diive provedenymi mérenimi
se vykon JRuby zvysil. Pokud bude tento vyvoj
nadale pokracovat, JRuby ve vykonnostnim souboji
Ruby brzo porazi.



Analyza podnikového
informacniho systému

Analyzou samoziejmé vyvoj softwaru nekonci. Jako dalsi faze nastupuje

objektovy navrh, implementace, testovani, tvorba dokumentace... Tyto
faze jiz nejsou soucasti bakalarské prace. Jsou naplanovany jako dalsi
pokracovani vyvoje. Cely systém bude implementovan jako webova
sluzba v jazyce Ruby s pouzitim Ruby On Rails. Nainstalovan bude na
pocita¢i S operacnim systémem GNU/Linux a webovym serverem
Apache2. Uzivatelé budou k systému pristupovat pomoci internetového
prohliZzeCe. Toto feSeni ma nespornou vyhodu v tom, ze vybrani uzivatelé
budou moci do systému pristupovat z jakéhokoliv pocitace, pripojeného K
Internetu. Také odpada nutnost aktualizovat klientské aplikace pii prechodu
na vyssi verzi.



