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Opakovani

Je definovan vlastni datovy typ popisujici poCet bonbéni v balicku:
data BonPari = BonPari Int deriving Show

Napiste funkci

applyOnBonPari :: BonPari -> (Int -> Int) -> BonPari
kterd bere jako argumenty bali¢ek bonboni a funkci, kterd s
po¢tem bonbonl manipuluje (napfiklad odebere 5 bonboni, prida
2, atd.). Zkuste si v interpretru zfetézit za sebe par
applyOnBonPari funkci.

applyOnBonPari (applyOnBonPari (BonPari 2) (+1))
(subtract 4) ~~* BonPari (-1)
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Uzite¢né funkce: show, read

show :: Show a => a -> String
funkce, kterd prevede sviij argument na Fetézec

mozZno pouze pro typy ze tfidy Show
standardni instance pro Cisla, seznamy, n-tice, ...
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Uzite¢né funkce: show, read

show :: Show a => a -> String
funkce, kterd prevede sviij argument na Fetézec

mozZno pouze pro typy ze tfidy Show
standardni instance pro Cisla, seznamy, n-tice, ...

read :: Read a => String > a
funkce, kterd ,precte" néco z fetézce (parsuje fetézec)
mozno pouze pro typy ze tfidy Read
standardni instance pro Cisla, seznamy, n-tice, ...
pri selhani shodi program s vyjimkou
Prelude.read: no parse
mize byt potfeba explicitné uvést typ, ktery chceme precist

typ odvozen z kontextu: read "True" || False
(read "1") vs (read "1" :: Int)
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Vstup a vystup v Haskellu

Bézné funkce v Haskellu nemaji vedlejsi efekty ani vnitfni stav:

nesmi modifikovat soubory, vypisovat na obrazovku, ...

Jak komunikovat se svétem (napf. nadist vstup)?
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Vstup a vystup v Haskellu

specialni I0 funkce, maji povoleny vedlejsi efekty
putStrln :: String -> I0 O
getLine :: IO String

hodnota typu 10 a
(vstupné-vystupni) akce, méa vnitfni vysledek typu a
dva rizné zpusoby zapisu prace s I0 funkcemi

do-notace
bind-operator (funkce >>= a >>)
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10 jako krabice

k vnitinimu vysledku I0 akci nelze pfistupovat primo,
pouzivame specialni jazykové konstrukce

z I0 nelze ,utéct”
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I0: do-notace

echo :: I0 O

echo = do
putStrLn "Write something."
line <- getline
let out = "You wrote: " ++ line
putStrLn out

navratovou hodnotu akce getLine extrahujeme pomoci <-

blok musi koncit akci, jeji ndvratova hodnota je navratovou
hodnotou bloku

let uvnitf do plati od své definice az po konec bloku

pozor na zarovnani
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I0: do-notace

Priklad 8.2.1: Naprogramujte funkci compareInputs :: I0 (),
kterd od uzivatele nacte dva fetézce a pak vypiSe na obrazovku
delsi z nich.
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Prehled uzitecnych 10 funkci

putStr :: String -> I0 O

vypiSe zadany fetézec na obrazovku

putStrLn :: String -> I0 O

vypiSe zadany fetézec na obrazovku a zalomi fadek
print :: Show a => a -> I0 ()

vypiSe na vystup hodnotu zobrazitelného typu (typu, ktery je
instanci Show)

getLine :: IO String

nalte ze vstupu Fadek (Fetézec)

pure :: a —> I0 a

zabali hodnotu do I0 kontextu (nevykona zadnou akci)
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do-notace: priklady

Priklad 8.2.2: Definujte akci getInt :: I0 Int, kterd ze
standardniho vstupu nacte celé Cislo. Vyuzijte knihovni funkci
read :: (Read a) => String -> a.

Mazete vyuzit funkce pure :: a -> I0 a, kterd zabali hodnotu
do IO akce, kterd vraci tuto hodnotu.
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do-notace: priklady

Ptiklad 8.2.3: Upravte a doplrite nasledujici zdrojovy kéd tak, aby
program vyzadoval a nacetl postupné tfi cela Cisla a o nich urcoval,
zda mohou byt délkami hran trojdhelniku.

main :: I0 O

main = do putStrLn "Enter one number:"
x <- getlnt
putStrLn (show (1 + x))
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10 pomoci operatoru >>=

do-notace je syntaktickym cukrem pro tzv. operatory bind:!
(>>) :: I0a->I0b->1I00Db
pro fetézeni akci (bez pouziti vysledku prvni)
(>>=) :: I0a->(a->I0b) >1I0Db
umoznuje pristoupit k vnitfnimu vysledku akce z funkce,
ktera vraci akci

echo =
putStrLn "Write something: " >>
getLine >>= putStrln . ("You wrote: " ++)

vsechny monady. Pro kurz IB015 vSak mizete jakoukoliv Monad m povaZovat za

I0. Vice o monadich napfiklad v IB016 Seminaf z funkcionalniho programovani.
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Prevod mezi notacemi

do-notace bind-notace
do £
f>>g
g
do x <= f
f>=\x >g
g
do let x =y )
£ let x =y in £

Ptiklad prevodu:

do putStr ">>> "
s <- getlLine

let t = reverse s

putStrln t
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getLine >>= \s ->
let t = reverse s in
putStrln t
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10 pomoci >>=: priklady

Priklad 8.3.1: Prevedte nasledujici program v do-notaci na notaci
s pouzitim >>=.

main = do
f <- getline
s <- getline
appendFile f (s ++ "\n")
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10 pomoci >>=: priklady

Ptiklad 8.3.2: Napiste program, ktery nacte jeden radek textu od
uzivatele, ze kterého pak odstrani vSechny znaky, které nejsou
znaky abecedy. Vysledek nasledné vypiSe na vystup. V tkolu
pouzijte funkci isAlpha z modulu Data.Char.
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10: Samostatné spustitelné programy

S pomoci I0 lze vytvéaret spustitelné programy v Haskellu:
staci definovat funkci main :: I0 O

tato funkce se pouZije jako vstupni bod programu

Spousténi a kompilace:
kompilace: ghc File.hs, vytvofi bindrku File/File.exe

program lze spustit pomoci . /File
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10 se soubory

readFile :: FilePath -> I0 String
nacte obsah souboru do fetézce

writeFile :: FilePath -> String -> I0 ()
zapiSe fetézec do souboru (plivodni obsah se prepise)

appendFile :: FilePath -> String -> I0 O
zapiSe fetézec na konec souboru

FilePath je typové synonymum (typovy alias) pro String
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10 se soubory: priklady

Priklad 8.2.4: Napiste program, ktery vyzve uzivatele, aby zadal
jméno souboru, poté ovéri, Ze zadany soubor existuje, a pokud
ano, vypise jeho obsah na obrazovku, pokud ne, informuje o tom

uZivatele. Ukol Feste s vyuZitim doesFileExist z modulu
System.Directory
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10 se soubory: priklady

Ptiklad 8.3.7: Vymyslete a naprogramujte nékolik trividlnich
programki manipulujicich s textovymi soubory:

pocitani Yadkd

vypis konkrétniho radku podle zadaného indexu

vypsani obsahu pozpatku

sefazeni radkd, ...

Definice alternativné prepiste s a bez pomoci syntaktické
konstrukce do.
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