1 Zadanie

Z komponent popisanych v 2. sekcii vytvorte komponent diagram (ich pospajanim) tak, aby islo
realizovat vSetky use casy zo sekcie 3. To znamené, %e pokial komponenta potrebuje k vykonaniu
funkcionality int komponentu musi medzi nim existovat odpovedajici vztah. Ako pociatoény bod
moZete pouzit diagram v sekcii 5.

2 Komponenty
EmailingService
- komponenta zodpovedna za posielanie emailov

e void sendEmail (string emailAddress, Body body)

RegistrationService

- komponenta zodpovedn4 za prihlasovanie a registraciu uzivatelov
e void registerUser(string emailAddress, string password)

e boolean checkCredentials(string emailAddress, string password)

UserDB

- databéza v ktorej st uloZené tdaje o uzivateloch
e void save(User user)

e User getById(int userId)

GuitarDB

- databaza v ktorej st ulozené idaje o gitarach, ktoré su na predaj a ich poc¢te na sklade.
e void save(Guitar guitar)

e User getById(int guitarId)

OrderService
- komponenta je zodpovedné za workflow ohladom préce s objednavkami.
e void newOrder (List<ProductToBuy> productsToBuy, int id0OfBuyer)

e void expediteOrder(int orderId)

OrderDB

- databéaza v ktorej st ulozené objednévky.
e void save(Order order)

e Order getById(int orderId)

InvoiceCreator

- pomocou komponenty sa z objednavky vytvori faktira vo formate Specifikovanom zakonom.

e Invoice createInvoice(Order order)



3 Datové typy (objekty) pouzivané v komponentach
e Body: Telo emailu v akomkol'vek forméte
e User: Reprezentuje uzivetela, ktory vykonéva nakupy
e Guitar: DrZi informacie o gitare na predaj (cena, pocet kusov na sklade, ...)
e ProductToBuy: Reprezentuje jeden riadok v objednavke vo forme produktu a poétu kusov

e Order: Obsahuje vietky informacie o objednavke vratane produktov (List<ProductToBuy>),
uzivatela, ktory objednavku vytvoril, a ¢i bola objednavka uz zaplatena.

e Invoice: Vygenerovana faktura, pre zjednoduSenie napriklad ako string.

4 Use casy

Registrovanie uzivatela
1. Uzivatel zada prihlasovacie udaje (nie je modelované)
2. Novy uzivatel je uloZzeny do databazy

3. UZivatelovi je poslany email s potvrdenim registracie

Nova objednavka
1. UZzivatel vyberie ktoré gitary a aky pocet chce kupit (nie je modelované)
2. Objednavka je ulozena do databazy
3. Vytvori sa faktura

4. Fakttra sa posle emailom uzivatelovi

Vybavenie (vyexpedovanie) objednavky adminom
1. Admin vyberie objednavku, ktord sa mé expedovat (nie je modelované)
2. Skontroluje sa ¢i objednavka bola zaplatené
3. Ak ano uzivatelovi sa posle email, Ze jeho objednavka bola vyexpedovana

4. Na sklade sa znizi pocet kazdého produktu, ktory bol objednany

Pridanie novej gitary na predaj
1. Admin zada adaje o novej gitare (nie je modelované)

2. Nova gitara je ulozena do databazy



5 Prazdny diagram
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