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@ zidkladné informdcie:

@ osnova v ISe
e wiki

e iteralny projekt — kazdy tydei nové zadanie

@ na rieSenie nejasnosti pouzivajte diskusné férum

@ cibulovd vyuka — €o sa nau¢ime jeden tyZ?dei pouZijeme v tom dal$om
@ predmet je asovo ndrolny, ale latka je OK
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https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2018/PB162/index.qwarp
https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/pb162-course-info/wikis
https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/2018-pb162-seminar-project

@ Pre Windows uZivatelov: naindtalujte si Cygwin alebo Git Bash
@ prikazy na zopakovanie: man, cd, Is, grep, ssh, vim/gedit, ...
@ vediet %o su to prepinate, napr. -h —-help
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https://www.cygwin.com/
https://git-scm.com/download/win

Integrated development environment — IDE

5 Netk
! Netseans

I IntelljIDEA
s eclipse
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Demo |

New Project

L7 Flash

™ Emp
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Demo I

© New Project
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Demo 1

New Project x

Finich
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Nastavenia Intellij

Nainstalujte si checkstyle plugin
o Ctrl + Shift + A, napiste 'plugins’ a odentrujte
@ v lavom hornom rohu napiéte do vyhladavania 'checkstyle’, ak ni¢
nenaslo kliknite na 'Browse repositories...’
e dajte ingtalovat Checkstyle-IDEA
Zmeiite defaultny text pri vytvoreni triedy
o Ctrl 4 Shift + A, napidte a spustite 'Code template’
@ zvolte 'File Header’
@ upravte a uloZte
/ * %
* TODO: create javadoc

* Qauthor <your name>

*/

Poznamka
Zobraté z wiki:
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https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/pb162-course-info/wikis/working-with-ide
https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/pb162-course-info/wikis/working-with-ide

pracovat.

Motivacia: chceme rozumne ukladat $truktiry, aby sa s nimi dalo lepie

Chceme vytvorit /popisat objekt pes. Co vietko by mal obsahovat?
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Uvod do OOP

Motivacia: chceme rozumne ukladat $truktiry, aby sa s nimi dalo lepie
pracovat.

Chceme vytvorit /popisat objekt pes. Co vietko by mal obsahovat?
to, ¢o pes ma: hlavu, odi, 4 nohy, meno, ...

to, o pes robi: Stekanie, behanie, vrtenie chvostom, ...
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Uvod do OOP

Motivacia: chceme rozumne ukladat $truktiry, aby sa s nimi dalo lepie
pracovat.

Chceme vytvorit /popisat objekt pes. Co vietko by mal obsahovat?

to, ¢o pes ma: hlavu, o&i, 4 nohy, meno, ... atribaty
to, o pes robi: Stekanie, behanie, vrtenie chvostom, ... metody
Marek Sabo
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class Dog {

String name;
int age;

String welcomeMaster () {

return "Woof I am " + name;
}

String barkOthers () {

return "Wrr HAF HAF";
¥

¥
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Pseudopes — intuicia

class Dog {

String name;
int age;

String welcomeMaster () {
return "Woof I am " + name;

}

String barkOthers () {
return "Wrr HAF HAF";
¥
}

Co ak

@ chceme overit, aby sa
vek vZdy nastavil na
nezaporné &islo?

@ nechceme zverejnit meno
nasho psa?

@ chceme obmedzit
viditelnost metéd?
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Pseudopes — pokralovanie

ublic class Dog { . . ., v 1.
P & Trieda je verejnd — kazdy

private String name; méze vyrébaf PSov.
private int age;

public String welcomeMaster () { AI”bUty su pnvatne,lba

return "Woof I am " + name; metddy v triede mdzu s nimi
} pracovat.
public String barkOthers () { , , L, .
return "Wrr HAF HAF"; Metédy na pracu s atribitmi
} nazyvame gettery a settery.

public void setAge(int newAge) {
if newAge > 0 . ;
age = newAge; Ako vSak vytvorime

} konkrétneho psa?

public int getAge() { return age; }
¥
<viditeInost’> <navratovy typ> <nazov>(<parametre>)
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Konstruktory

© Konstruktor bez parametrov (vytvori sa sdm, ak neexistuje Ziadny)

public Dog() { } // v triede Dog

Dog staryDunco = new Dog(); // v inej triede
staryDunco.setName ("Dunco");
staryDunco.setAge (13);

© Konstruktor s parametrami

public Dog(String ourName, int ourAge) {

name = ourName;

age = ourlAge; // privatne atributy su name a age
}
Dog staryDunco = new Dog("Dunco", 13);

Premenna staryDunco sa nazyva instanciou triedy Dog.
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Vytvaranie primitivnych typov vs. vytvaranie objektov

Primitivne typy

@ int, boolean, char, double, ...

@ premennd mdZe byt vytvorend “ihned”

@ kazdy typ ma defaultnii hodnotu: int ma 0, double 0.0, atd'.
Objekty

@ zvylajne si vytvarame vlastné — Dog, Car, Wheel, Main, Math, . ..

@ premennd musi byt najprv skonstruovana, napr. auto si musi najprv
vytvorit kolesd

@ objektova premennd ma defaultne hodnotu null

@ premenné su prakticky ukazatele, null hovori “ukazuj na ni¢”

Poznamka

Objekt za&ina na rozdiel od primitivnych typov velkym pismenom.
Dog vs. int
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Konvencie v Jave

There are two types of people.

{Condition) {Condition) {

{ Statements
Statements %
sua */
y }

Programmers will know.

C# VS. Java
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Balitky alebo Co vas napadne pri slove jaguar?
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Balitky alebo Co vas napadne pri slove jaguar?
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Balitky alebo Co vas napadne pri slove jaguar?

Jaguar

Jaguar
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Balitky alebo Co vas napadne pri slove jaguar?

animal.wild.Jaguar

vehicle.car.Jaguar
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Balitky alebo Co vas napadne pri slove jaguar?

animal.wild.Jaguar

vehicle.car.Jaguar

Aj Android takymto spdsobom odliduje aplikacie s rovnakym: ndzvom.
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@ Aké su dalie vyhody pouZivania bali¢kov?
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@ Aké su dalie vyhody pouZivania bali¢kov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktdru.
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@ Aké su dalie vyhody pouZivania bali¢kov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktdru.
@ Preo je dobré mat privatne atribity?
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@ Aké su dalie vyhody pouZivania bali¢kov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktdru.
@ Preo je dobré mat privatne atribity?

Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).
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Otazky na zamyslenie

e Aké st dalie vyhody pouzivania balitkov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktiru.
@ Preo je dobré mat privatne atribity?
Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).

Na obmedzenie viditelnosti (nechceme aby hocikto nastavil dany
atribut).
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Otazky na zamyslenie

e Aké st dalie vyhody pouzivania balitkov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktiru.
@ Preo je dobré mat privatne atribity?
Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).

Na obmedzenie viditelnosti (nechceme aby hocikto nastavil dany
atribut).

@ Mb&zu mat metddy viditelnost typu private?
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Otazky na zamyslenie

e Aké st dalie vyhody pouzivania balitkov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktiru.

@ Preo je dobré mat privatne atribity?
Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).
Na obmedzenie viditelnosti (nechceme aby hocikto nastavil dany
atribut).

e MoZ%u mat metddy viditelnost typu private?

MoZu, ale nie je bezné.
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Otazky na zamyslenie

e Aké st dalie vyhody pouzivania balitkov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktiru.

@ Preo je dobré mat privatne atribity?
Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).
Na obmedzenie viditelnosti (nechceme aby hocikto nastavil dany
atribut).

e MoZ%u mat metddy viditelnost typu private?
MoZu, ale nie je bezné.

o Co ak zatnem pouzivat indtanciu objektu bez jej vytvorenia?
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Otazky na zamyslenie

e Aké st dalie vyhody pouzivania balitkov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktiru.

@ Preo je dobré mat privatne atribity?
Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).
Na obmedzenie viditelnosti (nechceme aby hocikto nastavil dany
atribut).

e MoZ%u mat metddy viditelnost typu private?
MoZu, ale nie je bezné.

o Co ak zatnem pouzivat indtanciu objektu bez jej vytvorenia?

Nastane vynimo¢na situdcia, ktora sposobi pad programu.
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Otazky na zamyslenie

e Aké st dalie vyhody pouzivania balitkov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktiru.

@ Preo je dobré mat privatne atribity?
Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).
Na obmedzenie viditelnosti (nechceme aby hocikto nastavil dany
atribut).

e MoZ%u mat metddy viditelnost typu private?
MoZu, ale nie je bezné.

o Co ak zatnem pouzivat indtanciu objektu bez jej vytvorenia?
Nastane vynimo¢na situdcia, ktora sposobi pad programu.

@ String sa pi%e velkym pismenom, znamen3 to, Ze je to objekt?
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Otazky na zamyslenie

e Aké st dalie vyhody pouzivania balitkov?
Triedy maju svoju hierarchiu, Struktiru.

@ Preo je dobré mat privatne atribity?
Na pridanie kédu pri nastavovani (overenie validného vstupu).
Na obmedzenie viditelnosti (nechceme aby hocikto nastavil dany
atribut).

e MoZ%u mat metddy viditelnost typu private?
MoZu, ale nie je bezné.

o Co ak zatnem pouzivat indtanciu objektu bez jej vytvorenia?
Nastane vynimo¢na situdcia, ktora sposobi pad programu.

@ String sa pi%e velkym pismenom, znamen3 to, Ze je to objekt?
Ano, ale mdzme ho vytvdrat aj inak ako pouZitim
new String("Dunco"), stali "Dunco".
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Komentare su uzZito¢né

*le coding® Enough for today, saving time!

@Q
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Javadoc

*

/

*
*
* Method used to return reference to dog with given id.
*
*

@param id an id of the dog we want to get
* Q@return the dog we were looking for
*/
public Dog findDog(int id) {
return dogs[id];

}

public findDog(int id)}

Method used to return reference to dog with given id

FParame

o &5 = = p ;
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Zistite si, ¢o je to Git. Skuste sa s nim pohrat na try.github.io.
Pre lepSiu vizualizaciu a pokrodilejSiu pracu je tu learngitbranching.js.org.

Na dalsom cvigeni si prejdeme nivod na nastavenie vaho stikromného
repozitara. Spravte si krok 0 a 0.1.
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http://try.github.io
http://learngitbranching.js.org/
https://gitlab.fi.muni.cz/pb162/pb162-course-info/wikis/git-advanced-setup

