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Konstanty v Jave

* Konstanty slouzi pro pojmenovani urcitych konkrétnich hodnot se zvlaStnim vyznamem v
programu — tzv. magic numbers, kde nemusi byt na prvni pohled zfejmé, procC je to zrovna
pravé ta hodnota.

* Proto siji rozumné pojmenujeme a pak pouzivame tento identifikator misto pfimé hodnoty.

» MiuzZe jit i o objektové typy (napi. konstanta typu Person).

Q VSeobecné plati: radéji vic konstant nez min.

Definice konstanty

» Konstanty jsou vZdy:

o statické (static) —staci ndm jedna pro celou tridu

o neménné (final) —je to konstanta, tudiZ pomoci final zajistime neménnost
* Konstanta miZe byt:

o privdtni (dobfe mozné, kdyz ji nechceme pouZivat mimo tfidu)

o verejnd (nicméné asi obvyklejsi, vétSinou ma Sirsi pouZiti)

Priklad konstanty

* Obvykle se nastavuje takto primo prirazenim hodnoty

public static final int MAX_PEOPLE_COUNT = 100;
public boolean maxPeopleCountReached() {
return peopleCount >= MAX_PEOPLE_COUNT;

}

int constant = Person.MAX_PEOPLE_COUNT;

Klicové slovo final

* Slovo final zplisobuje, Ze dand hodnota se v proménné nemizZe zménit.

V objektové proménné je uloZena adresa (odkaz),

final odkaz se tedy zménit nemuzZe, ale vnitfek (atributy) objektu ano

 Proto se mizZe kombinovat s neménnymi (immutable) objekty, u nichZ se vnitfek neméni



Priklad final objektova proménna

final int i = 1;
i = 2, // cannot be done

final Person p = new Person("Honza");

p = new Person("Pavel"); // cannot be done
p.setName("Pavel"); // dirty hack

0 Konstanty maji krome slova final i slovo static protoZe ji chceme pravé jednou.
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