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Motivace

* Jsou objektové jazyky, kde viibec rozhrani nemdame.

* Jsou dokonce objektové jazyky, kde nemame ani tridy (JavaScript).

« VétSinou ale tridy jsou, u vétsiny OO jazyku: Java, C++, C#, Python, Ruby...

* Primocaré reSeni je pak pouZzit na implementaci néjaké potrebné funk¢nosti tridu.

* Problém je, Ze nékdy mame takovy poZadavek na funk¢nost, ktery se jednou tridou Spatné
implementuje, resp. evidentné potiebujeme vice zcela riiznorodych tiid, které budou tento
poZadavek plnit.

» Priklad: poZadavkem je, aby objekty umély o sobé sdélit informace, tedy aby mély tfeba metodu
retrieveInfo().

¢ Zcela jisté existuje mnoho typl objektd, které o sobé uméji informovat — od psa aZ po laserovou
tiskarnu :-)

Priklad jednoduchého rozhrani

* Velmi jednoduché rozhrani s jedinou metodou:

// Informing = can describe information about itself
public interface Informing {

// this method is used for describing

String retrievelnfo();

}

Presnéji k rozhrani

* Rozhrani (interface) je seznam metod (budoucich) tiid objektd.
* Neobsahuji vlastni kod téchto metod.

* Je to tedy seznam hlavicek metod s popisem, co presné maji metody deélat, typicky
dokumenta¢nim komentarem.

* Rozhrani by nemélo prili§ smyslu, kdybychom neméli tfidy, které jej naplnuji, realizuji, presnéji
implementuji

« Rikadme, Ze tiida implementuje rozhrani, pokud obsahuje vSechny metody, které jsou danym
rozhranim predepsany.

o trida implementuje rozhrani = objekt dané tridy se chovd jak rozhrani predepisuje,

o napr. osoba nebo pes se chova jako béhajici



Deklarace rozhrani

 Stejné jako trida, jediné namisto slova class je interface.
» VSechny metody v rozhrani piebiraji viditelnost z celého rozhrani:
o viditelnost hlavicek metod neni nutno psat;
> rozhrani v nasem kurzu budou pouze public (neni to viibec velka chyba tak délat stale).

» Téla metod v deklaraci rozhrani se nepisi viibec, ani sloZené zavorky, jen stfednik za hlavickou.

// Informing = can describe information about itself
public interface Informing {

// this method is used for describing

String retrievelnfo();

}

Implementace rozhrani

» Tridy Person a Donkey implementuji rozhrani Informing:

public class Person implements Informing {
public String retrieveInfo() {
return "People are clever.";
}
}
public class Donkey implements Informing {
public String retrieveInfo() {
return "Donkeys are simple.";

}
}

o Kdyz tfida implementuje rozhrani, musi implementovat vS§echny jeho metody!

Pretypovani tridy na rozhrani



public void printInfo(Informing informing) {
System.out.println("Now you learn the truth!");
System.out.println(informing.retrievelnfo());

}

Person p = new Person();
printInfo(p);

Donkey d = new Donkey();
printInfo(d);

* Parametr metody je typu rozhrani, miZeme tam tedy pouZit vSechny tridy, které ho
implementuji.

* To je velice Casté a uziteCné pouzivat jako typ parametru rozhrani.

Pretypovani obecnée

* PiSe se (typ) hodnota.

* Ve skutecnosti se nejedna o zménu obsahu objektu, nybrZz pouze o potvrzeni (béhovou typovou
kontrolu), Ze béhovy typ objektu je ten poZadovany.

Person p = new Person();
Informing i = (Informing) p;
Object o = (Object) 1i;

O U primitivnich typit se jedna o skute¢ny prevod, napt. long pietypujeme na int a
ofeZe se tim rozsah.

Proménna typu rozhrani

* MiZeme taky vytvorit proménnou typu rozhrani:

public class Person implements Informing {
public String retrieveInfo() {
return "People are clever.";
}
public void emptyMethod() { }

}

Informing i = new Person();
i.retrievelnfo(); // ok
i.emptyMethod(); // cannot be done

* Proménnd i miZe pouzivat pouze metody definované v rozhrani (ztraci metody v tridé Person).



* To je opét velice Casté a uzitecné pouzivat jako typ proménné rozhrani.

Priklad z realného svéta

* mame rizné tiskarny, raznych znacek
* nechceme psat kod, ktery oSetfi vSechny znacky, vSechny typy
» chceme pouZit i budouci znacky/typy

* vytvorime pro vSechny jedno uniformni rozhrani:

public interface Printer {
void printDocument(File file);
File[] getPendingDocuments();
}

* ndS kod bude pouzivat tohle rozhrani, kazda tiskdrna kterda ho implementuje, bude
kompatibilni

* budouci tiskarny, které rozhrani implementuji ho budou moct pouZzivat také

Anotace @0verride

* Pro jistotu, Ze prepisujeme metodu predepsanou rozhranim a ne jinou, pouzijeme znovu anotaci
@0verride:

public class Person implements Informing {

public String retrieveInfo() {
return "People are clever.";

}
}

Implementace vice rozhrani I

¢ Jedna tiida mlZe implementovat vice rozhrant.
* JednodusSe v pripadé, kdy objekty dané tridy toho "maji hodné umét".

 Priklad: Tfida Person implementuje 2 rozhrani:



public interface Informing { String retrieveInfo(); }
public interface Screaming { String scream(); }

public class Person implements Informing, Screaming {
public String retrieveInfo() { ... }

public String scream() { ... }
}

Implementace vice rozhrani II

* Co kdyby obé rozhrani méla stejnou metodu?

public interface Informing { String retrieveInfo(); }
public interface Screaming { String retrieveInfo(); }

* Maji-li uplné stejnou hlavicku, je to v poradku:

public class Person implements Informing, Screaming {

public String retrieveInfo() { ... }
}

Implementace vice rozhrani III

« Maji-li stejny nazev i parametry, ale riizny névratovy typ, je to PROBLEM.

public interface Informing { String retrieveInfo(); }
public interface Screaming { void retrieveInfo(); }
public class Person implements Informing, Screaming { ... }

* To samozrejmeé nelze — viz totéZ u pretéZovani metod:

Person p = new Person();

// do we call method returning void or
// string and we ignore the result?
p.retrievelnfo();

0 Nesnesou se tedy metody liSici se pouze navratovym typem.



Rozhrani — vtip

Metody i samotné rozhrani by mélo obsahovat kvalitni dokumentaci s detailnim popisem.

Rozhrani je jako vtip. KdyzZ ho tfeba vysvélovat, neni tak dobré.

Zajimavost —rozhrani bez metod

* Obcas se kupodivu pouZzivaji i prazdna rozhrani, nepredepisujici Zadnou metodu.

+ Uplné bezucelné to neni — deklarace, Ze tfida implementuje urcité rozhrani, poskytuje typovou
informaci o dané trideé.

* Napf. java.lang.Cloneable, java.io.Serializable.
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