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Testovani software

+ Utelem testovani je obecné vzato zajistit bezchybny a spolehlivy software.
» Testovani je naprosto klicovd soucdast SW vyvoje.
* Je to rozsahla disciplina softwarového inZenyrstvi sama o sobé.

» Nékteré postupy vyvoje jsou primo rizené testy (Test-driven Development).

Zde v PB162 se zatim budeme vénovat jen testovani jednotek programu.

* BliZsi info v fadé pfedmétli na FI, napf. PV260 Software Quality

Typy testovani

» Testovdni jednotek (malé, ale ucelené kusy, napr. tfidy, samostatné testované) —déla vyvojar
nebo tester

* Integracni testovani (testovani, jak se kus chova po zabudovani do celku) —déla vyvojar nebo
tester Casto ve spolupraci s architektem reSent

» Akceptacni testovani (pri prijeti kddu zdkaznikem) — déla prebirajici

» Testovani pouZitelnosti (cela aplikace obsluhovana uZivatelem) — déla uZivatel Ci specialista na
UX

* Bezpecnostni testovdni (zda neobsahuje bezpecnostni diry, odolnost proti utokdm,
robustnost) — déla specialista na bezpecnost

Testovani jednotek

» Testovani jednotek (unit testing) testuje jednotlivé elementdrni ¢asti kodu
o elementarni ¢asti = tfidy a metody

* VJaveé se nejcastéji pouziva volné dostupny balik JUnit.

* Vnovych produktech se pouZivaji verze JUnit 4.X nebo JUnit 5.

* Elementarnim testem v JUnit je testovaci metoda opatiena anotaci @Test.

Jednoduchy priklad JUnit testu

* @Test pred metodou oznaci tuto metodu za testovact.

* Metoda se nemusi nijak specialné jmenovat (Zadné testXXX jako dfive neni nutné).


https://is.muni.cz/auth/predmet/fi/jaro2018/PV260
http://junit.org

public void minimalValueIs5() {
Assert.assertEquals(5, Math.min(7, 5));

}

* Metoda assertEquals bere 2 parametry

- oCekavanou (expected) hodnotu — v prikladu 5 a

o skutec¢nou (actual) hodnotu — v prikladu Math.min(7, 5).
* Pokud hodnoty nejsou stejné, test selze.

» MuZe pritom vydat hlasku, co se vlastné stalo.

Priklad Calculator — testovana trida

» Testovana trida Calculator, jednoducha sCitacka Cisel:

public class Calculator {
public int evaluate(String expression) {
int sum = 0;
for (String summand: expression.split("\\+"))
sum += Integer.valueOf(summand);
return sum;
}
}

new Calculator().evaluate("1+2"); // returns 3

Q Retézec "\\+" je pouhy reguldrni vyraz reprezentujici znak +.

Priklad Calculator — testovaci trida

» Trida testujici Calculator:

public class CalculatorTest {

public void evaluatesExpression() {
Calculator calculator = new Calculator();
int sum = calculator.evaluate("1+2+3");
Assert.assertEquals(6, sum);
}
}

O oot


https://github.com/junit-team/junit/wiki/Getting-started

assert metody

* Jak bylo vidét, pro ovéreni, zda béhem provadéji testu plati rizné podminky, jsem pouzivali
volani Assert.assertXXX.
* Zjejich ndzva je intuitivné patrné, co vlastné oveéruji.
* Jsou realizovany jako statické metody tridy Assert z JUnit:
o assertTrue

- assertFalse

o assertNull

)

Import statickych metod Assert

» Abychom si usettili psani ndzvu tridy Assert, miZzeme potiebné statické metody importovat

import static org.junit.Assert.assertEquals;
public class CalculatorTest {

public void evaluatesExpression() {
Calculator calculator = new Calculator();
int sum = calculator.evaluate("1+2+3");
assertEquals(b, sum);
b
}

0 Javové testovani bude podrobné probirano v dalSim kurzu — PV168.


https://is.muni.cz/auth/predmet/fi/jaro2018/PV168
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