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Vtip

Dédicnost. Nejlepsi objektové-orientovany zpusob, jak zbohatnout.

Dedicnost
* Objektové tridy jsou obvykle podtridami, tj. specidlnimi pfipady jinych trid:

class Subclass extends Superclass

class DogKeeper extends Person {
// methods & attributes for DogKeeper
// 1in addition to Person

}
* VSechny objekty typu DogKeeper jsou soucasné typu Person.

Person p = new DogKeeper("Karel");

€  vavededikazda tiida od tiidy Object.

Definice

» Nadtrida = superclass, "bezprostiredni predek"”, "rodicovska trida"
» Podtrida = subclass, "bezprostfedni potomek", "dcefrinna trida"

o je specializaci své nadtridy

o prebira vlastnosti nadtridy

o zpravidla pridava dalsi vlastnosti, ¢imzZ nadtfidu rozsiruje (extends)

Spravne pouziti
» Dédicnost by méla splriovat vztah je (is a) — Chovatel psa je osoba.

* Pri atributech tridy se pouZziva vztah ma (has a) — Osoba md jméno.

Proc¢ pouZivat dédicnost?
* Abychom zohlednili konceptudlni vztah obecnéjsi vs. specidlnéjsi typ.

» Abychom se vyhnuli opakovani kédu a dosdhli znovupouZiti (= kéd metod a atributi se podédi,
nemusime jej znovu psat).

* Mélo by platit oboje, aby mélo smysl dédi¢nost pouzit.



Tranzitivni dédéni

Dédéni mize byt vicegeneracni:

public class Manager extends Employee { ... }

public class Employee extends Person { ... }

ManaZer podédi metody a atributy ze tfidy Zaméstnanec i Osoba.

Vicenasobna dédicénost

* Java vicenasobnou dédi¢nost u tfid nepodporuje!

* Divodem je problém typu diamant:

class DoggyManager extends Employee, DogKeeper { }

class Employee { public String toString() { "Employee"; 1} }
class DogKeeper { public String toString() { "DogKeeper"; } }

DoggyManager().toString(); // we have a problem!

* Vicenasobnd dédi¢nost je mozZna jediné u rozhrani (metody zatim nemaji definovanou
implementaci).

Dédicnost a vlastnosti trid

* Dédicnost (v kontextu Javy) znamena:
1. potomek dédi vSechny vlastnosti nadtridy
2. podédéné vlastnosti potomka se mohou zménit (napf. prekrytim metody)
3. potomek muze pridat dalsi vlastnosti

* Pozn.: Viastnosti tridy = metody & atributy tfidy

Dédicénost vs. rozhrani

Dédicnost
» vyhybdme se duplikaci kédu
* kod je kratsi
» kdyZ potfebuji upravit predka, musim upravit zmény ve vSech potomcich, co muZe byt

netrivialni

PouZiti rozhrani



e méné zavislosti, vice kodu

* vice pouzivné v praxi

Priklad s Account

 Vylepsime tfidu Account tak, aby zlstatek nebyl niz§i neZ minimalni zstatek
* Realizujeme tedy zménu metody debit pomoci jejiho prekryti (overriding)

e Stara trida Account:

public class Account implements Informing {
private int balance;

public boolean debit(int amount) {
if(amount <= 0) return false;
balance -= amount;
return true;

Nova trida CheckedAccount

public class CheckedAccount extends Account {
private int minimalBalance;
public CheckedAccount(Person owner, int minBal, int initBal) {
super (owner, initBal); // calling Account constructor
if(initBal < minBal) { // is initial balance sufficient?
throw new I1legalArqgumentException("low initial balance");
}

this.minimalBalance = minBal;

}

public boolean debit(int amount) {
// check min. balance
if(getBalance() - amount >= minimalBalance) {
return super.debit(amount); // the debit is deducted
} else return false;
}
}

Co tam bylo nového

* Klicové slovo extends znaci, Ze trida CheckedAccount je potomkem (subclass) tfidy Account.



* Konstrukce super.metoda(:-+); znaci, Ze je volana metoda predka, tedy tfidy Account.

* Kdyby se super nepouZilo, zavolala by se metoda debit tfidy CheckedAccount a program by se
zacyKklil!

O V konstruktoru potomka je vZdy nutno zavolat konstruktor predka, protoze se v
ném inicializuji vlastnosti dané tridy.

9 Konstruktor predka je nutno zavolat jako prvni, protoZze by se pak dali pouzit
vlastnosti, které zatim nejsou nainicializované.

Kompozice

Casto se pouziva skldddni (kompozice) objekti, kdy objekt nedédi, ale nese odkaz na jiny objekt.

public class CheckedAccount {

private int minimalBalance;
private Account account;

public CheckedAccount(Person owner, int minBal, int initBal) {
account = new Account(owner, initBal);

}
// account.debit(amount)

}

Kompozici se zabyva navazujici kurz PV168 Seminar Javy.
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