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Historie ur¢ovani mista na zemském povrchu (odhad velikosti Zemé, navigacni
pfistroje, problém zemépisné délky).

Kartograficka zobrazeni a jejich vzajemné transformace.

Souborové vektorové datové sklady.

Rastrové datové sklady.

Databazové datové sklady.

Webové geoinformacni sluzby.

Grid metoda prostorové indexace, jeji implementace v rela¢nim prostredi.

k-D stromy a jejich pouziti k prostorové indexaci, moznosti vyvazovani.
Kvadrantové stromy, mnoZinové operace nad polygony reprezentovanymi takovymi
stromy.

10) Pevny kvartérni strom konstrukce podminky pro realizaci prostorového dotazu.

11) R-stromy, vkladani, vyhledani, heuristiky déleni uzld.

12) Urceni orientace polygonu, algoritmus ,,poloha bodu vici polygonu“, nalezeni

konvexniho obalu bodd, triangulace polygonu.

13) MnoZinové operace nad aredlovymi vektorovymi objekty, obalova zéna linie/arealu.

14) Kvantitativni charakteristiky rastrovych dat, linearni filtrace rastrovych dat.
15) Geometrické transformace rastrovych dat.
16) Topologické datové modely, sitovy graf, arealovy graf, Glohy nad topologicky

orientovanymi daty, princip , Best search” nalezeni optimalni cesty.

17) Odhad normalového vektoru 3D bodu
18) Variance povrchu 3D bod0.

19) Principy trasovani 3D linii.



