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SOUBORY, OBRAZKY

Miroslav Kadlec
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Obsah

= Soubory

- funkce open

= objekt File

- priklad s analyzou a imitaci textu
= QObrazky

- trida Image

« manipulace s pixely

- priklady
= Pristé bude programovaci test
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Soubory (textové)

= Vestavenafunkce open()
- Slouzi k otevreni souboru
. Zaj |’maj|’ néS prvnl' 2 parametry https://docs.python.org/3/library/functions.html#open

- file jmeéno souboru (str)

- mode=r  rezim otevreni (str)
"w" zapis do souboru (smazani obsahu, pokud existuje)
‘a” zapis do souboru (ponechani obsahu, pokud existuje)
“r’ Cteni souboru (nic se nemaze)
‘b” binarni soubor
‘t textovy soubor

‘w+”  Cteni a zapis (soubor je ofiznut, pokud existuje)
“‘b+”  Cteni a zapis (soubor je ofiznut, pokud existuje)

- Funce open() vraci objekt IOBase, ktery slouzi k prisupu k obsahu
souboru


https://docs.python.org/3/library/functions.html#open
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Soubory (textové)

= Objekt I0OBase poskytuje metody pro pristup k souboru
= https://docs.python.org/3/library/io.html?highlight=iobase#io.lOBase

- .close() zavieme soubor po skoncCeni prace
« .flush() vynuti ulozeni zmen do souboru
» Cteni

- .read(pocet_bytu)

- .readline(max_pocet_ bytu)

- .readlines(max_pocet bytu)
= zapis

- .write(string)

- .writelines(list_of string)
= nhavigace

- tell()

- seek()



https://docs.python.org/3/library/io.html?highlight=iobase#io.IOBase
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Analyza a imitace textu

= Budeme priblizne postupovat podle sbirky
= Statistiky textu - napiSte funkce, které procCisti a analyzuji text a zjisti

- Prumérny pocCet slov ve véte
» Prumérny pocet pismen ve slové
- Frekvence vyskytu pismen
- Podminéena frekvence pismen
= V jakych strukturach muzeme tyto udaje uchovat?
= Imitace textu - napiste funkci, ktera na zakladé téchto udaju bude
generovat nahodny text s podobnymi
= Jak zminéné struktury muzeme pouzit ke generovani textu
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Reprezetace

. Barvy
- Grayscale:
. Hodnota 0-255
. 0=cerna
. 255 =Dila
- Barvy
. Kanaly RGB
Kazdy kanal 0 - 255

. Obrazek
- Vektorova
- Rastrova
. Hlavicka
. Matice pixelu
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PIL, Image

. Knihovna pro praci s bitmapou
. From PIL import Image
. Nacteni

- im = Image.open("file.jpg")
. Prevod

- .convert("mod")

- Zmeéna barevné hloubky
. Ruzné médy
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Manipuace s pixely

. Referencujeme jejich polohou
- X aY souradnice
- (X, y) — tupple struktura
. Pixel ma barvu
- Grayscale: 1 hodnota
- RGB: 3 hodnoty
. im.getpixel((x, y))
. im.putpixel((x, y), barva)
https://www.fi.muni.cz/IB111/files/ib111_11.pdf



https://www.fi.muni.cz/IB111/files/ib111_11.pdf
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Zobrazeni/ulozeni obrazku

. Image.show()

- Pouze zobrazi obrazek

- Vyuziva nejaky nainstalovany program
. Image.save("filename.jpg")

- Ulozi obrazek do souboru
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Ukoly

. Kresleni
- Vzdycky pozor na pristup mimo obrazek
. Cara
. Ctverec
. Kruh
. Prechod
. Upravy
- Prahovani
_ Skalovani
- Pokrodcilé: zrcadleni, klonovaci razitko



