1) Historie uréovani mista na zemském povrchu, dhloméry, problém zemépisné délky.
2) Kartograficka zobrazeni, pfima transformace.

3) Kartografickd zobrazeni, polynomidlni transformace.

4) Mapové dilo CR — nejpouzivanéjsi projekce

5) Vektorové datové sklady GIS.

6) Rastrové datové sklady GIS.

7) Web sluzby GIS, OGC standardy.

8) Problém prostorového vyhledani, metoda GRID.

9) Problém prostorového vyhledani, metoda kD-tree.

10) Problém prostorového vyhledani, metoda Quad-tree.

11) Problém prostorového vyhledani, metoda R-tree.

12) Konvexni obal mnoziny bodd.

13) Triangulace polygonu.

14) MnoZinové operace na polygony, obalova zéna.

15) Kvantitativni charakteristiky rastrovych dat, linearni filtrace.

16) Geometrické transformace rastrovych dat.

17) Topologické ulohy v GIS, algoritmus minimalni cesty , Best search”.
18) Odhad normaly mnoZiny 3D bodd.

19) Vlastni hodnoty kovarianéni matice.

20) Variance povrchu mnoZziny 3D bodd.



