Preparation for Lesson 12

Lesson 12 is focused on Vulkan and we will try some of the modern OpenGL
techniques used for rendering scenes. For a smooth lesson, review:

e In this lesson, we will work mainly with the C4++ code. Review how to
work with uniform buffers (creation, updating the data) and vertex array
objects (VAOs).

Go through project 12 in the study materials. Focus on:

e The scene contains random objects and four lights. All objects are rendered
with the same shader, no object contains a texture.

e The code contains a lot of code prepared for the lecture. Most of it will
be explained, but go through it anyway, so that you better orient yourself
in it.

o We will work with OpenGL extensions that may not be present. The code
checks this and writes whether they are present or not. They are present
on computers in B311. If you work with your notebook and some of the
extensions are missing, try updating your graphics driver, or work on a
computer in B311.

Priprava na 12. cviceni

Na dvanactém cviceni budeme probirat Vulkan a vyzkousime nékteré z nej-
novéjsich piistupu, které se pouzivaji pro kresleni scén. Pro hladky prubéh
cviceni si zopakujte a pfipravte:

e Ve cviceni se bude pracovat vyhradné s C++ kdédem. Zopakujte si hlavneé,
jak se v . C++ pracuje s uniform buffery (vytvofeni, aktualizace dat) a
s vertex array objekty (VAO).

Projdéte si projekt Cv12 ve studijnich materidlech. Zaméite se zejména na:

e Scéna obsahuje scénu s ndhodnymi objekty na podlaze a ¢tyfmi svétly.
Vsechny objekty jsou kresleny jednim shaderem, zadny objekt neméd tex-
turu.

e Kod obsahuje spoustu kédu pripravenych pro cviceni. Vétsina z néj bude
vysvétlena, nicméné si ho alespont trochu projdéte, at se v tom lépe orien-
tujete.



e Budeme pracovat s rozsifenimi OpenGL, kterd nemusi byt vSude do-
stupna. Kéd pii spusténi rozsiteni kontroluje a vypisuje, jestli jsou do-
stupna nebo ne. Na pocitacich v u¢ebné B311 jsou vSechna dostupna. Po-
kud pracujete na vlastnim notebooku a néjaké rozsiteni vam chybi, zkuste
aktualizovat driver grafické karty nebo pro tentokrat pracujte na strojich
v ucebné.



