Piriprava na 2. cviceni

Na druhém cvic¢eni budeme probirat techniky pro vytvareni stini. Pro hladky
prubéh cviceni si zopakujte a pripravte:

e Zopakujte si Phonguv osvétlovaci model, budeme ho upravovat a priddvat
do néj stiny.

e Zopakujte si soutadnicové systémy, budeme kreslit z pozice svétla a trans-
formovat do tohoto soufadnicového systému objekty pii kresleni z bézné
kamery.

e Zopakujte si framebuffery, budeme kreslit scénu do textury.
Projdéte si projekt Cv2 ve studijnich materidlech. Zamérte se zejména na:

e Pro kresleni z pozice svétla jsou zde pfipravené proménné LightCame-
raProjection (projekéni matice), LightCameraView (pohledovd matice) a
LightCameraData_ubo (UBO s daty pro OpenGL).

e Budeme kreslit celou scénu vicekrat, vsimnéte si, ze kresleni je rozdélené
do funkef render_scene_once (kresli jen objekty ve scéné) a render_scene
(kresl{ jeden cely snimek).



