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©® Package Diagram (Diagram balikov)
® Component Diagram (Diagram komponentov)
©® Deployment Diagram (Diagram nasadenia)

o Ulohy



© Package Diagram (Diagram balikov)



Diagram balikov

e Navrhy velkych systémov obsahuji stovky tried

e Diagram balikov logicky zdruzuje prvky réznych diagramov
do skupin a popisuje zavislosti medzi nimi

e Analégia s balikom (package) v Jave

e Prvky diagramu:
e Balik (Package) — mechanizmus pre zdruZovanie
sémanticky suvisiacich prvkov v diagramoch
e Zavislost (Dependency) — relacia medzi balikmi, kedy je
klientsky balik nejako zavisly na zdrojovom baliku
= «usen — Klientsky balik vyuziva prvky zdrojového baliku
(vychodzi typ zavislosti)
= «importy — Verejné prvky zdrojového balika si pridané
ako verejné prvky do klientského baliku
= «accessy — Verejné prvky zdrojového balika st pridané
ako stikromné prvky do klientského baliku



Diagram balikov — ukazka
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==human interaction==
Userinterface
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==problem domain==
ProblemDomain

<<javar:
javax swing

<=javas=
java.Ltil

zavislost

< _________
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=<=data management ==
DataManagement
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==java==
<<data management>>
java.sql

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/sem/cz_files/11/11_StudiumPackage.jpg
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e Zavislost medzi balikmi <= existuje zavislost medzi
dvoma prvkami tychto balikov

e Zavislost je tranzitivna

e Nesmie dochadzat k cyklickym zavislostiam:

A1 [®]

there can be more
complex cycles
involving three or
more packages!

A

& B

Zdroj: https://praveenthomasln.wordpress.com/tag/uml-packages/
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Diagram balikov a tried (ilustracny obrazok)
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® Component Diagram (Diagram komponentov)



Diagram komponentov

e Komponent = modularna Cast systému, ktorej externé
chovanie je Gplne definované poskytovanymi a
pozadovanymi rozhraniami

e Moduldrna = mdze byt nahradena inym komponentom,
ak podporuje rovnaky protokol

e Black-box pohlad: vnitro komponentu je skryté

e White-box pohlad: vnitro komponentu je rozpracované



black box notation white box notation
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«subsystem» ] |
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Customer CP Product
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interface «subsystems» O «subsystem» «subsystem»
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/08-Architecture.pdf


https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/08-Architecture.pdf

©® Deployment Diagram (Diagram nasadenia)



Diagram nasadenia

e Diagram nasadenia zobrazuje, ako bude architektira SW
mapovana na architektaru HW

e Prvky:
e Uzly (nodes) — typ vypoctového zdroja, na ktory budd
umiestnené jednotlivé Casti systému

= «device» — zariadenie, HW
= «execution environment» — SW prostredie

Artefakty / Komponenty — SW nasadeny na uzloch

= Artefakt — fyzicka aroven, napr. stbor
= Komponent — logicka troven, zoskupenie artefaktov

Rozhrania pre komunikaciu s komponentami

Asociacie — spojenia (komunika¢né kanaly) medzi uzlami
(+ néazov komunika¢ného protokolu)

Zavislosti medzi artefaktmi / komponentmi



Diagram nasadenia — ukazka
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007 /um/sem/cz_files/12/12_StudiumDeployment.jpg
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(4] Ulohy



Ulohy

e Do diagramu tried doplnite baliky a presunte do nich
jednotlivé triedy

e Nasledne vytvorte samostatny diagram balikov, ktory
bude obsahovat iba samotné baliky a zavislosti medzi nimi

e Rozmyslite si, z akych komponentov bude pozostavat vas
systém a cez aké rozhrania budi spolu komunikovat

e Vytvorte diagram nasadenia, ktory bude dané
komponenty mapovat na jednotlivé HW uzly

e Finalizujte projekt — odstrante prazdne diagramy,
skontrolujte aktualnost vsetkych diagramov

e Vygenerujte PDF report a vlozte ho do odovzdavarne
.Week 12" (skupiny 09, 10)

e Nazov v tvare priezviskol-priezvisko2-priezvisko3.pdf
e Odovzdava jeden Clovek za svoj tim
e Deadline: 13.12. 23:59
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