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© Stavovy diagram



Stavovy diagram (State Machine Diagram)

e Popisuje zivotny cyklus (dynamické chovanie v priebehu
¢asu) vybraného objektu

e Objekt = trieda, pripad pouzitia, cely systém, ...

e Zivotny cyklus je modelovany ako postupnost:

e stavov (states),
e prechodov (transitions) medzi stavmi a
e udalosti (events), ktoré zmeny stavu vyvolavaju
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/04-0bjectOrientedAnalysis.pdf
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/04-0bjectOrientedAnalysis.pdf

e Stav reprezentuje vyznamnu situaciu v zivote objektu
e Je urceny hodnotami atribdtov, vztahmi s inymi objektami
a vykonavanymi aktivitami
e Specialne typy stavov:
e Kazdy stavovy diagram ma inicidlny stav
e Ak stavy necyklia do nekonecna, kazdy stavovy diagram

by mal mat koncovy stav
e /lucovacie a rozhodovacie pseudostavy, pozri dalej
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Prechody (transitions)
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/04-0bjectOrientedAnalysis.pdf

e Prechod urcuje, ako sa dostat z jedného stavu do druhého
e Syntax: udalost [podmienka]/akcia
e Pri vyskyte udalosti, ak je splnend podmienka, vykonaj
akciu a prejdi do nového stavu
event1, event2 [guard condition]/ act1, act2
A B
T H_J

events guard condition  actions

Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/04-0bjectOrientedAnalysis.pdf
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Udalosti (events)
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/04-0bjectOrientedAnalysis.pdf

e Udalost je podnet, na ktory moze objekt reagovat zmenou
stavu alebo vykonanim nejakej akcie
e Externd (na prechodoch) alebo interna (vndtri stavov)

© Call event — volanie operécie objektu

® Signal event — asynchrénne poslanie a prijem signalu od
jedného objektu k druhému

® Change event — logickd podmienka, ktora spdosobi prechod,
ked sa jej hodnota zmeni z false na true

O Time event — Casovy vyraz: udalost nastane v urcitd dobu
(when()) alebo po uréitej dobe (after())
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Stavovy diagram — ukazka 1
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/tut/siscz/05_Studium_StateMachnine. jpg
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Rozhodovacie a zluCovacie pseudostavy

e Rozhodovaci pseudostav (choice pseudo-state) — sposobi
prechod z jedinej vstupnej hrany do jednej z vystupnych

e Zludovaci pseudostav (junction pseudo-state) — spéja
viacero vstupnych hran do jednej vystupnej
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Zdroj: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2015/PB007/um/lec/04-0bjectOrientedAnalysis.pdf

e Podobné Decision / Merge Node v diagrame aktivit
e Stavovy diagram je podobny diagramu aktivit, IiSi sa vSak
sémantikou a Uicelom — je urcéeny k modelovaniu objektov
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Llozené stavy

e Zlozeny stav je stav, ktory obsahuje vnorené stavy.

e Jednoduché zlozené stavy

e Tvori ich 1 regién

e Si vhodné na zachytenie dedi¢nosti medzi stavmi
e Ortogonalne zloZzené stavy

e Tvori ich 2 a viac regiénov
e Kazdy z nich obsahuje vnoreny stavovy diagram, ktorych
vykonavanie prebieha paralelne
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Tipy

Vsetky stavy okrem pociato¢ného a koncového by mali
mat vstupny a aj vystpny prechod

Diagram by mal byt Citatelny zlava doprava a zhora nadol

e Podiatocny stav v lavom hornom rohu, koncovy stav
v pravom dolnom rohu

Udalost pomenujte ako sloveso v trpnom rode

Skuste vyuzit dedi¢nost medzi stavmi a tym zjednodusit
vysledny model
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Opravte a doplnte Class Diagram z minulého cvicenia
Zvolte si objekt, ktorého Zivotny cyklus budete modelovat

Zostavte zoznam vsSetkych stavov, ktoré je mozné
v objekte rozliSit a vyberte tie, ktoré su podstatné
vzhladom k zameraniu a funkciam systému

Vytvorte zoznam udalosti (vonkajsich stimulov), ktoré nad
objektom prebiehaji a vyberte tie, ktoré ovplyviuji objekt
alebo menia jeho stav
Na zaklade ziskanych zoznamov stavov a udalosti zostrojte
stavovy diagram
Vygenerujte PDF report a vlozte ho do odovzdavarne
. Week 07" (skupiny 09, 10)

e Nazov v tvare priezviskol-priezvisko2-priezvisko3.pdf

e Odovzdava jeden Clovek za svoj tim
e Deadline: 1.11. 23:59
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e Pravy klik na stav — Open Specification

G

References Pre it Comments | =4
TeagedVales | Constiaints | Diagrams | Traceability
General | Regions | Deferrable Triggers | Relations | ChartRelations \"

Name: [state ]

State invariant: | |

Redefined state: [Qﬁq:ediied) = ]E]
Documentation:

EFTRYE-& f+-0- L]

® Record... -

[ Reset | ok [ canel J[ toiy J[ b ]




	Stavový diagram
	Úlohy
	Visual Paradigm: tipy

