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medium

z latiny stred nebo prostrednik

Regarding BBQ, Inc



MEDIUM MASMEDIA

MEDIUMNI NOVA MEDIA

INTERMEDIA MULTIMEDIA
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M E D I U M spiritisticky termin pro prostrednika
se zahrobim



561 medijni uméni je neskoleny
vytvarny vyraz, znamy také jako , art brut”
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sdélovaci prostredky, broadcasting, 8 .
prostredky masové komunikace



Intermedia Chart
Dick Higgins

’
INTERMEDIA — |72 omezavicomean<iforem
L
transformace do nové formy



| audiovizualnich technickych
U s pocitaci °°°

TIMEDIA -



médium

— zprostredkujici cinitel

— prostredek komunikace
— technologicka extenze nasich smysla, tél a mys

Hypermedia = sifova propojenost
Transmedia - prenos mezi médii

M iXECI =M ed iCI = kombinace



Nam June Paik, TV Buddha,1974

Closed Circuit video installation with bronz
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Co jsou to Nova média?

media
CDs, v radio,
DVDs , TV
T /new\”
/media
mobile N
e hones
computing P networked

communication

Tiskova média nezmizela; pod vlivem novych médii se vsak zménila. Protoze se
média vzajemné ovlivnuji, neni hranice mezi starymi a novymi jasna. Odlisit stara
a nova média jenom na zakladé pritomnosti ¢i nepritomnosti digitalni technologie
nelze. MUzeme vsak ukdazat na atributy novych médii, které ve starych nebyly,

a identifikovat v novych médiich ,to staré”. — Palo Fabus
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KYBERFEMINISMUS
Sadie Plant

% PET PRINCIPU
Lev Manovich
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SIMULAKRA ; TECHNICKY OBRAZ

= Jean Baudrlllard L ‘ 2/ A V||em Flusser
. T §
==\ MEDIUM IS THE MESSAGE . el i~

S Marshall McLuhan
oy

RYCHLOST AKCE > - = TOVA SPOLECNOST
Paul Virilio . Manuel Castello
MEDIA TERROR '
Noam Chomsky y




,The mediumis il W
the message” ‘(M =/

Marshall McLuhan
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MEDIUM IS THE MESSAGE

Médium je poselstvi: médium — bez ohledu na nabizeny
obsah — samo svym charakterem vypovida o spolecnosti,
v niz operuje a o lidech, ktefri si je osvojili a pouzivaiji je.

Joseph Kosuth, Five Words In Green Neon,1965




McLUHANOVA TEORIE MEDII

Mcluhan se ve svych dilech vénuje
psychologickym a sociologickym vlivim vyvoje
lidské spolecnosti od kmenové a mytické oralni
spoleé¢nosti, pres individualistickou a linearni
literarni spoleénost, kterou jesté vice
zindividualizoval Gutenbergiv vynélez knihtisku,
aby se opét navrdtil ke kmenovosti vztahl a
vnimdni svéta na globdlni Grovni, a to diky
elektronickym médiim (poéinaje telegrafem, pres
rozhlas a televizi az k dnesnim digitélnim
technologiim a internetu).
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Globalni vesnice
Horkd a chladna média
Simultanni princip vs. linearni

Nam June Paik, The more the better, 1988




McLUHANOVO DELENI MEDIi - naplné&nost daty

Horka média - (vysokodefinicni) prijemce dostane tolik informaci,
Ze se stava pasivnim. Fotografie — vysoké mnozstvi informaci

Chladna média - (nizkodefini¢ni) prijemce dostava malo informaci,
musi si zbytek doplhovat / domyslet. Karikatura - malé mnozstvi
informaci



RETRIBALIZACI

Miliony lidi, kteri sedi kolem televizni obrazovky, z autorizovaného zdroje nasavaji
moderni obdobu Samanistického védéni, dU\(erne pripominaji staré kmenové vztahy
s jejich tyranizujicimi prikazy a Fizenfm. ' Mcluhan

"

1984, zabér z filmu na motivy knihy
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1984 — George Orwell

Valka svéto - Orson Welles, 1938

kontroverzni rozhlasové adaptace romdnu
H. G. Wellse, kterou vysilalo americké
rédio jako reportdz o aktudlnim pristdni
mimozemsfani. Lidé zcela propadli panice
a vérili, ze reportdz je skuteénd.



Propaganda muize, ale nemusi lhat.
Aby byla ovsem propaganda Uspésnag,

N\ je nutné, aby splhovala nasleduijici
predpoklady:

- jednoduchost
- poselstvi oslovujici emoce
- osloveni predstavivosti
- opakovani

Noam Chomsky, Kontrola médii — velkolepy
Uspéch propagandy

|II

z4bér z filmu Terryho Gilliamay, Brazi
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Generativni gramatika
existuje jakasi univerzalni gramatika, ktera je vrozena a nikoli nau¢ena béhem
Zivota - clovék se rodi se zakladni gramatickou sablonou, do které snadno

zapadne jakykoli svétovy jazyk. S omezenou mnozinou gramatickych pravidel a
konecnou mnozinou pojmu jsou lidé schopni utvorit nekoneéné mnozstvi vét
vcetné téch, které nikdo nikdy predtim nerekl. Noam Chomsky, Syntaktické struktury

zabéry z filmu Michela Gondryho ,Is the Man Who Is Tall Happy?2”



TEORIE TECHNICKYCH OBRAZU

e

,,Techmcky obr e pze p i tr je [sou
produkty uzitych vedeckyc U, jed &
vytvory védeckych textd . To |l‘m propujcuje, hi

postaveni, kterym se lisi od tradlcnlc‘h . razu

razl o neprimé
itologicky vzato,
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ABSTRAHOVAT

Tradiéni obrazy jsou abstrakcemi prvniho stupné: abstrahuji z konkrétniho svéta
Texty jsou abstrakcemi druhého stupné: abstrahuji text z obrazi

Technické obrazy jsou abstrakcemi tfetiho stupné: abstrahuji
z text0, které abstrahuji z tradiénich obrazy, kieré zase abstrahuji z konkrétniho svéta.



Mediace technick)'lcﬁ obra iﬁ dle Viléma Flussera
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ych médii definoval teoretik Lev Manovich

v textu "The Language of New Media".
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“Shaping Time,” Lev Manovich, Jeremy Douglass
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PRINCIPY NOVYCH M
* numerickd reprezentace (numerical representation)

{ * automatizace (automation)
HHH ° variabilita (variability)
* transkédovani (transcoding)

°
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Calit2’s Software Studies Initiative (SSl), Breda, Nizozemsko.

i - modularita (modularity)
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PRINCIPY NOVYCH MEDII

Ciselnd reprezentace — Viechna neomedidlni dila, af maji svdj pivod vyhradné v pocitadi
nebo vznikla pfevodem z analogovych zdroju, jsou zaloZena na digitdlnim kédy; jsou
Ciselnymi reprezentacemi.

Modularita — Tento princip mizeme nazyvat ,fraktdlni strukturou novych médii”. Pravé jako
ma fraktdl stejnou strukturu na rdznych drovnich, neomediélni dilo mé vsude stejnou modularni
strukturu.

Automatizace — Ciselné kédovani (princip 1) a modularni struktura (princip 2) dovoluiji
automatizovat mnoho operaci v tvorbé, manipulaci a pfistupu k novym médiim. Lidské
intencionalita mizZe byt proto z tviréiho procesu, pfinejmensim z&asti, odstranéna.

Variabilita - Neomedidlni dilo neni nécim pevné danym, nybrz existuje v riznych, takrka
nekonelnych verzich. To je daldim disledkem &iselného kédovani novych médii (princip 1) a
iejich modularni struktury (princip 2).

Prekédovéni — Patym a poslednim principem je kulturni pfekédovani, které se snazi popsat
podle ndzoru Lva Manoviche nejpodstatnéjsi dusledek komputerizace médii.

(Manovich, 2002)



- r - r
- e _‘Q - » »
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,,IT meéni mshtucmnalnl strukturu spolecnosh, vznika
novq, sitova spolecnost, jez prevraci dosavadni
vztahy a ¢innosti, zahrnované obvykle pod pojem
socialni modernity.” — Manuel Castells

.......



KYBERFEMINISMUS

Pocita¢ je naprosto jiny typ technologie, nez byly
drivéjsi stroje. Ve spocivé v jeho procesech a
aktivitdch, bez centralizované a pevné struktury.
Tento nedostatek identity a esence je prece tak
blizky tomu, jak jsou Zeny popisovény
patriarchélnim fédem. Zeny a technologie tim
maiji k sobé bliZ, nez by se zddlo. —Sadie Plant




socialniho prostoru, kterda urcuje podobu sitfové
or toku. — Manuel Castells




Pokud minulou generagi médi izuje format
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romanu a fllm”geﬁe(ace |}ovyc,l'l. médii je
charakterizovan rméte’;n hq‘{i‘l\o\vého clanku
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; SIMULAKRA

ﬁ z})nského simulare — ,,napodobova
’

Simulakrum je virtualni
je reﬂnéi%’i nez skutecnos

z4bér z filmu Ridleyho Scotta,Blade Runner”



TRI RADY SIMULAKRA -
~ |

1. — prvni rad (pred-moderni doba) - ebraz |
ie jasné chdpan jako iluze.

no rozeznatelny jako podvrh reality,

J

-

2. - druhy rad (moderni dobaq, industridlni revoluce) - v dusledku ebrovské produkce

koq je uz témér nemozné rozlisit mezi origindlem a kopil',/me,zi obrazem a reprezentaci.

) 178 B N
3. - tieti Fad (post-moderni doba) —rozdil mezi ofigindlem a képii je smazén, existuje jen
simulakrum. Nadprodukce znaki zpUsobila jejichfodtrzeni od objektu keprezentoce a
svym zacyklenim zpusobila'konec reality jako ta/k()v?.’{\/\l'sto ni nastoupila h)’lp\errealita.

J | ]
-
! 4

zabér z filmu ,Matrix”, Lilly Wachowski, Lana Wachowski



MEDIALNI
SATURACE
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= CO NOVA MEDIA RELATIVIZUJI'-’

I DON'T .BELIBE IN

‘: - AID RMINS

POJMY FORMA OBSAH
pojmy ,forma” a ,obsah” jsou u novych médii zaménitelné

VLASTNICTVi A AUTORSKA PRAVA
demokratizace médii prindasi volnou pristupnost dat
a spory o dusevni vlastnictvi



KOMUNIKACE

,Médiem neni rozhlas,
televize ani mobil, ale vztah
producentt a konzumentus

a s nim souvisejici model
komunikace.”

Vin Crosbie

ONE-TO-ONE
ONE-TO-MANY
MANY-TO-MANY

PERSON OF THE YEAR

Yes, you Youcontrol the laformation Age
Weldcome to your workl
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PROZUMENTI - nastup amateru

»Amatér je novou kulturni roli, v niz se ocitaji vsichni, ktefi se podileji na
" rozvoji webového obsahu - af' uz je jakykoli.” Palo Fabus







ACCEPTANCE

William Ogburn, americky technologicky
determinista, popisuje proces, v némz
spolenost akceptuje (pfijimd) novou
technologii. Tento proces mé étyfi féze; na
zacatku je vznik nové technologie, které si
nésledné v§imd i primysl a zadind ji
vyrdbét. Poté si nové technologie viimne i
stat a zacind ji regulovat, az ji v konecné
tézi oprede zdkony a dd ji legislativni

ramec. (Ogburn, 1964)



\ L

Palmer Luckey, Occulus, 2016

Morton Heilig, Sensorama ,Experience Theater”, 1962







Hra Pokémon Gol



Stanislav Lem - Summa technologiae, Futurologicky kongres - termin
fantomatika.

,Reality” od *pyxelated (Eran Cantrell)




Ne|zname|5| utopistickou vizi, vztahuijici se k internetu |c|ko kyberprostoru,
ki'ery prinese svobodu a odstrani totalitu, predstavil ve své knize
g » Kyberkultura” Pierre Lévy.

: ;
\ ’ ‘ ,‘Bl(]C Airror — Nosedive” (Charlie Brooker) ‘
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John Maeda, vlivny americky umélec a
profesor na MIT (Massachusetts Institute
of Technology), naznaduje, Ze doba
fascinace pocéitaéem jako technologii
skoncila a Ze v centru zajmu jsou jiz
ideje, které pocitace implikuji. Jinak
feceno, do novych médii vstupuije jejich
sociokulturni reflexe.

(Maeda, 2009)



HOMO DEUS?

Historik Yuval Noah Harari dokonce
mluvi o novych technondboZenstvich a
dataismu a vyvoji élovéka z Homo
sapiens v dali stadium — Homo deus,
Clovéka, ktery se bude muset vyrovnat
strojom a umélé inteligenci (coz
znamend predevsim vylepsit svij mozek
v rémci tzv. druhé kognitivni revoluce).

(Harari, 2017)




Black Mirror
(Charlie Brooker)
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https://www.csfd.cz/tvurce/88177-charlie-brooker/

TayTweets

~Iranmy 18
A wl,\,‘..rlx. 1 U

@brightonus33 Hitler was
the jews.

24103/2016, 11:45

TayTweets
aTayandYou

; : OB
@swamiwammiloo F  MYR _
DADDY I'M SUCH A BAD NAUGH

e v Ege - @ CIEE
 —

174 236

.‘\\\ VORI Y
TAY

chatbot firmy Microsoft musel byt stazen kvuli xenofobnim a rasistickym tweetim,
zpUsob konverzace ovsem urcili sami uzivatelé svymi prispévky.



‘e Assange holding a'photo of Snow o
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Game , Thief”
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Zakladni herni mechaniky jsou napadné podobné fungovani dohledového
aparatu: omezuji a strukturuji chovani hrace, urcuji rozsah mozného konani

a- podobne lako stat - se tvari, ze hraci nechavaiji volnou ruku a svobodu volby.
B. Simon a J."Whitsonovd

|II

Game ,Orwel



Name Nicholas Guillem CODEX Report
Sex M - Member of 9 political clubs; opposing ideclogies
,@.\ Date of Birth _Oct5,1995 (Age 23) - Calls himself vegetarian; actually pescatarian
5 Locafih Austin, TX, United States e
Wiy - Politician mother
—~ Occupation™ “College sfiident
Income $8,197 - Vapes
oF
I 1 5 ﬁg
RTY
——
t ‘ W HOOTBox POSTS
N |
——J*" Nicholas Guillem
72 F & July 19, 2019, Shared with friends
This is it. This is the generation that
changes it all. Stay strong and keep
’/o fighting! #bobmarley
» ia B
0 BROWSER HISTORY

NES olas Guillem

, 2019, Shared with friends

A Meme archive - Harambe

www.memecity.com

et i [ in front of LBJ Library
. gainst Wall Street!

Search - 90s cartoon with duck -
red shorts said criminy all the time ~ 1visit

www.wizzard.com

Need to Know (Alpha)
DEVELOPMENT VERSION

il Link Mobile 4
o000O0OS®

10:15AM

T
July 22,2019

NEWSER HEADLINES:
PRC renews South China
Sea claim

Znama hra ,Papers please” zaméstnava hrace jako celniho Urednika, ktery musi pinit
pravidla represivniho rezimu. Ve hre ,Need to know” mize ziskané informace hraé
pouzit nejen k pohanéni dohledového aparatu, ale i k osobnimu obohaceni, pripadné
ve prospéch odpuUrci rezimu, muze se dokonce stat whistleblowerem.







Cinska lidova republika chce zavadi ,, social credit system” od roku 2020.




FAKE NEWS

Jedna z prvnich fake news zprav na internetu byl pry aprilovy zertik na Usenet
roku 1984, ze Sovétsky svaz se pripojil k siti.

Software startupu AdVerif.ai ma byt pomocnikem pri , Cisténi” problematického
materialu a fake news na internetu (Jackie Snow, MIT Technology review)



ok Tohle semilibi~» X\ Sledujiv # Sdilet - Poslat zpravu
B R (L] U UJO HUCHH DT 1V

B R @ Prazsky institut pro urazeni Brna N\ 41385 lidi to sleduje

B R 19 kvéten v 13:18 - € 2L To se libi Filipovi PSejovi a 17 dalsim
= = - pratelim
V ROCE 1511 JEDEN CLOVEK JEDNOU UVERIL BRNU B0V O
B R Je kiiva jako va3e sliby.” Témito slovy vysvétlil pokroucenou vézicku nad
sochou spravedinosti na radnici v Brné sochaf Anton Pilgram. Od roku 1511 LitiiiEs ot s
je podraz brnénskych stale viditelny na svém misté. Bménska radnice chtéla R
= ol inat ohromit svou pompéznosti. Pozvala proto vyznamného evropského sochare () Obvykle odpovi: béhem jednoho dne

Pr??SkY institut o Pilgrama, aby ozdobil jeji portal. Ten svou praci odvadél spolehlivé, kdyz mél Poslat zpravu
urazeni Brna ale dostat zaplaceno, zacali brnéndti couvat. Tak se jim rozho... (=9 Sportowni liga
@PrazskylnstitutProUraze Zobrazit dalsi
niBma Navrhnéte Upravy

Hlavni stranka

,~
g Souvisejici stranky

Prispévky
Hodnoceni a Martyho Erky vl To se mi libi
Komik

Fotky

Informace & DVTV -
% Vysilani a mediaini vl To se mi libi

Komunita ke

Vytvoiit stranku

N e i 2 5 Ceskeé drahy m..
o ey matt 's Naklady a nakiadni = wlf To se mi libi
Chtéji smazat ostudu starou 500 let! V Brné narovnaji doprava
vezicku, kterou z pomsty pokfivil sochat

Je kiiva jako vase sliby.* Témito slovy vysvétlil pokroucenou véZicku nad sochou
spravedinosti na radnici v Brné sochar Anton Pilgram. Od roku 1511 je podraz...

BLESK.CZ

Cesfina - English (US) - Slovenéina ¥
Espafiol - Portugués (Brasil)

Fake news ,Naprava krivé vézicky” studentd a pedagogd AGD+M FI MU
Projekt ztvarnéni brnénskych legend BrrrNO — multimedidlni mistopis, v rdmci festivalu Muzejni
noc, Brno 2018, www.brrrno.cz



PIRATSTVi?

Pravo na! Ini medidlni obsah totiz
museji vyt ale nékdo jiny -
duopol Fi izeji internetovym
uzivatelt |, proc jejich zisky
rostou, '

ury (VKR, BEL, info.cz)



the —
social
dilemma

Dokumentarni drama z produkce Netflixu od reziséra Jeffa Orlowskiho se dotyka vyzev jako jsou
zaujaté algoritmy, zavislosti na socidlnich sitich nebo rozmélnovani pravdy. Orlowski dal hlas tém, ktefi
oblibené socidlni sité pomohli vytvofit. Byvali vyvojaFi, ale i vysoce postaveni manazefi z firem jako

Facebook, Google, Twitter nebo Pinterest se rozhodli poukazat na vskutku varovné skutecnosti. Nékteri
z nich uz si dnes podle svych slov nejsou tak jisti, Ze skutecné vytvorili silu pro vétsi dobro.
(Jifi Svoboda CzechCrunch.cz)







,Veéci, které vlastnite,

7

ve finale vlastni vas.
Tyler Durden - Fight Club
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,Budoucnost je vZzdy novym zpUsobem
ozivend minulost.” Vilém Flusser
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Historie lidstva je provézenwym Gsiline
komuhilqut, zanechat otisk, vyjadrit své myslenky.
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Archaicka prehistoricka doba

Mytickd orédlni spoleénost

Kmenovy systém, cyklické pojeti svéta

Komunikace obrazem, Gstni tradici, performanci Samana

Prehistoricti lidé okolni svét vnimali vyvazené vsemi smysly. MclLuhan
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Starovéke civilizace

MS 4551
Account of grain products, bread, beer, butter oil. Sumer, 32nd c. BC

Book of the dead. Egypt, 18th Dynasty, 15th ¢. BC
The deceased before the boat of Ra surmounted by udjat eyes

Historicka doba - starovék

Zrod a vyvoj fonetické abecedy a psaného pisma

Strukturovand spoleénost (Recko, Rim)

Zrod literarni tradice, tudiz linedrniho pojeti skuteénosti, pojem éasu .

Vyndlez fonetické abecedy vyrval kmenového clovéka z rovnovahy smysli a dal
dominanci oku. Mcluhan



Starovéke civilizace
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Rosettska deska, nal. 1799 v Egypté, pomoci desky
rozlustil Jean Francois Champollion hieroglyfické pismo



Antika

Recko a Rim

Zrod humanistickych a pfirodovédnych disciplin
(filosofie, rétorika, matematika, geometrie,
astronomie, poezie, uméni)

Demokracie, pojem stat, prdvo

Média jako prostiedek k vyjadieni ndbozZenskych,
politickych, védeckych myslenek

Vznik akademii, rétorickych $kol

Aristoteles, Platén, Seneca, Cicero



Doryforos, Polykleitos, original asi 450 pr. Kr.




‘e ‘._i'.o" -
NS
Alexandrijska knihovna
Nejveétsi centrum vzdélanosti starovékého svéta v dobé
helénismu, vyhorela 48 pr. Kr., zachrénéno bylo

tzv. Serapeum (druhd knihovna)

,Kdyby nevyhoiela Alexandrijské knihovna, méli'
bychom kosmicky program asi nékdy kolem \
£trnactého stoleti.” '
parafrdze védecké studie na hernim DF




Krest'anska stredovéka Evropa

Univerzalita sdéleni, ndboZensky mysticismus
Tomés Akvinsky, sv. Augustin, Boethius
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&

vzdélanost

Pariz 1150, Praha 1348

Rucné psana kniha byla jako rozbita cesta a
cestovalo se po ni pomalu a ne casto. Ponechavala
ctenare v dimenzich Ustniho projevu. Mcluhan
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Krest'anska stredovéka Evropa

Klasterni centra vzdélanosti (Cluny, St. Gallen)

se pokousela zachrdnit odkaz antiky — scholastika
manuskript — ruéné psand kniha

Za Karolinské renesance vznikaiji univerzity jako nezdvisld
centra vzdélanosti — Bologna 1088
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Vynalez knihtisku

DR  ene—

1448
\"~ Johannes
% Gutenberg

)

Knihtisk poznamenal naprosto zédsadnim
zpUsobem ndzory, postoje, vyndlezy

a smérovani lidské spoleénosti.

¥ Znamenal demokratizaci védéni, nebyvalé
Pl ozsiieni myslenek napfi¢ spoleénosti.
Zrusil nadvladu latiny, nacionalizace
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,,Jestllze padla fo etﬁékdﬁbeceéla
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na kmenového cloveké {d](o granat, knih ;ék
go zasahl jako stome ggt/unova VOdIkO)la‘
ombas,, McLuhon N e
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Gutenbergova bible, 1450



95 tezi Martina Luthera jako plakét,
pribity na vrata zdmeckého kostela ve
Wittenbergu (1517)
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Ceskd a némecké verze zpravy o popravé hrabéte Ferdinanda z Hardeku. ktery vydal
Turkdm pevnost Rab, 1595



Renesance

Rozvoj uméni, architektury, filozofie,
spoleéenskych i pfirodnich véd

Odkaz antiky, humanismus,
individualismus, antropocentrismus,
sekularizace

Nacionalismus oproti sttedovékému
univerzalismu

Prolom ve vizualité — perspektiva, optika,
anatomie, realismus

.. Uméni médiem politiky a prezentace

Peniz dané, Masaccio, Florencie 1425
Hornizont A
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mus, humonlsmus logika
éan, lidské prava, rovnost, « -» g

vp' ' . "~
A {M - 3

13, 2
- Voltaire, Dide

Pohyb spolecensky
revoluce, Deklarace lids ych préa
Zru3eni n Slnictyi, josefinskd reformace ,\ :

-~
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Svoboda vede lid na boriké&.’
Eugéne Delacroix, 1830



Prﬁ‘;’yslové revoluce e
Industrializace (Velka Britanie, poté
Evropa) __
Védecko-technicky pokrok, stoleti
vynalezo (paraq, elektri_kq,_'.fot:o'grafie) -

-




Vynalez fotografie

Re Niépce, Daguerre, Talbot,
Eastman, Bayard, Archer
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Film a jeho predchidci

ATHI-_ Hu.'»\'.sl; I N ”\UIKU.\'.
' X

MUYBRIDGI !
“SALLIE GARDNER,” owned by LELAND STANFORD; running at_a 140 gait over the Palo Alto track, 10th June, 15785

The Horse in Motion, Eadweard Muybridge, 1872



»'-" '1' ; .

2 svétové valky, revoluce, totalitn

1. pol.: Rozvoj médii jako fotografie, film, z‘airﬁx‘am zvuku, telec
5 s v s \ o d y 4 , SR, %
2. pol.: Rozvoj komunikacnich technologii, elekt;anrckyc;l,gd digitalnich m
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The Human Figure in Motion
Eadweard Muybridge, 1887

Nude Descending the Staircase (No. 2)
Marcel Duchamp ,1912




Kolo bicyklu
Marcel Duchamp

Rotary demisphere, 1925
Marcel Duchamp
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Svételné-kineticka plastika
Zdenka Pesanka










Frank Joseph Malina - Cosmos, 1965
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Spoleéné s kybernetikou se objevila také dalsi disciplina — vyzkum umélé inteligence
reprezentovany britskym matematikem Alanem Turingem a jeho eseji , Computing Machinery and
Intelligence”. Nicolas Schéffer proved| zasazeni kybernetickych objektd do uméleckohistorického
kontextu, zdUrazriuje vyznam nepredvidatelnosti jako hlavni podobnosti kybernetickych aparéto s
zivoucimi tvory. V roce 1956 navrhl CYSP 1, jehoZ pohyby byly ovliviiovany svétlem a zvukem
pfichdzejicim z okoli.
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M. A. Noll - pokus s obrazy generovanymi pocitacem a srovndni s obrazy Pieta Mondriana. Sto
znalych respondentd posuzuje pravost dila a vyjadfuje estetické preference. Jen 28 respondent
spravné rozpoznalo pravého Mondriana. 59 respondentt preferuje Nolliv poéitaéem vytvoreny

vysledek.



Videoart



Nam June Paik —] Family of&bo’r, 1986




Woody Vasulka — C-Trend, 1974
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"Robert Smlthson -
Christ
obert Morris

*Andy Goldsworthy

umélecké dilo z odvékého cntropotentrlsmu B prekonavo lidské merl’rko |
perspektivu a pr|b||ZU|e se takk spiritualité prehistorickych staveb (Stonehenge,

Nazca). e ol
: Robert Smithson — Spiral Jetty, 1970



Performance

Chris Burden

Marina Abramovi¢
Yves Klein

Orlan

Caroline Shneeman
Bruce Nauman

==

Chris Burden - Trans fixed, 1974
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Aktivismus

Ztohoven + Vybuch, 17. 6. 2007




Generative art

Al Infinity - John Maeda, 1994



Interactive art
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Universal Everything
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VR art

Emergence is an open.world environment which explores individual and collective identity and how the two
relate. Developed.using cutting edge graphics technology, the project models-over 5000"human behaviours

digitally, resulting in a virtual crowd with complex behaviour. - Universal Everything, Emergence, 2019



POUZITA LITERATURA A ODKAZY

BRAZDA, Radim. Jean Baudrillard simulace, simulakra a reverzibilita. In Baudrillard, J. Dokonaly zlogin.
1. vyd. Olomouc: Periplum, 2001. s. 157-180, 23 s. Periplum. ISBN 80-902836-7-5.
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Karolinum, 2005. 233 s. ISBN 80-246-1037-X.
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Society. Oxford: Oxford University Press, 2001. 1. vyd. ISBN 0-19-924153-8, 292 s,
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1991. 349 s. Eseje, sv. 4. ISBN 80-207-0296-2.
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POUZITA LITERATURA A ODKAZY

Pavel FABUS, Co jsou to novd média?
http://www.literarky.cz/index_o.php2p=clanek&id=3182

David Chandler, Think the NSA is bad? Games are masters of surveillance.
https:/ /killscreen.com/articles /think-nsa-bad-how-games-have -their-eyes-you /

Katarina Badnovd, Marshall McLluhan a novéd média

http://is.muni.cz/th /231710 /ff b/Katka bakalarka_final.txt

Gabriela Simkovd, Knihtisk v pojeti Mcluhana
http:/ /www.inflow.cz/knihtisk-v-pojeti-mcluhana

Jaroslav Kaftka, Kritika médii: Noam Chomsky. Bakalaiské préce

http:/ /is.muni.cz/th /171813 /pedf b/bakalarska_prace.pdf

Stanislav Hubik, TECHNICKE OBRAZY A VZDELAVANI
http:/ /www.flusserstudies.net/pag /05 /Technicky-obraz.pdf

Universal Everything Walking City (Citizens)

https://vimeo.com /96509736

https:/ /universaleverything.com/projects /future-you
https://www.youtube.com/watch2time _continue=4&v=Rvnxb-dfQ-s&feature=emb_logo
https:/ /www.seditionart.com/magazine /universal-everything-emergence2lang=zh
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http://www.inflow.cz/knihtisk-v-pojeti-mcluhana
http://is.muni.cz/th/171813/pedf_b/bakalarska_prace.pdf
http://www.flusserstudies.net/pag/05/Technicky-obraz.pdf
https://vimeo.com/96509736
https://universaleverything.com/projects/future-you
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=Rvnxb-dfQ-s&feature=emb_logo
https://www.seditionart.com/magazine/universal-everything-emergence?lang=zh

