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Anotace

Bakalarska prace ma za kol seznamit zajemce S prostiedim Adobe After Effects
CSS5 a naucit jej s nim pracovat. Uzivatele sezndmi s funkcemi a nastroji programu, které
poté vyuzije pii tvorbé vizudlnich efekt. Po pfecteni by m¢l byt schopen vytvofit vlastni
animace, upravovat fotografie, nebo upravovat videa pfidanim nebo vytvorenim vhodnych
efektl.

Kli¢ova slova

After Effects, snimek, klicové snimky, kompozice

Title

Creating visual effects in Adobe After Effects

Annotation

The aim of this work is to outline the Adobe After Effects CS5. Moreover, the work
will attempt to acquaint the reader with sufficient skills needed in order to use the
programme. Furthermore, the paper will point out necessary functions and tools in order to
create visual effects. Consequently, the reader is expected to be able to create animations,
edit photographs and videos as well as add and create effects.
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1 Uvodni informace

Kazdy z nas se nc¢kdy setkal s néjakou animaci nebo vizualnim efektem, at’
uz V televizi, kin¢ nebo na internetu. Video se v dnesni dobé stavd nezbytnou soucasti,
nejenom v multimedialnim prostiedi, ale také i v informacnich technologiich, ve kterych
se vyuziva k prezentaci vyrobkl a nebo k vyuce. Uzivatelé se Casto ptaji, jak takové
vizualni efekty vznikaji a co je potieba pro jejich vytvofeni. V nasledujicich kapitolach
piiblizim prostiedi programu Adobe After Effects a jeho pouzivani, ktery slouzi k Gprave
videi, vytvafeni animaci a vizualnich efekti. Jsou zde také vysvétleny pojmy, nastroje
a funkce, které bude uzivatel pii tvorbé neustale pouzivat.

Cilem této bakalaiské prace je zasvétit uzivatele do taji programu Adobe After
Effects, naucit ho se v ném orientovat a pracovat, aby na konci zvladl bez ptedchozich
zkusenosti vytvofit vlastni jednoduché animace. Ulelem této prace je také pfispéni
Kk lepS§imu pochopeni celé problematiky tvorby vizualnich efekti a animaci. V kapitole 3
se nachazi metodicky postup pro obsluhu aplikace. Celé rozhrani a vSechny funkce
anastroje jsou zde ukdzany ve verzi After Effects CS5. Aplikace je nainstalovana
na opera¢nim systému Mac OS X 10.6.8.



2 Adobe After Effects CS5
2.1 O programu

Program Adobe After Effects je software pro tvorbu filmové grafiky a efekta, ktery
se vyuziva v postprodukci filmové a televizni produkce. After Effects vydava firma Adobe
Systems Incorporated na platformy Mac OS X a Windows. Program je primarné urcen
pro vytvareni pohyblivé grafiky a vizudlnich efekti. After Effect dovoluji uzivatelim
animovat, upravovat a skladat média ve 2D a 3D prostoru s rliznymi vestavénymi nastroji
a doplnky. After Effects se daji pouzit také jako zdkladni nelinearni editor a konvertor
médii.

2.2 Historie

Program After Effect byl ptivodné vytvotfen americkou firmou CoSA (Company
of Science and Art). Verze 1.0 byla piedstavena v lednu roku 1993 na konferenci
MacWorld v San Franciscu a byla urCena pouze pro zafizeni s opera¢nim systémem
Mac OS. V cervenci roku 1993 byla firma CoSA, spole¢né s jejich programem After
Effects, koupena firmou Aldus corporation. V roce 1994 ziskala spole¢nost Adobe tuto
firmu spole¢né s jejimi produkty PageMaker a After Effects.

Hned prvni verze, kterou spole¢nost Adobe vydala, piinesla celou fadu inovaci. Mezi
nejzajimavejs$i zmeény patii beziérové maskovani, vice efektll na jednu vrstvu a Motion
Tracker. Firma Adobe pravidelné co dva roky vydava nové verze, s vyjimkami meziverzi,
které pfindsi spoustu novinek a piipadnych oprav.

Posledni verze nese oznafeni CS5 a meziverze CS5.5. Tato verze piinesla n¢kolik
zasadnich zmén a novych néstroji. Mezi nejzajimavéjsi zmeny patii revoluéni nastroj Roto
Brush Tool, ktery je popsan niZe. Dale také podporu pro 64-bitovy operacni systém
a vylepsenou podporu pro REDCODE videa.

2.3 Pozadavky na systém

Adobe After Effects CSS5 je komplexni program s nemalymi hardwarovymi naroky.
Minimalni poZzadavky doporu¢ené vyrobcem jsou napiiklad 64-bitovy procesor a operaéni
systtm a 2GB velikosti operacni paméti. Jak je psano vySe, program lze pouZzivat
na operacnich systémech Windows a Mac OS X. Hardwarové naroky pro oba systémy jsou
téméf totozné. U Mac verze nelze program instalovat na disky s case-Sensitive (citlivy
na velikost pismen) souborovym systémem a u Windows verze na odebiratelné flash disky.

2.4 Ziskani programu

Program After Effects je placenym softwarem s pomémné vysokymi pofizovacimi
naklady. Cena pro jednotlivé operacni systémy je totozna. Pokud ho chceme jenom
vyzkouset, mizeme si na adrese http://www.adobe.com/downloads/ stahnout 30-denni trial
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verzi, kterd mé ale né€kolik omezeni. Trial verze neobsahuje n¢kolik dalezitych a Casto
vyuzivanych zasuvnych modelt a kodekd.

Pokud se rozhodneme po vyzkouSeni zakoupit plnou verzi, po zadani platného
sériového Ccisla, bude automaticky pfidana podpora pro tyto zasuvné modely formou
jednoduché¢ aktualizace. Trial verzi lze také stdhnout na celé¢ fadé webovych stranek,
naptiklad www.stahuj.centrum.cz/ a www.cnet.com/.

2.5 Podporované formaty

Program After Effects podporuje celou fadu formati, které 1ze importovat a se kterymi
Ize pracovat. Pokud chceme importovat soubor ve formatu, ktery se nenachazi v bézné
nainstalovaném programu, mizeme jej doplnit pomoci instalace piislusného kodeku nebo
pluginu. Piiklady nejzndméjSich formath se nachéazi v tabulkéach nize.

Kategorie Nazev Format Popis
Audio - jedna se o nekompresni format podobny
WAV vytvoreny spolecnosti Apple
Interchange | AIF, AIFF Wy , Y p - PP .
File Format - vyuziva se k ukladani standartnich
hudebnich CD na disk
Audio - jedna se o format zvukovych soubort
MP3 MP3 . , .
Formats zalozeny na kompresnim algoritmu MPEG
- tento kompresni zvukovy format byl
Waveform vytvoren spolec¢nostmi IBM a Microsoft
. WAV v 2 R ;
Audio - vyuziva se k ukladani standartnich
hudebnich CD na disk
Tab. 1 - Podporované audio formaty
Kategorie Nazev Format Popis
Adobe - jedna se o licencovany format, vyvijen
Al spolecnosti Adobe pro zobrazovani
[llustrator . . . , , 5
jednostrankovych vektorovych vykrest
Portable - jedna se soubory format, ktery zajistuje
Document PDF stejné zobrazeni souboru na vSech zafizenich
Format - pouze prvni stranka
Image - jedna se o format, ve kterém jsou ulozena
Formats Adobe PSD vSechna nastavevr,n obrazku provedena v Adobe
Photoshop Photoshop (napfiklad masky, vsrstvy,
prahlednost atd.)
. - jedna se o nekompimovany rastrovy obrazek,
Bitmap BMP J , s P s y y. .
ktery se sklada z pravouhlého rastru pixel(
Graphical - bezztratovy a komprimovany format
Interchange GIF ] ] . ]
Format - jasnost obrazu neni ohrozena GIF kompresi
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Joint - komprimovany ztratovy format
Photographi | JPG, JPE,
c Experts JPEG - vyhodou je mal3 velikost vyslednych soubor(
Group
- vyuziva bezztratovou kompresi
Portable - béZné vyuzivan pro bitmapovou grafiku
Network PNG .
. na internetu
Graphics
- podpora alfa kanalu
- bezztratovy a nekomprimovany format
TIEE TIE - mohou vyuzivat LZW kompresni metodu,
ktera redukuje vyslednou velikost, ale ne
kvalitu souboru
Tab. 2 - Podporované obrazové formaty
Kategorie Nazev Format Popis
Animated GIF - jedna se o soubor, ktery se skladd z nékolika
GIF obrdazkd jdoucich po sobé
Dicital - videoklip z digitalni videokamery
Vliill;cj) DV - mUZe se nachazet v kontejnerech AVI nebo
MOV
- multimedidlni kontejner
Flash Video - pouZiva se u videi na internetu (YouTube,
File FLV, F4V | VEVO, metacafe atd.)
- vyuziva Adobe Flash Player
- obsah muze byt vloZzen do SWF soubort
Motioun MPEG, | - MPEG je skupina, ktera se zabyva vyvojem
Picture MPE, standart( pouzivanych pfi kédovani
Experts MPG, audiovizualnich informaci pomoci digitalniho
Video and Group MP4 | kompresniho algoritmu
Animation - multimedidIni kontejner, ktery vyuZziva
Formats QuickTime MoV kompresni algoritmus od spolecnosti Apple
- je potfeba mit nainstalovany QuickTime
- jedna se o format z digitalnich kamer RED
REDCODE od spolecnosti Red Digital Cinema Camera
. R3D Company
Video . . - - ~
- videa jsou ve velmi vysokém rozliseni,
bezztratovy obraz
- animace vytvorena v Adobe Flash, ktera
mUzZe obsahovat jak text, tak vektorovou
a rastrovou grafiku
Adobe Flash SWF - také m(iZe obsahovat interaktivni animaci

- jedna se o maly soubor, ktery se prehrava
ve webovém prohlizeci, pokud je nainstalovany
zasuvny modul Flash
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- multimedidlni kontejner od spole¢nosti
Audio Video AVI Microsoft
Interleave - vyuZivda méné komprese, nez podobné
formaty, napfriklad .MPEG
Windows - jednd se o komprimovany video format
Media WMV | od spole¢nosti Microsoft
Video - pouze pro operacni systém Windows

Tab. 3 - Podporované video a animaéni formaty

3 Obsluha programu - Metodicky postup

Pti prvnim spusténi programu se uZivateli zobrazi uvitaci okno, na kterém se nachazi
seznam poslednich otevienych projektd, ikony pro otevieni projektu, vytvotfeni nové
kompozice, pomoc a podpora a prohlizeni Sablon. Dale jsou zde jednotlivé tipy dne
od tvurct programu, mezi kterymi lze prochazet. Aby se uvitaci okno dale nezobrazovalo,
musi se odskrtnout vlevo dole jeho zobrazovani.

AE

ADOBE" AFTER EFFECTS" C55

Welcome to Adobe After Effects

Recent Projects Tip of the Day: 21

When you animate position values, After Effects displays the
maovement as a motion path in the Composition panel.

A motion path appears as a line with dots that mark the
position of the layer at each frame. A square in the path
marks the position of a keyframe.

The density of dots between the keyframes indicates the

layer's relative speed. Dots close together indicate a slower
speed; dots farther apart indicate a greater speed.

d Support

210of 286 | 4 >

v Show Welcome and Tip of the Day at startup Close

Obr. 1 - Uvitaci okno (Vlastni zdroj, plati i pro ostatni obrazky)
3.1 Okno aplikace

Po spusténi programu se na celé obrazovce zobrazi prostiedi (workspace) Adobe
After Effects. MozZnost zmenSeni je mozna pomoci pravého dolniho rohu, ale vS§eobecné
se to nedoporucuje, protoze se vSe stava mnohem nepiehlednéjsi. Celé pracovni prostiedi
je rozdélené na jednotlivé ramce, které obsahuji jeden Ci vice panelt se zalozkami.
Vsechny panely mizeme také priddvat a nebo odebirat. V nabidce Window se nachazi
seznam vsech dostupnych panelti i s jejich klavesovou zkratkou.
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Program obsahuje nékolik prednastavenych rozloZeni prostiedi (Standart, All Panels,
Effects a dalsi). Nasledujici kapitoly jsou zaméteny na rozlozeni standart, nebot’ se v ném
nachdzi nejcastéji pouzivané panely. Jednotlivé panely jsou popsany nize. Pracovni
prostiedi a celé jeho rozvrzeni je zobrazeno na obrazku €. 2 nize.

Workspace: ' Standard

Toggle Switches / Modes

7.

Obr. 2 - Okno aplikace

. Panel Tools - Nastroje

. Panel Projekt - Projekt

. Panel Composition - Kompozice / Panel Layer - Vrstvy
. Panel Info/Audio - Informace/Zvuk

. Panel Preview - Nahled

. Panel Effects & Presents - Efekty a predvolby

. Panel Timeline - Casova osa

~N o ok W

3.2 Panely

3.2.1 Panel Tools - Panel nastroju

Panel nastrojii obsahuje jednotlivé nastroje programu a umoznuje snadné piepinani
mezi nimi. Kazdy nastroj ma vlastni klavesovou zkratku, ktera umoziiuje rychlejsi
piepinani a praci na projektu. Panel se stava v pozd&jSich fazich prace s programem
celkem zbyteCny, protoze vétSina uzivateld se nauci a vyuzivd tyto klavesové zkratky.
Pokud se vedle nastroje objevuje maly trojuhelnik (naptiklad u nastroje kamery a néstroje
tvaru), znamena to, ze dany nastroj ma vice moznosti a klavesovou zkratkou se postupné
prochdzi dané moznosti, nebo po kliknuti a podrzeni levého tladitka na mysi se vSechny
moznosti zobrazi najednou. Cely panel néstroji je zobrazen na obrazku €. 3 niZe.
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Obr. 3 - Panel Tools - Panel nastroji

1. Selection Tool - Nastroj vybéru (V)

2. Hand Tool - Nastroj ruka (H)

3.Zoom Tool - Nastroj zvétseni (Z)

4.Rotate Tool - Nastroj otoceni (W)

5.Camera Tools - Nastroje kamery (C)

6. Pan Behind Tool - Nastroj kotevniho bodu (Y)

7, Shape Tools - Nastroje tvaru (Q)

8. Pen Tool - Nastroj pero (G)

9. Type Tools - Nastroje psani (Ctrl + T/Cmd + T)

10. Brush Tool - Nastroj stétec (Ctrl + B/Cmd + B)

11. Clone Stamp Tool - Nastroj klonovaci razitko (Ctrl + B/Cmd + B)
12. Eraser Tool - Nastroj guma (Ctrl + B/Cmd + B)

13. Roto Brush Tool

14. Puppet Pin Tool (Ctrl + P/Cmd + P)

15. Local/World/View Axis Modes - Rezimy osy mistni/svétové/zobrazeni

3.2.2 Panel Project - Projekt

Panel Project je hlavni orienta¢ni misto kazdého projektu v programu Adobe After
Effects, protoze pii kazdém vytvoreni nové kompozice, nebo importovani n¢jakych
potiebnych soubort vyuzitych v projektu, se vSe zobrazi v panelu Project.

Aby bylo vSe ptehledné, tak panel zobrazuje informace o souborech ve sloupcich.
Potadi jednotlivych sloupcti lze ménit a vybérem zéhlavi sloupce se vse sefadi podle
danych informaci. Aby uzivatel véd¢l, podle kterého sloupce fadi, nachazi se napravo
unazvu zahlavi maly trojuhelnik. Jednotlivé sloupce lze také pridavat a odebirat.
Po kliknuti pravym tlac¢itkem na mysi na n€které zahlavi sloupce, se zobrazi nabidka,
ve které se nachdzi moznost bud’ dany sloupec skryt, pfejmenovat (pouze sloupec
Comment), a nebo v seznamu Ize provadét vybér jednotlivych sloupct. Dole se nachazi
vodorovny posuvnik pro ptipad, ze nejdou videt v§echny navolené sloupce uzivatelem.

V horni €asti panelu se nachdzi nahled vybrané polozky spolecné s diilezitymi
informacemi, napiiklad ndzev, rozliSeni, délka trvani, pocet snimkd za vtefinu a dalsi.
Vedle nazvu se nachazi trojuhelnik (jak 1ze vidét na obrazku ¢. 4 nize). Po kliknuti na néj
se zobrazi seznam, ve kterém lze zjistit, jestli vybrana polozka je pouzivana Vv néjakych
kompozicich.

Muze nastat situace, kdy uzivatel potfebuje zménit nékterd nastaveni polozek, jako
je pocet snimku za vtefinu, typ alfa kanalu a dalsi. Po vybrani polozky se klikne na ikonu
dle obrazku nize, ¢islo 7, Interpret Footage (Interpretovat zaznam).
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Ne vzdy bude kazdy projekt ptrehledny, hlavné pii vytvareni komplexnéjsich
projektli se stane panel neusporadanym. Nastésti je zde moznost vytvaiet vlastni slozky
Vv projektu a tim vSe zpiehlednit. Pro vytvotfeni nové slozky se musi kliknout bud’ na ikonu
Create a New Folder (vytvoreni nové slozky) dole na panelu, nebo ptes File -> New ->
New Folder. Slozka lze vytvotit také po kliknuti pravym tlac¢itkem na mysi na volné misto
a vybérem pozadované akce a nebo pomoci kldvesové zkratky.

Kliknutim na Zaviit panel, se projekt neukonci, jen se skryje Panel Project. Aby
se dany projekt ukon¢il, je nutno kliknout na File -> Close Project.

Project
index.swf v
1028 x 810 (1.00)
Millions of Colors+ (Straight)
4 | SWF

R

e

Name Type z Duration & Comment File Path
v @8 Composition Folder | 2 6.
i-iComp 1 Composition 4 0;00;30;00

v @ Sources Folder
| Jindexswf K 24 k8
v @ Images Folder
£ Imagel JPEG 205 KB
== Image2 JPEG 52 KB
v Bl Movies Folder
"8 Example.fiv Flash Video ..0MB A 0:09:15:12

JUsers/...

JUsers/...
[Users/...

/Users/...

T 8. 9. 10. 11.

Obr. 4 - Panel Project - Projekt

1. Close Panel - Zaviit panel

2. Selected Item Details - Detaily vybrané polozky

3.0ptions Menu for Project Panel - Nabidka moZnosti pro panel Project
4. Quick Search - Rychlé vyhledavani

5. Columns - Sloupce

6. Project Flowchart View - Zobrazeni vyvojového diagramu projektu
7. Interpret Footage - Interpretovat zdznam

8. Create a New Folder - Vytvoteni nové slozky

9. Create a New Composition - Vytvofeni nové kompozice

10. Project Settings - Nastaveni projektu

16



11. Delete Selected Project Items - Odstranit vybrané polozky projektu

3.2.3 Panel Composition - Kompozice

zobrazuje uzivatelem tvofena kompozice. V tomto panelu lze také interaktivné pohybovat
jednotlivymi vrstvami. Cerna oblast (volba barvy oblasti je zminéna v kapitole 3.3
Vytvoreni nové kompozice), jak jde vidét na obrazku niZze nebo-li oblast zobrazeni
kompozice, je misto, ve kterém After Effects renderuje pixely, ale i mimo tento prostor jde
bez problému pracovat.

Tlac¢itka ve spodni casti udavaji, jak se kompozice bude zobrazovat. Nazvy
jednotlivych tlacitek jsou zobrazeny na obrdzku niZe. Na panelu vidime vzdy aktualni
frame (snimek) vytvotené kompozice.

¥ T " Composition: Comp 1 v

5 Comp 1

"3 |0;00;00;00 &3 (Half) v 2 B3 [Active Camera | v/ "1View v 5 [#] M & 3% +0.0

6. ? § . 10011 12, 13, 14. 16, 16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. ; 24.

Obr. 5 - Panel Composition - Kompozice

. Toggle Viewer Lock - Zapnout/vypnout zamek prohlizece

. Rozeviraci nabidka prohlizece

. Close Panel - Zaviit panel

. Nabidka moznosti panelu Composition

. Vybér mezi otevienymi kompozicemi

. Always Preview This View - Vzdy zobrazovat nahled tohoto zobrazeni

. Magpnification - Zvétseni

. Grid & Guide Options - Moznosti miizky a vodici listy

. Toggle Mask & Shape Path Visibility - Zapnout/vypnout viditelnost Masky a Cest tvara
10. Current Time - Aktualni ¢as

O© 00 ~NO N B W B
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11. Take Snapshot - Ud¢lat snimek

12. Show Last Snapshot - Zobrazit posledni snimek

13. Show Channel & Color Management Settings - Zobrazit nastaveni spravy kanalt
a barev

14. Resolution - Rozliseni

15. Region of Interest - Oblast zajmu

16. Toggle Transparency Grid - Zapnout/vypnout transparentni miizku

17. 3D View - 3D zobrazeni

18. Select View Layout - Vybrat rozlozeni zobrazeni

19. Toggle Pixel Aspect Ratio Correction - Zapnout/vypnout korekci poméru stran pixelt
20. Fast Previews Menu - Nabidka rychlych nahledt

21. Bring Timeline Forward - Pienést ¢asovou osu do popiedi

22. Composition Flowchart - Vyvojovy diagram kompozice

23. Reset Exposure - Obnovit expozici

24. Adjust Exposure - Upravit expozici

3.2.4 Panel Info/Audio - Informace/Zvuk

3.2.4.1 Info

Panel Info zobrazuje informace o hodnotach nachazejicich se v panelech
Composition (Kompozice), Footage (Zadznam) a Layer (Vrstva). Informace ziskdva
z aktualniho pixelu, ktery se nachazi pod kurzorem mysi. Zobrazuje vizudlni a ¢iselnou
podobu barevné slozky aktualniho pixelu a soufadnice kurzoru mysi. Dale také udava
naptiklad vstupni a vystupni bod vybrané vrstvy.

V moznostech panelu si lze vybrat, v jakych hodnotach (napiiklad procenta)
se budou uzivateli zobrazovat jednotlivé barevné kanaly.

1 221 X:180
231 Y : 460
1 253 %

: 128

Value min: =90.00, max: 427.67 *
Speed at 0;00;00;00: 310.3 °/sec

Obr. 6 - Panel Info - Informace

3.2.4.2 Audio

Jak uz nazev napovida, v tomto panelu se nachéazi ovladani hlasitosti pro vybranou
vrstvu a také panel zobrazuje uroven hlasitosti pfi prehravani nahledu kompozice nebo
vrstvy. Stejné jako u panelu Info si i zde mlze uzivatel vybrat, jestli chce zobrazovat
jednotky v decibelech a nebo procentech. Také si v nastaveni mize zvolit minimalni
hodnotu na posuvniku.
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-24.0

-36.0

-48.0 dB

Obr. 7 - Audio - Zvuk

3.2.5 Panel Preview - Nahled

V panelu Preview se nachazi ovladaci prvky pro ptrehravani kompozice nebo
vrstvy. Mame zde také RAM Preview, pro ktery je pfidélena operacni pamét, a ktery nam
umoziuje prehravat zvuk a video v redlném Case. Pocet snimkil pro piehravani je limitovan
velikosti operacni paméti a nebo si uzivatel mize nastavit, které snimky se nemaji ukladat
a zobrazovat.

Také je zde moznost nastaveni poctu snimka za vtefinu a rozliSeni piehravaného
nahledu, jehoZz snizenim se urychli plynulé zobrazeni ndhledu. Tento panel se po nauceni
ptislusnych klavesovych zkratek stava zbytecnym a zabira misto.

i« <« > I» i O S D

RAM Preview Optians »

Frame Rate  Sip Resolution
(X' [~ "Awo v

From Current Timne Full Screen

Obr. 8 - Panel Preview - Nahled

. First Frame - Prvni snimek

. Previous Frame - Pfedchozi snimek
. Play/Pause - Spustit/Pozastavit

. Next Frame - Nasledujici snimek

. Last Frame - Posledni snimek

. Mute Audio - Vypnuti zvuku

. Loop Options - Moznost smy¢ky

. RAM Preview - Nahled RAM

00 NO Ol WN -
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3.2.6 Panel Effects & Presents - Efekty a predvolby

Panel Effects & Presents obsahuje vSechny nainstalované zasuvné moduly
jednotlivych efektii a predvolby animaci. Defaultné jsou predvolby roziazené podle
kategorii, ale fazeni si uzivatel mize zménit na abecedni fazeni a nebo podle jejich
umisténi na disku.

V panelu se také nachazi QuickSearch pole, které slouzi k rychlému vyhledavani
efekta a predvoleb.

i Effects & Presets =

o
> * Animation Presets A
» 3D Channel

» Audio

» Blur & Sharpen

» Channel

» Color Correction

» Digieffects FreeForm
» Distort

» Expression Controls
» Generate

» Keying

» Matte

* Noise & Grain

Obr. 9 - Panel Effects & Presents - Efekty a piedvolby

3.2.7 Panel Timeline - Casova osa

V panelu Timeline nalezneme vSechny potfebné informace o aktudlni kompozici.
Nalezneme zde potadi vrstev, které kompozice obsahuje, jejich zacatky a konce, pouzité
transformace a efekty. Spolecné s panely Project a Composition se panel Timeline tadi

v

mezi nejdulezitéjsi panely After Effects, bez kterych se neobejdete.

Panel Timeline je rozdélen na dvée ¢ésti. Pravou ¢ast piedstavuje ¢asova osa a levou
rizné moznosti, pfepinac¢e a informace, které jsou uspotfadany ve sloupcich. Stejné jako
u panelu Project, i zde se mize upravovat poradi sloupc, jejich zobrazeni ¢i skryti. Kazda
vrstva zde ziska barevné oznaceni (ve sloupci Label), vedle kterého se nachéazi rozbalovaci
Sipka. Po kliknuti na ni se zobrazi transformace, které mizeme pro danou vrstvu pouzit.
Jednotlivé transformace jsou popsany nize. Také se zde nachdzi QuickSearch, pro rychlé
hledani ve vrstvach. Casova osa udava viechny pouzité klicové snimky a ofiznuti viech
vrstev. Také se zde nachazi indikator aktualniho Casu, se kterym lze volné pohybovat.
V panelu Composition se poté zobrazi aktualni snimek, na kterém se indikator nachazi.

V horni ¢asti panelu se nachdzi zalozky kompozic, které jsou momentalné oteviené
a uzivatel mize mezi nimi volné pifepinat. Panel Timeline je zobrazen i s popisem jeho
¢asti na obrazku niZe.
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Obr. 10 - Panel Timeline - Casov4 osa

. Current Time - Aktudlni ¢as

. Zéalozka kompozice

. Close - Zavtit zalozku

. QuickSearch - Rychlé vyhledavani

. Composition Mini-Flowchart - Mini vyvojovy diagram kompozice
. Live Update - Ziva aktualizace

. Draft 3D

. Skryt zapadlé vrstvy

. Povolit Frame Blending (Michani snimki)

O 0 N O Ol W N -

. Povolit Motion Blur (Rozmazéani pohybu)

. Nastroj Brainstorm

. Auto-Keyframe mode

. Graph Editor - Editor grafii

. Current Time Indicator - Indikator aktualniho ¢asu

. Keyframes - Kli¢ové snimky

. Nabidka mozZnosti

. Comp Marker Bin - Zasobnik znac¢ek kompozice

. Pfeneseni panelu Composition do poptedi

. Pruhy vrstev

. Rozbalovaci Sipka

. Time-Vary stop watch - Animacni stopky

22. Expand or Collapse the Layer Switches Pane - Rozbalit ¢i sbalit podokno
prepinact vrstev

23. Expand or Collapse the Transfer Controls Pane - Rozbalit ¢i sbalit podokno
ovladacich prvki prehravani

24. Expand or Collapse the In/Out/Duration/Stretch Panes - Rozbalit ¢i sbalit
podokna In/Out/Duration/Stretch

25. Ptepinace

26. Zoom Out (in time) - Oddalit se (v ¢ase)

27. Zoom In to Frame Level, or Out to Entire Comp - Ptiblizit se na Groven snimku
nebo oddalit na troven celé kompozice

28. Zoom In (in time) - Piiblizit se (v Case)

—_ =
—_ O

N R P = = B
B O O NN Ul WN
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3.3 Vytvoreni nové kompozice

Novou kompozici lze vytvoftit tiemi zpusoby. Bud’ v nabidce Composition -> New
Composition, nebo pomoci ikony Create a New Composition v panelu Project a také
pomoci klavesové zkratky Ctrl + N/Cmd + N.

Po zvoleni se zobrazi dialogové okno Composition Settings (nastaveni kompozice),
ve kterém se nastavuji parametry (velikost, pomér stran pixeld, snimkova rychlost,
rozliSeni, trvani a barva pozadi kompozice) nasi nové kompozice. Pii zakladani nové
kompozice lze pouzit jiz ptedvolené nastaveni b&ézné vyuzivanych velikosti a snimkovych
rychlosti. VSe se nachazi pod rozeviraci nabidkou Preset (pfedvolby). Dale také mizeme
zaskrtnout policko Lock Aspect Ratio (Uzamknout pomér stran), ktery urcuje velikost
vystupniho videa. Pokud toto policko zistane zaskrtnuto, bude zachovan nastaveny pomér
stran pii zméné velikosti ramu.

Jestli se kdykoliv v prubéhu prace s kompozici zjisti, Ze nastavené parametry
nevyhovuji, lze je kdykoliv zménit. Po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na kompozici
a vybranim Composition Settings se zobrazi znova dialogové okno a parametry si uzivatel
muze opét nastavit.

Composition Settings

Composition Name:

Preset:
Width: 72
Height:

Pixel Aspect Ratio:

Frame Rate:

Resolution:
Start Timecode:

Duration:

Background Color:

NTSC DV

0px
v Lock As pect Ratio to 3:2 {1.50)

480 px

Frame Aspect Ratio:
15:11 (1.36)

D1/DV NTSC (D.91) T

» frames per second

¥ 720 x 480, 1.3 MB per Bbpc frame
is 0;00;00;00 Base 30drop

is 0:00;30;00 Base 30drop

Black

Cancel

Obr. 11 - Composition Settings - Nastaveni kompozice

3.4 Importovani soubort

Importovat soubory do vytvoteného projektu lze tfemi hlavnimi zplsoby. Import
muzeme provést bud’ pomoci aplikace Adobe Bridge, nebo pies dialogové okno Import,
anebo také Ize soubory pietahnout ptimo do panelu Project. Posledni zptisob muze byt
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nepohodlny, nebot’ program zabird celou obrazovku. Déle je popsan import dat pomoci
dialogového okna.

Dialogové okno se nachazi v nabidce File -> Import, nebo jeho zobrazeni lze vyvolat
klavesovou zkratkou Ctrl + I/Cmd + |. Po vybrani souboru je nahrazeno dialogové okno
Import dialogovym oknem Interpret Footage (Interpretovat zaznam). Tento dialog ma alfa
kanal: kanal v odstinech Sedi, ktery nastavuje prihlednost barevnych kanalii modelu RGB.

Mame dva hlavni typy alfa kanalt. Jednim je Straight (pfimy) a druhym Premultiplied
(Pfednasobeny). Straight znamend, Ze barva byla ,,vykreslena za“ hranami alfa kanalu.
Premultiplied znamena, Ze je barva kolem hran smichand (,,matnd“) s barvou pozadi.!
Pokud nevime, jaky kanal importovany soubor ma, mizeme kliknout na tlacitko Guess
(Hadat) a program sdm se pokusi uhodnout, jaky kanal se ma pouZit.

The item has an unlabeled alpha channel.

Alpha

Ignore Invert Alpha

+ | Straight - Unmatted

Premultiplied - Matted With Color:

Guess

You can set a preference to skip this dialog.

Cancel

Obr. 12 - Interpret Footage Dialog- Interpretovat zaiznam

4 Transformace vrstev

Kazdou vrstvu, kterd je piidand do kompozice, lze transformovat. Jednotlivé
transformace se objevi po rozkliknuti rozbalovaci Sipky. Vedle kazdé transformace
se nachdzi animacni stopky. Po jejich vybrani se vytvoii klicovy snimek v Case, ve kterém
se nachazi indikator aktualniho Casu.

Kazda transformace ma vlastni klavesovou zkratku. Po jejim zvoleni se zobrazi jenom
dana volba. Pokud se chceme vyhnout zobrazovani vSech transformaci, v rozsahlej$im
projektu s mnoha vrstvami to mize byt nepiehledné, a nechceme-li zobrazit jenom jednu
transformaci, dal$i se zobrazi pomoci drzeni klavesy Shift a pfislusné kldvesové zkratky.

Vétsinu transformaci 1ze také provadét interaktivné mysi ptimo v panelu kompozice.

! MEYER, Trish a Chris MEYER. Adobe After Effects: vyukovy privodce tvorbou videoefektt a
animaci
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4.1 Anchor Point

Anchor Point, neboli kotevni bod, ma klavesovou zkratku pismeno A. Vychozi
umisténi kotevniho bodu se vétSinou nachazi uprostied kazdé vrstvy. Kotevni bod je
vhodné nastavovat pted kazdou animaci, protoze urCuje misto, kolem kterého se provadi
jednotlivé transformace.

4.2 Position

Position, neboli pozice, ma klavesovou zkratku pismeno P. Position udava pozici,
ve které se vrstva v kompozici v dané chvili nachézi. U této vlastnosti Ize provést rozdéleni
dimenzi. V Graph Editor poté¢ bude pro kazdou dimenzi vlastni kiivka, misto jedné.
To zaruci lepsi moznosti uprav jednotlivych os této vrstvy.

4.3 Scale

Scale, neboli méfitko, ma klavesovou zkratku pismeno S. Scale je vlastnost, ktera
udava velikost vrstvy. Neni vhodné nastavovat velikost vétsi jak 100%, nebot’ poté vrstva
ztraci na kvalité. Stejné jako ostatni transformace, vSe probihd kolem kotevniho bodu.
Nekteré vrstvy, jako naptiklad audio, nemaji tuto volbu.

4.4 Rotation

Rotation, neboli rotace, ma klavesovou zkratku pismeno R. Rotace se muze provadét
interaktivné mys$i pfimo v panelu Composition pomoci nastroje Rotation Tool, nebo
pomoci dvou hodnot u transformaci. Pokud zaroven s levym tlac¢itkem mysi je drZena
klavesu Shift, bude se rotace provadét po 45°. Piesnéjsi rotace se provede pomoci hodnot.
Prvni hodnota je pocet otacek a druhd nam udava rotaci ve stupnich.

4.5 Opacity

Opacity, neboli prithlednost, ma klavesovou zkratku pismeno T. Prihlednost znaci, jak
bude dand vrstva viditelnd. Rozsah je udévan v procentech a jeho rozmezi je 0 - 100%.
Viditelnost, stejné jako ostatni transformace, lze ménit dvéma zptsoby. Bud’ poklikanim
na procento a zadanim c¢iselné hodnoty z kldvesnice a nebo tahem mysi. Po najeti mysi
nad procento se zméni kurzor a tahem se méni jeji hodnoty.

5 Nastroje pro praci s kompozici

Nastroje, které se nachazi v panelu Tools, jsou popsany i sjejich klavesovymi
zkratkami v kapitole 3.2.1. V této kapitole jsou jednotlivé dulezité nastroje, bez kterych
se uzivatel neobejde, vice popsany.
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5.1 Selection Tool - Nastroj vybéru

Tento nastroj slouzi nejenom k vybéru vrstev, cest a vrcholil v kompozici, ale také
i k jejich manipulaci ptimo v panelu Composition. Pokud uzivatel chce vybrat vice vrstev
najednou, drzi zaroven s klikanim klavesu Shift. Pokud drzi pii pfesunu vrstvy zaroven
i klavesu Alt/Option, vrstva se zprihledni a mize vidét pozadi. Kliknutim na prazdné
misto v kompozici se zrusi oznaceni vybranych vrstev.

5.2 Hand Tool - Nastroj ruka

Nastroj ruka je opravdu uzitenym nastrojem i presto, Ze ma jen jednu funkci. Diky
tomuto nastroji 1ze volné pohybovat s celou kompozici. Pii pohybu vSechny vrstvy, cesty
a vSechna nastaveni zistavaji neménna. Hlavni vyuziti tedy spoc¢iva v tom, ze pokud mame
kompozici pftiblizenou, nemusime oddalovat a znova pfiblizovat na nové misto,
ale jednoduse se pomoci nastroje piesuneme.

Abychom se vyhnuli neustalému piepinani mezi nastroji v panelu Tools, kdykoliv
stiskneme a drzime kldvesu mezernik, automaticky mame aktivni Nastroj ruka.
Po uvolnéni klavesy se nam vrati posledni pouzivany nastroj.

5.3 Zoom Tool - Nastroj zvétseni

Jak uz nazev napovida, tento nastroj slouzi k pfiblizovani a oddalovani pohledu
na kompozici. Klikanim levého tladitka na mysi se piiblizujeme k oblasti, nad kterou
mame kurzor. Pii souasném drzeni klavesy Alt/Option oddalujeme. Na tuto funkci
muzeme také vyuzit kolecko na mysSi. Tento nastroj také poskytuje moZnost pfibliZit
se k urcité oblasti. Kliknutim a naslednym tazenim mysi vybereme oblast pfiblizeni.

5.4 Rotate Tool - Nastroj oto¢eni

Nastroj otoceni slouzi K otaceni vrstev kolem kotevniho bodu. Aby se mohlo
s vrstvou otacet, musi se kliknout na jeden z ¢tverct ohranicujicich danou vrstvu. Pokud je
pii otaceni drzena kladvesu Shift, otaCeni vrstvy probiha po 45°.

5.5 Camera Tools - Nastroje kamery

Nastroje kamery slouzi k pohybu kamery po 3D scéné. Diky nému muzeme
pfiblizovat 1 oddalovat 3D zobrazeni a posouvat kameru v prostoru. Tento nastroj lze
V podstaté¢ vyuzivat jenom ve 3D. Pod touto moznosti se nachazi Unified Camera Tool,
tato moznost je vychozi, Orbit Camera Tool, Track XY Camera Tool a Track Z Camera
Tool.

5.5.1 Orbit Camera Tool

Nastroj Orbit Camera, neboli néstroj obihdni kamerou, slouzi k nato¢eni sméru
pohledu kamery na scénu. Pokud je v nabidce Auto-Orientation (Automatické nataceni)
vybrana moznost Orient Towards Point of Interest (nataéeni smérem k bodu zajmu), tak
se pii pohybu kamerou méni pouze parametry Position. Pokud je vybrana moznost Off
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(vypnout) nebo Orient Along Path (nataceni podél cesty), budou se ménit parametry
Orientatiton (orientace).

5.5.2 Track XY Camera Tool

Diky nastroji Track XY Camera, neboli nastroj sledovani kamerou ve sméru XY,
se kamera pohybuje po osach X a Y (vertikdlné a horizontaln¢). Pti pohybu s kamerou
se nam meéni parametry Position XY a Point of Interest (bod zajmu).

5.5.3 Track Z Camera Tool

Nastroj Track Z Camera, neboli nastroj sledovani kamerou ve sméru Z, slouzi
k priblizovani a oddalovani kamery od scény. U tohoto nastroje se méni pouze parametry
Position Z a Point of Interest.

5.5.4 Unified Camera Tool

Nastrojem Unified Camera, neboli sjednocena kamera, mizeme ovladat vSechny
nastroje kamery, protoze jsou rozloZzeny mezi tfi tlacitka na mySi. Levym tlacitkem
ovlddame Orbit Camera, prostiednim tlacitkem Track XY Camera a pravym Track
Z Camera.

5.6 Pan Behind Tool - Nastroj kotevniho bodu

Diky nastroji Pan Behind, mizeme pohybovat kotevnim bodem, aniz bychom ménili
pozici celé vrstvy. Pii pohybu se nam méni hodnoty Anchor Point a Position
u transformaci. Pokud chceme ménit jen hodnotu Anchor Point, coZ znamena, Ze kotevni
bod zustane na misté a pohybujeme vrstvou, pii tazeni drzime klavesu Alt/Option.

5.7 Shape Tools - Nastroje tvaru

Nastroje tvaru slouzi kvytvafeni tvari nebo masek. Maskovani znamena,
Ze ofizneme tvarem urcitou Cast vrstvy. Ve vychozim nastaveni zlstava vidét vSe, CO
se nachazi uvnitt hranic, vSe co je mimo, se zpruhledni.

V nabidce tohoto néastroje se nachazi obdélnik, zaobleny obdélnik, elipsa,
mnohothelnik a hvézda. Nastroj se pouzivd kliknutim a tazenim levého tlacitka mysi,
béhem kterého se vykresluje pozadovany tvar. Tvary se vykresluji od rohu do rohu, ale
pfi sou¢asném tazeni a drzeni klavesy Ctrl/Command se budou vykreslovat od stfedu.
Pokud chceme vykreslovat pravidelné tvary, slouzi k tomu kombinace drZeni klavesy Shift
a tazeni mys$i (misto obdélniku Ctverec a misto elipsy kruznice).

Pomoci Sipek na klavesnici a nebo kolecka na mysi mizeme modifikovat tvary
béhem jejich vytvareni. Na tabulce niZe jsou zobrazeny mozné modifikace tvard.

Tvar Smér Modifikace
zaobleny obdélnik Sipky nahoru/dold (kolecko mysi) - 'n;:?:in-i;gzgmfkem
(rounded rectangle) Sipky doleva/doprava prepinan 2! I
a elipsou
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mnohouhelnik Sipky nahoru/dold (kolecko mysi) ménime mnozZstvi stran

(polygon) Sipky doleva/doprava zakulaceni roht

Sipky nahoru/dold (kolecko mysi) ménime mnozstvi vrcholl

hvézda (star
vézda (star) Sipky doleva/doprava zakulaceni vrcholu

Tab. 4 - Modifikace tvari

5.8 Pen Tool - Nastroj pero

Jedna se o obdobny nastroj, jako je nastroj tvaru, protoze se také pouziva
na vytvareni tvari pomoci klikani mysi a lepSich cest masky. Nastroj pracuje ve dvou
zakladnich rezimech. Prvnim a vychozim se vytvaii beziérové kiivky s uchyty, které poté
muzeme kliknutim na pfislusné body upravovat, a druhy je rezim RotoBezier, ktery
automaticky dokresluje kiivku. Rezimy nelze kombinovat.

V nabidce Nastroje Pero nalezneme ¢&tyfi moznosti. Pen Tool (nastroj pero), Add
Vertex Tool (nastroj pridani vrcholu), Delete Vertex Tool (néastroj vymazani vrcholu)
a Convert Vertex Tool (nastroj pfevedeni vrcholu). Prvni moznosti mizeme provadét
pridavani i vymazani vrcholii. Pokud chceme jeden bod pfesunout, pouzijeme zaroven
s kliknutim na bod klavesu G. Posledni moZnosti je nastroj Convert Vertex, ktery slouzi
pouze k upraveni zakiiveni kiivky.

5.9 Type Tools - Nastroje psani

Pokud uzivatel umi, nebo alespoit zna nékteré produkty od firmy Adobe, jako
napiiklad Photoshop a nebo Ilustrator, je tento néstroj do zna¢né miry inspirovan témito
aplikacemi. Text muzeme vytvofit bud’ ve vySe zminénych programech a nebo pfimo
v After Effects. Vytvareni textu je vzdy lepsi ptimo v této aplikaci.

Vychozim nastavenim ndastroje psani je Horizontal Type (vodorovné psani), které
muzeme bud’ rozkliknutim a nebo klavesovou zkratkou zménit na Vertical Type (svislé
psani). Program After Effects nam dovoluje vytvaret jednotlivé znaky, slova a celé véty
(tzv. bodovy text) nebo rovnou celé¢ odstavce (tzv. odstavcovy text), ve kterém se znaky
upravuji tak, aby se vesly do celého textového ramecku. Text mizeme také formatovat,
nebo muZe kopirovat urcitou kiivku a spoustu dalSich nastaveni, jako je naptiklad Kerning
(rozmisténi mezi par znakil), Leading (mezera mezi fadky) a dalsi.

5.10 Brush Tool - Nastroj stétec

Nastroj Stétec je prvnim z trojice nastroji pro malovani v programu After Effects.
Vsechny tyto néstroje lze pouzit jen v panelu Layer a jsou do zna¢né miry inspirovany
stejnymi nastroji z aplikace Adobe Photoshop, ale zde je mizeme animovat.

Préce s timto néstrojem je velice jednoducha, kliknutim na libovolné misto ve vrstvé
a naslednym taZenim se vykresli jednotlivé tahy. Pii klikdni levym tlac¢itkem mysi
a soucasnym drzenim klavesy Shift se nam jednotlivé body spojuji v pfimkéach. Nastroj ma
také spoustu nastaveni, jako je naptiklad typ bodu, jeho zaobleni, Cetnost, thel a dalsi.
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Panel nastroje Stétec, ve kterém se nachazi vSechna jeho zékladni nastaveni je zobrazen
na obrazku nize.

i Brushes

Diameter: ]
Angle:
Roundness
Hardness
v Spacing: 25 % = |
Brush Dynamics
Size: Pen Pressure
Minimum Size: 1%
Angle: ' Off
Roundness: | Off

Opacity:  Off

Flow: ' Off

Obr. 13 - Panel s nastavenim nastroje Brush

5.11 Clone Stamp Tool - Nastroj klonovaci razitko

Stejné jako 1 ostatni nastroje pro malovani, tak i tento nastroj Ize pouZit jenom
Vv panelu Layer. Nastroj slouzi ke kopirovani hodnoty pixelu z jednoho mista a ¢asu jedné
vrstvy na jiné misto a €as stejné vrstvy. To znamend, Ze se nastroj vyuziva Vv piipadech,
pokud uzivatel chce néco odstranit, kopirovat nebo jinak retusovat vrstvu. Vyhodou je,
Ze muze nastavit ¢as, kdy se pfipadnd zména zobrazi. Vybér zdrojové casti se provadi
kliknutim s podrzenim tlacitka ALT/Option, poté mtize uzivatel volné klonovat ptislusnou
oblast.

5.12 Eraser Tool - Nastroj guma

Posledni néstroj pro malovéani. Tento nastroj slouzi k mazani chyb pfi malovani.
Jednd se vlastné o nastroj Stétec, ktery kresli barvou pozadi. Nastaveni tohoto néstroje
se provadi ve stejném panelu jako u nastroje Stétec. Nastroj guma ma zde jesté dalsi funkci.
Pfi mazani vytvari v panelu Timeline své vlastni vektorové tahy. To znamend, Ze se dana
chyba nevymaze v celé kompozici, ale jenom od dané¢ho okamziku.

Nastroj guma ma v panelu Paint tfi moZnosti nastaveni. Layer Source & Paint
(zdrojova vrstva a malovani), Paint Only (pouze malovéani) a Last Stroke Only (pouze
posledni tah). Prvni moznost kresli barvou pozadi kompozice, druhd barvou pozadi vrstvy
a diky posledni moznosti mize uzivatel upravovat jenom posledni kresleny tah. Tato
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moznost ma jednu velkou vyhodu. Mazani touto volbou nevytvati v panelu Timeline
vlastni vektorové tahy.

5.13 Roto Brush Tool

Zatim posledni verze Adobe After Effects CS5 pfinesla nastroj Roto Brush, ktery
slouzi K tzv. ,,vykli¢ovani* 0soby z pozadi. Znamena to, Ze pokud je potieba osobu, nebo
i vice osob vytahnout z jednoho pozadi a dat za ni pozadi jiné. V piedchozich verzich
se tato Cinnost provadéla pouze maskovanim. U maskovani se musi pii kazdém pohybu
postavy, to znamena u kazdého snimku, upravovat maska, kdeZzto pfi pouziti tohoto
nastroje se After Effects pokousi dopocitavat dalsi snimky. Roto Brush ve vysledku sleduje
predchozi a nasledny pohyb postavy a dle toho urc¢uje i masku u kazdého snimku.

S nastrojem Roto Brush mize uzivatel pracovat pouze v panelu Layer, takze
pokazdé, kdyZz ho chce pouzit, musi danou vrstvu rozkliknout. Nastroj pracuje tak,
ze vybere snimek, na kterém se postava, kterou chce vyklicovat, nachazi cela nebo alespon
je nejvice vidét, oznaci Cast postavy a After Effects provede vypocet a oznaci oblast kolem
ni. Tento postup musi opakovat, dokud neni postava oznacenad cela. Pokud se oznaci
oblast, kterou uzivatel nechce, tak pii drzeni klavesy Alt/Option se vybira oblast, ktera
se nebude zapocitavat. Pokud uZivatel chce, aby vysledek byl co nejlepsi, musi mu dat co

nejvice informaci, nebo-li oznacit co nejvice detailq.

’—.'h Layer: video.mp4 | v x|

* | 100% { 0:00:00:00 '} 1:43:34:18 A 1:43:34:19 View: ' Roto Brush v V Render | £ Freez|
[E 200% T+ £3 [0:05:43:09' K3 = E ¥ +0.0

Obr. 14 - Ukazka prace s nastrojem Roto Brush
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Nastroj neni uplné¢ dokonaly, nehodi se ho brat jako nahradu kli¢ovaciho platna.
Zalezi totiz na mnoha faktorech, naptiklad kvalité¢ videa (aby nastroj spravné fungoval, je
doporucovano mit detailni videa) a pozadi (mtze naptiklad délat problémy, pokud postava
ma podobné barvy jako jsou barvy pozadi). Na obrazku nize vidime moznosti nastaveni
nastroje.

i Ml 'lp | Effect Controls: video.mp4

Comp 1 = video.mp4
* fx Roto Brush
* Propagation
Invert Foreground fBackgr
v Marte
F % Smooth
D Feather
i Choke
) Refine Matte

Obr. 15 - MozZnosti nastaveni nastroje Roto Brush

5.14 Puppet Pin Tool

V piekladu se jedné o nastroj Spendliku loutky. Tento néstroj umoZziuje dalsi moZznosti
ohybani vrstev a ma dva cely. Pokud mame né&jaky prvek, se kterym nechceme, aby
se nadéale hybalo, tak néstroj slouzi pro jeho stabilizaci. A druhy ucel je opacny. Slouzi
jako uchyty pro pretahovani prvkid. Kliknutim se dané misto v kompozici a nebo vrstve,
tzv. prispendli a deformace probihd az po zméné pozice Spendliku. Tento nastroj, jak uz
nazev napovidd se nejlépe hodi pro animovani postav. Nastrojem muzeme napiiklad
animovat ruku, kterd ndm mava, a nebo pfiSpendlit nohy, aby se nehybaly.

Tento nastroj ma také dvé moznosti. Prvni je Overlap (pfekryt) a druhou Starch
(Skrob). Overlap nam zaruci, ze se pretahovana ¢ast objevi pted a nebo za jinou Casti stejné
vrstvy. Starch ndm sniZuje rozsah ohnuti dané oblasti.

6 Renderovani

Renderovani (z anglického slova rendering, volné pielozeno jako vykreslovani),
znamena, ze Se pievedete prace (kompozice) v After Effects do videosouboru. Pted
renderovanim doporucuji cely projekt radé€ji ulozit, kvali pfipadu, Ze by mohl nastat
vypadek proudu, nebo by program spadl a cela prace by se ztratila. Kdykoliv chce uzivatel
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renderovat animaci, musi mit vybrany panel Composition nebo Timeline. Pokud bude
vybrany (oznaceny) jiny panel, nepusti jej to k renderovaci fronté.

6.1 Render Queue - Renderovaci fronta

Renderovaci frontu, pfes kterou probiha renderovani jednotlivych animaci,
se nachazi bud’ v nabidce Composition -> Make Movie, nebo pod klavesovou zkratkou
Ctrl + M / Command + M. Po zadani se otevie panel Render Queue (fronta renderovani).
Timto panelem se fidi samostatné renderovani. Nastavuji se zde parametry Render Setting
(Nastaveni renderovani) a Output Module (Vystupni modul), které se pouziji u dané
animace k renderovani kompozice.

v Current Render Elapsed: Est. Remain: Render

Rendering
Composition:
Layer:
Stage:

File Name File Size

Render 4 # | CompMame Status
T 1
v Render Settings: ' v

Queued
ettings

est

Frame Times
Last:
Difference:
Average:

Free Disk
Space

Est. Final
File Size

Render Time:
Log: | Errors Only -

Frame Blending: On for Checked Layers

Current
Disk

Time Span: Work Area
Field Render: Off Start: ;00
Pulidown: Off

Qualit:
Resolution: Full
Size: 720 x 480
Proxy Use: Use No Proxies
Effects: Current Settings
Disk Cache: Read Only
Color Depth: Current Settings

Motion Blur: On for Checked Layers
Use OpenGL: Off
Solos: Current Settings

;00
Frame Rate: 29.97 (comp)

Guide Layers: All Off

Skip Existing Files: Off

Comp 1.mov
[compName).[fileExtension]

¥ Output Mod + Output To: | ~

Channels: RGB
Depth: Millions of Colors
Premultiplied

Form:
Output Info: Ani
Spatial Quality = 100

Include: Project Link Final Size: 720 x 480
Output Audio: Off rofile -

Embed Profile:
Post-Render Action: "None

Message: Renders Started: Total Time Elapsed: Most Recent Error:

Obr. 16 - Render Queue / Renderovaci fronta

Renderovani kompozice v programu After Effects probiha ve dvou odlisnych
krocich. V prvnim kroku se snimek ulozi docasné¢ do RAM paméti a renderuje se podle
parametri, které jsou nastaveny v Render Settings. Poté se ve druhém kroku stejny snimek
ulozi na disk podle parametrd v Output Modul. Diky tomuto mizeme béhem jedné
kompozice pouzit nékolik riznych vystupnich moduli. Tento zplsob slouzi k znaénému
usetfeni Casu, protoze v piipade, kdy uzivatel chce vystup ulozit do nékolika riznych
soubort, se v§e provede béhem jednoho renderovaciho prichodu.

6.1.1 Sablony

Nastaveni parametri v Render Settings a Output Module se mohou ukladat
do sablon. Tyto $ablony slouzi k ulehéeni prace, protoze kdykoliv je vytvofena kompozice
se stejnym nastavenim, muze Se jednoduse nacist Sablona. Vytvéieni Sablon se nachazi
bud’ v nabidce Edit -> Templates a nebo v rozeviraci nabidce vedle nazvu Render Settings
a Output Module. Zde se také nachazi par pfednastavenych Sablon.

31



Qutput Module Settings

Main Options

Format: | AIFF ¥ | ¥ Include Project Link

Post-Render Action: [ AIFF . Include Source XMP Metadata
DPX/Cineon Sequence

Fav

FLV

H.264

H.264 Blu-ray

IFF Sequence

JPEG Sequence
MP3

MPEG2

MPEG2 Blu-ray
MPEG2-DVD
MPEG4

OpenEXR Sequence
PNC Sequence
Photoshop Sequence
QuickTime
Radiance Sequence
SGI Seguence

TIFF Sequence
Targa Sequence
WAV

v Audio Output

48.000 k... * 16 Bit ¥ | | Stereo

Cancel

Obr. 17 - Nastaveni Output Module

6.2 Vhodné formaty pro vystup

Neexistuji zadna pravidla, které formaty pro jaky vystup pouzit, jen rady, kterych
se uzivatel mize drzet. Kazdy uzivatel nebo zakaznik, pro kterého se dany projekt vytvari,
preferuje jiny format a tak je jen na ném, ktery si zvoli pro sviij vystup. Nastésti After
Effects podporuje celou fadu formati. Diky tomu je velmi pravdépodobné, ze zvoleny
format nebude problém pouzit.

6.2.1 Video

Nejpouzivanéj§imi vystupnimi forméty pro jsou QuickTime a AVI. Tyto formaty
vyuzivaji standartni sadu kodekt. Kodek je zkratka pocatecnich slabik slov kodér/dekodér
a nebo kompresor/dekompresor a vychazi z anglického slova codec. Nejéastéji se pouziva
format QuickTime s kodekem Animation (obsahuje parametr Quality, ktery je nastaven
na hodnotu 100), protoze video v tomto formatu ma zachovano nejvyssi kvalitu. Diky
tomu muzeme fici, ze je bezztratové.

6.2.2 Sekvence
Nekdy je lepsi misto videa ulozit soubor do sekvence obrazki, protoze nékteré
programy nebo programové baliky uptfednostiuji sekvenci obrazki, napiiklad Autodesk

32



Flame. Program Adobe After Effects ma na vybér nékolik bezztratovych formati
s kompresi pro zmenseni jejich velikosti. Jedna se naptiklad od TIFF, PNG a SGI.

Sekvence se voli v nabidce Output Module. Pokud se v rozeviraci nabidce jeden
z vyse zminénych formatd nenachazi, po vybéru moznosti custom, se zobrazi vSechny
dostupné formaty.

Total Time Elapsed:

Obr. 18 - Renderovaci fronta pro sekvenci obrazki

6.2.3 Web

Tvorbou animaci pro webové stranky se zabyva spousta jinych publikaci a leke,
jak je vytvofit. Tato prace se touto problematikou nezabyva. Jednotlivé formaty
pro webové stranky potiebuji velkou kompresi obrazu. After Effects nabizi jako vystupni
format pro web napiiklad casto pouzivané Flash Video (.FLV), QuickTime H.264
a Windows Media. Nékdy se také vyplati vyuzit format Flash ((SWF), pokud v dané
kompozici nepracujeme s efekty a jedna se jenom o vektorové soubory.

7 Uvod do praktické ¢asti
7.1 Pouzity software na zakladé provedené analyzy dostupného SW

7.1.1 Adobe After Effects

Cela tato bakalaiska prace pojednava o programu Adobe After Effects. Jak je jiz
zminéno, tato aplikace slouzi k vytvafeni vizualnich efekti a animaci. Pro tento software
jsem zvolil na zaklad€ drobnych zkuSenosti s ostatnimi programy od firmy Adobe, protoZe
jejich aplikace maji podobny design a prace s nimi je podobna.

7.1.2 Artisteer

Artisteer je program, ktery se vyuZivd na tvorbu designu webovych stranek.
Sablona, ktera se v tomto softwaru vytvofi, se miize rovnou exportovat do programil, které
slouzi k zajisténi spravy dokumentii (nejcastéji webovy obsah). Tyto programy se nazyvaji
CMS (Content Management System, neboli systém pro spravu obsahu). Mezi tento
software patii napiiklad Blogger, Joomla, Wordpress, Drupal a dalsi. Pro pouzivéani tohoto
programu nepotiebujete znat HTML, Php, Css a dalsi.

33



7.1.3 Wordpress

Wordpress je software, ktery vznikl v roce 2003, a ktery se pouziva na tvorbu
webovych stranek nebo blogi. Cely tento software je opensource, je zdarma a jeho
kompletni zdrojovy kod se nachazi v jeho dokumentaci. Diky tomuto se Wordpress stal
znacn¢ popularni, protoze do jeho vyvoje se muze zapojit kazdy a také to jiz spousta lidi
udélala.

Abychom mohli Wordpress vyuzit, musime jej nejprve stahnout, napiiklad
z http://wordpress.org/. Poté nam staci ptipojeni na FTP a k databazi. Po nahrani na server
se spusti privodce instalaci, ktery postupné provede celkovym nastavenim az po konecné
spusténi.

Wordpress mé také svoje vlastni administraéni prostiedi, ve kterém méame vSe
pottebné pro celkovou tpravu naSich stranek. Také se zde nacitaji templates, designové
Sablony stranek.

P m
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PFichozi odkazy still warking for you. If you are a theme or plugin [...]
.
Tento nisténkowy widget vyuzivd sluZbu Google Blog Search, kterd bude automaticky WordPress 3.4 Beta 1 5.4.2012 v
sledovat, jestli nékdo odkazuje na vd3 web. Zatim sice nebyl Zidny pfichozi odkaz nalezen, WordPress 3.4 is ready for beta testers! As always, this is software still in development 4

Obr. 19 - Administra¢ni prostiedi Wordpress

7.2 Aplikace

7.2.1 Adresarova struktura

Cela adresafova struktura navrzenych WWW stranek se sklada z né€kolika slozek
a konfiguracnich soubort aplikace Wordpress a dvou vytvorenych slozek, které slouzi pro
uloZeni externich materiali. Mezi nejzajimavéjsi a nejdulezit€j$i soubory patii naptiklad
wp-config.php, ve kterém se nachdzi nastaveni pfistupu k databazi. Jednotlivé slozky jsou

popsany nize.

7.21.1 error
V této sloZce se nachazi definice chybovych hlasek.
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7.2.1.2 obrazky
Vytvotena slozka, ve které jsou nahrany vSechny obrazky vyuzivané v jednotlivych
lekcich.

7.2.1.3 stats
Tato slozka slouzi k ukladani jednotlivych statistik. Uklada se zde napiiklad vyuziti
webovych stranek, statistiky ptistupu a dalsi.

7.2.1.4 videa
Dalsi vytvotena slozka, ve které se nachazi vSechny vysledné animace z
jednotlivych lekci.

7.2.1.5 wp-admin
Zde se nachazi celé¢ administracni prostiedi softwaru Wordpress.

7.2.1.6 wp-content
Wordpress si na toto misto uklad4d vSechny jazykové balicky, Sablony, zasuvné
moduly a také obrazky nahrané do galerie Wordpressu.

7.2.1.7 wp-includes
Jedna se o systémovou slozku aplikace Wordpress.

] error 10/15/11 12:00 AM  Folder

] obrazky Yesterday 6:00 PM Folder

[ ] stats Yesterday 11:30 PM  Folder

[ ] videa Yesterday 3:58 PM Folder

] wp-admin 12/12/11 11:28 AM  Folder

] wp-content Yesterday 11:51 PM  Folder

] wp-includes 12/12/11 11:28 AM  Folder

& readme.html 12/12/11 11:28 AM  HT... ment
license.txt 12/12/11 11:28 AM  Plain Text
index.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-activate.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-app.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-atom.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-blog-header.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-comments-post.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-commentsrss2.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-config.php 12/12/11 11:09 AM  pub...ript
wp-cron.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-feed.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-links-opml.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-load.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-login.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-mail.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-pass.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-rdf.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-register.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-rss.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-rss2.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-settings.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-signup.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
wp-trackback.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript
xmlrpc.php 12/12/11 11:28 AM  pub...ript

Obr. 20 - Adresaiova struktura WWW stranky
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7.2.2 Vzhled aplikace

Pfi vytvareni designu aplikace bylo dbano na jednoduchost a lehkou orientaci
po WWW strankach. Jak je vySe zminéno, pro design stranek byl zvolen program
Artisteer, ktery nabizi Sirokou Skalu moznosti pfi vytvéareni Sablon. Na obrazku nize
se nachazi vysledny design webové aplikace, ktery by nemél ndvstévniky odpuzovat.

AFTER EFFECTS

TEORETICKA GAST |  LEKCE

HOME
Vitejte!

Nachéazite se v praktické €asti bakalafské prace, ve které najdete podrobné navody na jednoduché pfiklady program Adobe After
Effects CS5. Jednotlivé lekce vas provedou zakladnimi funkcemi, mozZnostmi a ovliadanim tohoto programu.

Pfed zagatkem va3eho snaZenl a zkouSenl vam doporuéuji stahnout a pfedist kompletnl teoretickou &ast bakalafské prace, ktera
obsahuje spoustu daleZitych informacl a rad ohledné& celého programu Adcbe After Effects CS5. Najdete v ni popis jednotlivych
zékladnich paneli a néstrojii, bez kterych se neobejdete. Bakalafsk4 prace se nachazl v sekci TEORETICKA CAST.

V sekci ODKAZY naleznete par uZitenych odkaz( na stranky, které mi pomohly dokonéit tuto bakalarskou praci.

Obr. 21 - Uvodni stranka aplikace
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8 Zavér

I presto, ze se program neustale vyviji, princip prace zlstava U vSech verzi stejny.
Vyvojati s kazdou novou verzi pfichazi hned s nékolika vylepSenimi a i nastroji, které
slouzi ke zjednoduseni prace a vylepSuji jiz tak vyborné prostiedi pro tvorbu vizudlnich
efektl a animaci.

Ukolem této prace bylo seznamit uZivatele s prostiedim programu Adobe After
Effects CS5, s jeho funkcemi a nastroji. Zdaleka zde nejsou popsany a vysvétleny vSechny
moznosti této aplikace, jelikoz se jedna o komplexni program Se Spoustou moznosti,
S jehoz znalosti se 1ze uplatnit v mnoha oborech, a kterému se vénuje jiz n¢kolik placenych
publikaci. Tato prace by méla uzivatele zasvétit do zacatka prace s programem a naucit jej
s nim pracovat.
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Priloha A — Ukazka zdrojového kédu aplikace Wordpress
page.php

<?php 1f (have posts()) : while (have posts())
the post(); 2>
<div class="art-post">

<div class="art-post-tl"></div>

<div class="art-post-tr"></div>

<div class="art-post-bl"></div>

<div class="art-post-br"></div>

<div class="art-post-tc"></div>

<div class="art-post-bc"></div>

<div class="art-post-cl"></div>

<div class="art-post-cr"></div>

<div class="art-post-cc"></div>

<div class="art-post-body">
<div class="art-post-inner art-article">
<?php ob_start(); 2>
<h2 class="art-postheader">
<a href="<?php the permalink() ?>" rel="bookmark"
title="<?php printf( ('Permanent Link to %s',
'"kubrick'), the title attribute('echo=0")); ?2>">
<?php the title(); 2>
</a> B
</h2>
<?php S$metadataContent = ob get clean(); 2>
<?php if (trim($metadataContent) != "'"): 2>
<div class="art-postmetadataheader">
<?php echo S$metadataContent; 2>

</div>

<?php endif; ?>

<div class="art-postcontent">
<!-- article-content -->

souboru

<?php 1f (is search()) the excerpt(); else
the content( ('Read the rest of this entry &raquo;',

'kubrick')); 2>

<?php 1f (is page() or 1is single())
wp_ link pages (array('before' =>
'<p><strong>Pages:</strong> ', 'after' => '</p>"',
'next or number' => 'number')); ?>
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Piiloha B — Ukazka zdrojového kédu aplikace Artisteer souboru style.css
bez komentari

body, p
{
margin: O0.5em O;
font-family: Arial, Helvetica, Sans-Serif;
font-style: normal;
font-weight: normal;
font-size: 1lpx;
text-align: justify;
}

body
{
margin: 0 auto;
padding: O;
color: #334852;
background-color: #374D58;
}

hl, h2, h3, h4, h5, he,
hl a, h2 a, h3 a, h4d a, hb a, ho a
hl a:hover, h2 a:hover, h3 a:hover, h4 a:hover, hb
a:hover, ho a:hover
hl a:visited, h2 a:visited, h3 a:visited, h4 a:visited,
h5 a:visited, ho a:visited,
.art-postheader, .art-postheader a, .art-postheader
a:link, .art-postheader a:visited, .art-postheader
a:hover,
.art-blockheader .t, .art-vmenublockheader .t, .art-
logo-text, .art-logo-text a,
hl.art-logo-name, hl.art-logo-name a, hl.art-logo-name
a:link, hl.art-logo-name a:visited, hl.art-logo-name
a:hover
{

font-weight: normal;

font-style: normal;

text-decoration: none;

font-family: Arial, Helvetica, Sans-Serif;

font-size: 25px;

text-align: left;

text-transform: uppercase;
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Priloha C — Obsah prilozeného DVD

Prilozené DVD obsahuje odkaz na vyslednou aplikaci, text bakalarské prace,
jednotlivé textové navody s obrazky a videa s animacemi.

Dokumentace
e bakalarka prace.pdf (text bakalatské prace v elektronickeé podob¢)

e webove_stranky.txt (odkaz na webovou aplikaci)

Navody
e Jednotlivé textové navody z aplikace.

Obrazky
e Jednotlivé obrazky pouzité pti lekcich v aplikaci

Videa
e Jednotliva videa s vyslednymi animacemi
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