Prehled metodiky vyvoje GIS aplikaci

(vytvoreno pro seminar na FIMU: Vybrané kapitoly z GIS, podzimni semestr)

Lekce 1: Co je to analyza a vyvoj GIS?
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Tri otazky:

e Jak probiha vyvoj GIS?

* ProC provadét analyzu?

* Jaké jsou analytické modely a jejich vystupy?



Co je to analyza a vyvoj GIS? - Etapy vyvoje GIS

Vyvoj GIS (a kazdého informacniho systému) probiha formou PROJEKTU.
Projekt je systém Cinnosti, ktery ma:

* zacCatek a konec
* cil néco vytvorit nebo zménit

Projekt vyvoje IS probiha v nékolika krocich - etapach:

 analyza pozadavku

* navrh feseni

* vyvoj (implementace) systému
* nasazeni do provozu
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Co je to analyza a vyvoj GIS? — Metodiky vyvoje

Typy vyvoje:

* planovany x neplanovany (agilni) vyvoj
e prirastkovy x vodopadovy vyvoj

* vyVvOj fizeny modely

* agilni metodiky

Extrémni programovani - eXtreme Programming (XP)

Scrum

Dynamic System Development Method (DSDM)
Adaptive Software Development (ASD)

Feature-Driven Development (FDD)
Test-Driven Development (TDD)
Lean Development

Crystal Clear

Agile Unified Process (AUP)

Planovany a agilni vyvoj
(z publikace lan Sommerville: Software Engineering)

Plan-Based Development
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Priklad vyvoje z praxe




ProC provadét analyzu?

Pri vyvoji GIS (a kazdého informacniho systému) je nezbytné poznat a
formalizovat:

* jaké jsou pozadavky na systém
» pozadavky budoucich uzivateld
* pozadavky vyplyvajici z pravnich predpist a dalSich norem
* pozadavky na architekturu
* pozadavky z okoli systému

* s jakymi daty bude systém pracovat

* jak se bude systém chovat

* jak se bude systém ovladat (jaké bude uzivatelské rozhrani)

* s jakymi aplikacemi z okoli systému a jakym zplsobem bude spolupracovat

Bez téchto znalosti nelze efektivné vyvinout, zprovoznit a predat do
produkcniho provozu zadny informacni systém.



Jaké jsou analytické modely?

e R - R

UML diagramy modelu — prvky typu requirement
Pozadavky Model pozadavkl Tabulka pozadavk
Katalog poZadavk(

Model tfid s atributy a vztahy mezi tfidami
Data Konceptudlni datovy model Definice entit (tfid) a popis entit a atributl
Model datovych typu

Use Case diagramy s popisem a scénafri
Procesni diagramy v BPMN

Aktivitni diagramy s popisy aktivit
Funkéni hierarchie s popisem funkci
Vztah procesu a funkci

Vztah funkci a dat

Model pfipadd uziti
Chovani systému Procesni model
Funkéni model

Wireframe model Model obrazovek v UML s vazbou na funkce a na

MECEI ST Model obrazovek wireframe model (napfiklad v PDF)

Diagram komponent v UML
Architektura systému Model komponent Business, aplikacni a technologicka architektura v
ArchiMate



/asady pro tvorbu modelu a diagramu

e Srozumitelnost — nazvy prvkd, ndzvy vazeb
* Prehlednost — diagram je pohled do modelu, omezit pocet prvkl v diagramu

» Textovy popis prvku, vysvétleni diagramu, slovni popis hlavnich principu
navrhu

* Ctit znalosti Ctenare
* Stfidmost - rozumné pouzivani notace, restrikce pouzitych element(
* Propojeni mezi modely: data, procesy, funkce, obrazovky

* Nevazat se jen na UML diagramy, pouzit i jiné obrazky: srozumitelna forma,
vyuzitelné v ranych fazich



Otazky - diskuse?



