Motion graphic design je vlastné odnoZzi animace a grafického designu. Od animace jej
odliSuje majoritni uziti typografie, klasickych grafickych elementd a také do jisté miry
abstraktnost. N&jaka pohybliva grafika zde existuje uz od pocatku filmu, nicméné k
opravdovému terminu motion graphic design pfichazime az v posledni dekadé.

K rozmachu, a v urCité mife i vzniku pohyblivé grafiky pfispéla éra grafického softwaru,
jenz je shodny se softwarem, ktery uzivaji animatofi. V sou€asné dobé je nejuzivanéjsim
softwarem pro After Effect, ktery jako vSechny aplikace od Adobe uziva jednotny
interface, mezi dokumenty existuje silna kompatibilita. Neni tedy divu, Zze graficky
designer zbéhly v softwaru jako Photoshop, lllustrator nebo InDesign si snadno osvoji
Flash, After Effects nebo Premieru. Notabene v dobé&, kdy mnoho doméacich
kameramanu ovlada stfihaci programy, pravé jako Premiera nebo Final Cut.

PFedchidce motion graphic designu miizeme vysledovat uz tfeba v experimentalni
grafice ve dvacatych letech. Tvarci jako Emil Cohl, Man Ray, pozdéji Oskar Fishinger
nebo Len Ley pfedjimali pfichod grafického filmu. Dal8im krokem k motion graphic
designu je tvorba grafika Saula Base, ktery je vyznamnym pfedchidcem praveé tohoto
odvétvi.

Prvnim, kdo pouzil pojem motion graphic byl John Whitney v roce 1960, kdyz zalozil
svou firmu Motion Graphics Inc. UZ po druhé svétové valce sestrojil analogovy pocitac -
spirograf, ktery mu pomohl vytvaret animovanou grafiku. Tu pak kombinoval s hudbou a
vytvarel experimentalni filmy, které navazovaly na némecké abstraktni animatory.
Vytvoril digitalni triky pro film Westworld, coz bylo vibec prvni uziti po€itacovych trika ve
filmu.

Za faktického otce motion graphic designu je obecné povazovan graficky designer Saull
Bass. Termin ,Motion Graphic” byl rozSifen pfedevsim diky knize "Creating Motion
Graphics" od Trishe a Chrise Meyerovych. Tato kniha je ovSem zamérena spiSe

Lutorialové®, nez teoreticky. Vénuje se tématu vyuziti software Adobe s priklady a
navody. Jde o o video vystupy, ale nejde o filmovych stfih nebo 3D grafiku.



