Text a Jeho nastroje

1. Text a jeho banely
2. Text Layerv TL
3. Animate menu

1. Text a jeho panely

Text vytvorite pomocou Hornzontal (Vertical) Type Tool. Jeho vyzor
mbZete menit pomocou panelov na UpPravu pisma alebo odseku. MézZete ho
nastavit pred samotnym pisanim alébo nasledne po jeho oznageni (napr.
dvojklikom v TL).
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Obr. 13

Faragraph - v tomto Paneli uprayujete zarovnanie a odsadenie textu
ako celku. .
Character - panel obsahujuc; nastroje na upravu textu — zmenu fontu,
farby, velkosti. vysky, 8irky, medzier medzi jednotlivymi pismenami a pod; .
: sa skladajq , vypine a obrysov. Pre' ob?Je ?ozzte
farbu samostatne. Ako sa majui navzajom prekryvat definuj
' omto panel;,



2. Text LayerVv TL

Haldie mozZnosti na oviadanie textu sa nachadzaja v TL. Okrem
gtandardného menu Tranform. textova vrstva obsahujé aj menu Text.

Source Text —; zdrojovy?f‘t:ext:- Text, ktory napi$te moZete ¢asom zmenit
hez toho, aby ste #ytvaral novi textovi vrstvu. Staéi zanimovat tento nastroj.
Kliknutim na stopky sa vioZi Hold Keyframe. Ked sa posuniete na ¢asovej osi
dalej a text prepiSete, automaticky sa viozi daldi Hold Keyframe.

Path Options — ak sa ma text pohybovat’ po Vami definovanej ceste,

vytvorte tito cestu v textovej vrstve pomocou Mask Tool. V roletovom menu
Path ju vyberte a s nastrojmi nizsie mézete sadefinovat, ako sa ma text vo

vztahu k tejto ceste spravat. .
‘More Options — tu definujete, na €o ma byt naviazanﬂ Anchor Point, &

wplfi, obrys a Blending Mode pre textovd vrstvu (ak sa pisma prekryvaju v
tejto vrstve, ako sa maju prekryvat, resp. ako sa maju prekryvat s textovou
vrstvou, ktora sa v TL nachadza pod touto.)

‘3. Animate menu

Ak sa Vam Vas text stale zd4 nudny, je najvy3si &as rozkliknut menu
Animate v TL. Prostrednictvom neho méZete animovat jednotlivé casti textu,
nie len text ako celok. Z tohto menu si mdZete vybrat vlastnost / viastnosti,
ktoré chcete animovat. s _

Ked vyberiete niektor( viastnost, viozi sa do TL pre fiu Animator, v
ktorom sG ovlada&e na prislusni viastnost a Range Selector. Tento sluzi na
definovanie oblasti, kde sa ma prejavit Vasa animacia. Ak je Start 0% a End
100%, prejavi sa na celom texte. Ak End zmenite na 50%, prejavi sa len na
prvej polovici atd. Offsef je odsadenie alebo posunutie zaCiatku a konca
vpravo alebo viavo. Umiestnenie tychto bodov vidite aj v Composition paneli
ako dve vertikalne Ciary. el _

Daldie moZnosti na doladenie Range Selectora su v jeho menu
Advanced. Tu moZete napr. prostrednictvom Amount ovplyvnit, ako vyrazne
sa animéacia prejavi, plynulost (Smoothness) a pod. Plynulost ovplyvnite aj
prostrednictvom Ease High, Ease Low. Tieto dve vlastnosti maju podobny
efekt, ako ked kdlyframe zmenite z lineérmeho na Easy Ease.

Za zmienku stoji spomenut esté Shape, t. tvar Range Selectoru, ktory
je preddefinovany ako Square, ale Je moZné ho aj zmenit, ¢o mdZe Vase

animacii dodat aj nepravideinost.

(L) Pokial chcete, aby ste viastnosti Animate mohli pouZivat v 3D

. priestore, vyberte v fiom moZnost Enable Per-character 3D.
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Vidy. ked vlozite vySsie spomenutym spdsobom viastnost, ktort



cheete zanimovat, vloZi sa aj Range Selector. Pokial ale chcete pre jeden
Range Selector pouZit viac vlastnosti, t.z.,, Ze tieto viastnosti majia byt
animované rovnako v rovhakom case, nepridavajte viastnost cez Animate, ale

cez Add pri prisluSsnom Range Selectore.
Pozn.: Rovnaky vysledok dosiahnete, aj ked vyberiete viastnot cez

Animate menu, ale v TL mate vybraly tento Range Selector.




