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1. Co je Shape layer, Shape layer vs. maska

Shape layer je vrstva, ktorej tvar a velkost definujeme pomocou Mask
Tool. Je to ako vybrat to najlepsie z vrstvy, to najlepsie z masky, pridat k tomu
par novych zaujimavych vlastnosti a vytvorit z toho novy nastroj v AE.

Shape layer vytvorite v Layer — New — Shape Layer, alebo pomocou
Mask Tool (Pen Tool), ak v TL nemate vybratu Ziadnu vrstvu.

Pozor! Jeden Shape Layer méze obsahovat viac tvarov vytvorenych s
Mask (Pen) Tool. Kazdy z tychto tvarov ale mozno ovladat samostatne (vid
nizsie).

Shape Layer ma aj vlastné nastroje v paneli nastrojov, ktoré sa
zobrazia hned pri jeho tvorbe.

2. Zlozenie shape layeru

Fill (vypln) — po kliknuti nafi si mézZete zvolit vypin — bez vyplne,
vypineny farbou, Linear alebo Gradient Ramp, Blending Mode aj priehladnost.

Ramp je vypli tvorenda min. 2 farbami. medzi ktorymi je plynuly
prechod. Je viacero druhov ramp, ale najéastej$ia je Linear (pasy farieb) a
Radial (kruhova).

Pokial ste vybrali vyplii farbu, vyberiete si Ju vedla Fill ak ste vybrali
ramp, v tomto okne mdézete nadefinovat nielen prechod medzi farbami, ale aj
viditelnymi a priehfadnymi oblastami.
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Klikanim do vrchnej &asti éierno-bieleho pasu pridavate kontroiné oody
pre priehfadnost. Ak mate nejaky z tychto bodov vybraty, jej priehfadnost
zmenite zmenou Opacity. V spodnej ¢asti pridavate kontrolné body pre farby.

Stroke (obrys) — jeho riadiace parametre su identické s Fill. Navyse je
tu ale mozné zadefinovat’ aj jeho Sirku.

Rozkliknutim Shape Layer v TL sa dostanete k dalsim ovladacom.
Okrem Transform pre cely Shape Layer mdzete kazdy tvar v tejto vrstve
ovladat samostatne. Stacéi len rozkliknut prislusny Shape.

Zaroveri je tu detailnejSie ovladanie pre tvar (Path), Fill a Stroke
(pozicia poéiatoéného a koneéného bodu pre ramp, zaoblenie obrysu a pod.).
Zaujimavy nastroj je Dashes v Gasti Stroke. Tento nastroj rozbije obrys na
tehli¢ky. Ich velkost a vzdialenost medzi nimi mdZete upravit pomocou Dash
a Gap. Ak chcete tehlicky réznych velkosti, staéi kliknut na +. Max ich mozete
mat tri. Ich zakonéenie mozete upravit zmenou Line cap.

Hodnota Offset ur€uje, ako su tieto tehliCky odsadené od pomyselného
ZacCiatku.

@ Ak nevidite praktické vyuzitie funkcie Offset, skuste ju zanimovat.




3. Shape layer menu

Go ale robi Shape Layer takym vynimoénym, je jeho vlastné menu.
Dostanete sa k nemu kliknutim na Sipku vedla Add v paneli nastrojov alebo v

TL vedla Contents.
Pozor! Predtym, ako vyberiete niektord z moznosti menu Add, uistite

sa. e ste v TL kurzorom na spravhom mieste. Pokial chcete aplikovat
niektory z nastrojov a v TL mate kurzorom zvyrazneny niektory tvar v Shape

Layeri, tento nastroj sa neaplikuje na celu vrstvu, ale len na tento tvar. Pokial

sa ma ale nastroj pouzit na celu vrstvu, kliknite kurzorom na fu alebo na

Contents.

Co obsahuje toto menu?

Group — ak mate vybratych viac tvarov a vyberiete tito moznost, budu
sa tieto tvary spravat ako jeden (vytvoria skupinu).

Dalsie moznosti Vam umoziuju pridavat tvary, vypifiat ich, alebo
pridavat obrysy. Tieto nastroje sa 35 tak casto nevyuzivaju, kedze pristup
k nim je jednoduchsi z hlavnheho menu.

Merge Paths — tento nastroj tvary zjednocuje, vytvara ich prienik alebo

odcitava podobne ako menu pre Mask (vid vy$sie). Pozor! Zalezi na poradi,

ako su tvary umiestnené v TL!
Offset Paths — odsadi obrys a vypin o

podobny Mask Expansion.
Pucker & Bloat — zaujimavy nastroj na deformovanie tvaru.

~zpeater — vytvara klony tvaru. V jeho podmenu definujete ich pocet,
offset. & su nad sebou alebo pod sebou a menu Transform pre tento nastroj

ako celok.

Round Corners — zaoblenie rohov.
Trim Paths — uréuje, kolko perent Z tvaru ma pouzit. Na jenho

pochopenie vytvorte rubovolny tvar bez Fill, len Stroke, aplikujte tento nastroj

2 zmefite nastavenia v jeho podmenu.
Wiggle Transform — ak cez Repeater vytvorite viac klonov a zanimujete

napr. ich Scale, tieto klony Hudi menit velkost v ¢ase rovnako. Ak ale chcete,

aby sa ich velkost menila rézne, nezavisle na sebe, pouZzite tento nastroj.

Twist — vykrutenie.
Wiggle Paths — chvenie tvaru. V jeho po

chvenie ma spravat (rychlost, velkost a pod.).

Zig Zag - ,cikcakovy' efekt, ktory obdobne mozete blizsie Speficikovat

v jeho podmenu.
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e Shape Layer je velmi uéinny nastroj na
badat a zrazu za¢nu vznikat velmi
ednoduchy geometricky utvar —




