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Kolekce jedenacti soucasnych kratkych animovanych filmii od talentovanych mladych filmat ze zemi
stfedni a vychodni Evropy se snaZi upozornit na autorské, studentské filmy i na spolecenska témata, ktera

mladé autory zajimaji.

0 lekci
3 krat 45 minut, pro zaky a studenty od 12 let

Cil lekce
Metodicky material se snazi naucit studenty vnimat soucasny jazyk uméleckych animovanych filmd, vést je k diskuzi nad dily i nad spole¢enskymi

tématy snimkd i ke schopnosti zaujmout vlastni stanovisko, podpofit jejich kreativitu a tfibit jejich umélecky vkus.

Vhodné pro ptedméty / vzdélavaci oblasti
medialni vychova, Cesky jazyk a literatura, déjiny uméni, vytvarna vychova, ob¢anska vychova

Souvisejici témata
jazyk a poetika animovaného filmu, filmové Zanry, analyza filmového vypravéni, porozuméni uméleckému dilu, upevnovani vlastnich postoju,
schopnost diskuze, analyzy, vedeni k vlastni kreativité, mimofilmova témata: hranice (redlné i pomysiné), problém (narodnich) stereotypu, abstrakce

ve vytvarném umeni, ...

Obsah lekce
1/ stru¢né anotace viech 11 filmu kolekce a informace o tvircich
2/ prace se studenty ve tfidé s vybranymi filmy
3/ prakticka cviceni pro studenty s vybranymi filmy
4/ doporucena literatura a dalsi odkazy
5/ slovni¢ek pojma
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—— 1 STRUCNE O FILMECH A AUTORECH

1.1 Zemé kovbhoju
Kovhojsko, Cowhoy Land / Slovensko 2015 / 5 minut / cernobily kresleny film
Rezie: David Stumpf

Vtipna a svizna Cernobilad groteska variuje typicky westernové prvky. Podle pravidel Divokého Zdpadu musi byt kazdy zlodéj potrestan. Ale kdyz slepice roz-
klovne zed vézeni a Serifovi se pokazi kin, nenf tu nikdo, kdo by zabranil poruSovani zakona.

David Stumpf se narodil v roce 1991 na slovensko-madarskych hranicich. Studoval animaci na VSMU v Bratislavé a nyni studuje animaci na FAMU. Spolu-
pracuje jako animator na TV seridlu Drobci rezisér( Vandy Raymanové a Michala Strusse a spolu s Michaelou Mlhalyiovou pfipravuje novy animovany film

s ndzvem Koniec, ktery si pohrava s pfibéhem Noemovy archy. Jeho Kovbojsko ziskalo distribu¢ni cenu An¢a D Award na slovenském festivalu animovanych
film0 Fest Anca, diky které se promitalo ve slovenskych kinech a na televiznim kanalu Film Europe Channel.

Profil tvlrce na vimeu: https://vimeo.com/davod
Odkaz na rozhovor s tvQrcem:
http://swinedaily.com/david-stumpf-vacsina-napadov-bola-zo-zapisnika-ktory-bol-plny-opitych-kovbojov-nahych-zien-a-sliepok/
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1.2 Ploty
Ptoty, angl. Fences / Polsko 2015 / 7 minut / ¢ernobily kresleny film
Rezie: Natalia Krawczuk

Ptacek v kleci, batole v ohradce, psi Stékajici na sebe pfes plot. Nas Zivot se sklada z rdznych plotd a ohraniceni. Nékdo zatarasy prekracuje, jiny si je kolem
sebe stavi. Film se zamysli nad rdznymi podobami hranic a plotd v nasem kazdodennim Zivoté. Jednoduchy styl cernobilé kresby je schopen s nadsazkou
reflektovat sloZité spolecensko-politické téma hranic, at uz téch skute¢nych, nebo pomyslnych, které omezuji vnimani a svobodu ¢lovéka.


https://vimeo.com/davod
http://swinedaily.com/david­‑stumpf­‑vacsina­‑napadov­‑bola­‑zo­‑zapisnika­‑ktory­‑bol­‑plny­‑opitych­‑kovbojov­‑nahych­‑zien­‑a-sliepok/

Natalia Krawczuk studovala etnologii a kulturni antropologii na VarSavské univerzité. Po studiich pracovala v oblasti PR a poté zacala studovat animaci a FX na
Polish National Film School v £6dzi.

Profil tvlrce na vimeu: https://vimeo.com/user10177209
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1.3 Kompozice
Composition / Slovinsko 2015 / 4 minuty / bezkamerova animace
Rezie: Mitja Mancek

Experimentalni animace, kterou tvoff cary vyryté do filmového pasu, je pokusem vytvofit co nejuzsi sepéti zvuku a obrazu filmu. Ve filmu tak slysime obraz
a vidime zvuk.

Mitja Mancek (1987 ve Slovinsku) vytvarel své prvni animované filmy uz v deseti letech. Svou oblibenou techniku ryti do filmového pasu pouzil napfiklad
v ocenovaném filmu Smrt (2007). Béhem Sestnacti let natocil Sestnact experimentalnich filmd. Kromé film0 se vénuje grafickému designu. Kompozice ziskala
fadu ocenéni, napriklad na pafizském festivalu PIAFF.

Webova stranka tvarce: http://www.mancekmitja.si/en/Films/ProfessionalYears/Composition/



http://www.mancekmitja.si/en/Films/ProfessionalYears/Composition/


1.4 Reky
Rzeki, angl. Rivers / Polsko 2014 / 3 minuty / loutkovy film
Rezie: Daria Kopiec

Loutkovy film inspirovany stejnojmennou basni polského nositele Nobelovy ceny Czestawa Mitosze je poetickou Uvahou nad plynutim ¢asu lidského Zivota
od narozeni az k smrti. Svét, v némz feka jsou dlané, zemé je zena a dést jsou slzy.

Daria Kopiec je filmova a divadelni reZisérka. Vystudovala animaci a specialnf efekty na Leon Schiller's Academy of Film, Television and Theatre v t6dZi a stu-
duje divadelnfi reZii na Aleksander Zelwerowicz National Academy of Dramatic Art ve Varsave.

1.5 Za hranici
Beyond / Madarsko 2015 / 10 minut / stop-motion film / kombinovana technika (loutky, pixilace, puppetoons)
Scénaf, rezie: Milan Kopasz

O cernych dirdch ve vesmiru vime malo. Ale o ¢ernych dirdch u nas na Zemi vime jesté méné. Symbolicky film Mildna Kopasze se je snazi objevovat a zachy-
cuje tak nékolik bizarnich postav a situaci, které maji zvlastni pfitazlivost. Film kombinuje loutky, pixilaci, malbu na obli¢ej a upravuje je v pocitaci.

Milan Kopasz (1986 v Madarsku) vystudoval graficky design na KREA Contemporary Art School v Budapesti a animaci na Moholy-Nagy University of Art and
Design Budapest (MOME), kde magisterské studium zakoncil filmem Beyond.

Webové stranky filmu: http://thefilmbeyond.com/  Ukazka, jak film vznikal: https://vimeo.com/172575834



http://thefilmbeyond.com/

https://vimeo.com/172575834


1.6 Mozaika, valcéik splinu
Mozaika, walc sledziony, angl. Mosaic, the waltz of spleen / Polsko 2015 / 4 minuty / barevny kresleny film
Nameét, animace, reZie: Andrea Guizar

Devét postav v deviti stejnych, uzavienych mistnostech tanci podivny ,valcik splinu”. Chvile stability, chvile nachyleni ¢i padu. Jako by pluli po neklidném
mofi. Postavy pUsobi jako nadoby, v nichz se prelévaji rizné nalady jako tekutiny. Andrea Guizar vytvofila devét ozivlych obrazd, které tvofi mozaiku lability

lidskych nalad.

Andrea Guizar (1989 v Mexiko City) se po studiich italské literatury v Mexiku rozhodla studovat animaci a specialni efekty na Polish National Film School v t6-
dzi.

Rozhovor s autorkou: https://www.youtube.com/watch?v=h8eYSfa2EJc

1.7 V1iéi hratky
Vugje igre, angl. Wolf games / Chorvatsko 2015 / 5 minut / 16+ / barevny kresleny film
Scénatr, stiih, animace, kamera, rezie: Jelena Oroz

Kresleny snimek vypravi o slozitych a rozporuplnych rodinnych vztazich, pfenesenych do svérazného svéta divokych zvifat. Tfi vicata ¢ekaji na svého otce-
-zivitele a rostouci hlad v nich vyvolava rtizné predstavy. Ty synovské jsou vUci otci agresivni, coz mize vyjadfovat podvédomou touhu vzepfit se autorité,
zatimco mala vicice hleda u otce ochranitelskou naru¢ i nahradu za chybéjici matku. Snimek sugestivné zachycuje pocity détské opusténosti, strachu i zavis-
losti déti na dospélych.

Jelena Oroz se narodila v chorvatském Osijeku. Studuje animaci a nova média na Academy of Fine Arts v Zahfebu. Vénuje se pfedevsim kreslené animaci
a kniznf ilustraci.



https://www.youtube.com/watch?v=h8eYSfa2EJc

Profil tvdrce na vimeu: https:.//vimeo.com/user11163938
Webové stranky: http://deerjelena.tumblr.com/

1.8 Divné zvuky

A nyalintas nesze, angl. The Noise of Licking / Madarsko 2015 / 9 minut / kreslena digitalni animace
Scénai, animace, rezie: Nadja Andrasev

Zenu se zvlastni zalibou v exotickych rostlindch neustéle pozoruje sousedcin kocour. Jakmile kocour zmizi, zena své perverzni zéliby zanechéa. Na jafe ji vsak

navstivi podivny muz. Kresleny film je inspirovany absurdni povidkou Odpusténi (Forgiveness) madarského spisovatele Addma Bodora pojednavajici o tem-
nych strankach ¢lovéka.

Nadja Andrasev vystudovala prestizni Moholy-Nagy University of Art and Design (MOME) v Budapesti a ve svych filmech rdda pojednavé o temnych, absurd-
nich strankach lidské existence.

Vice o filmu: https://dailynewshungary.com/a-hungarian-short-film-selected-for-the-cannes-film-festival/



https://vimeo.com/user11163938
http://deerjelena.tumblr.com/

https://dailynewshungary.com/a­‑hungarian­‑short­‑film­‑selected­‑for­‑the­‑cannes­‑film­‑festival/


1.9 Pohadka
Mese, angl. Tale / Madarsko 2014 / 8 minut / kresleny film
Rezie: Attila Bertoti

Pohadka o kralovné, zlodéji, kovafi, hasici i koni. Maly Vana za¢ne vypravet své pohadky, ale Lenocka ho vzdy pferusi s tim, ze takovou pohadku uz slysela.
A zacne ji vypravét sama. Nevymysli sindhodou? A co kdyz ma pravdu? Kresleny snimek vznikl na motivy povidky Pohddka (Skazka) ruského spisovatele Da-
niila Charmse a je plny détské fantazie i absurdniho humoru.

Attila Bertoti se narodil v Madarsku v roce 1985. Studoval fotografii, film a média na Sapientia Hungarian University v Cluji. Poté studoval animaci na Moholy

Nagy University of Art and Design (MOME) v Budapesti. Povidka Daniila Charmse Pohddka vysla ¢esky v souboru Charmsovych textl pro deti Cirkus Abrafrk
(Argo 2013).
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1.10 Cim vic vim
The More | Know / Ceska republika 2015 / 8 minut / barevny, kresleny film
Scénar, rezie: Marek Naprstek

Viytvarné napadity snimek plny absurdit je pfibéhem muze, ktery se chystd zemfit a ohlizi se za svym Zivotem. Prochazime jeho vzpominkami, kdy se opako-
vané pta po smyslu veci, ktery mu ale ¢im dal tim vic unika. Co se snazi Fict?

Marek Néaprstek (1987 v Praze) studoval angli¢tinu a francouzstinu na Pedagogické fakulté UK a poté animaci na FAMU, kterou absolvoval ilmem Cim vic vim.

Vice o filmu: http://novaplus.nova.cz/porad/noc-filmovych-nadeji/video/10698-nfn-2016-cim-vic-vim-rezie-marek-naprstek/
http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/401200/cim-vic-vim



http://novaplus.nova.cz/porad/noc­‑filmovych­‑nadeji/video/10698-nfn-2016-cim­‑vic­‑vim­‑rezie­‑marek­‑naprstek/

http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/401200/cim­‑vic­‑vim
http://

1.11 Happy End
Ceska republika 2015 / 6 minut / cernobily kresleny film
Scénafr, rezie: Jan Saska

Cerna komedie se $tastnym koncem o neboztikovi, kufékovi, traktoristovi a opilych myslivcich vypravi pfibéh svizné a navic pozpétku. Cernobily vypointova-
ny film poukazuje na nékteré stereotypy Ceské povahy.

Jan Saska se narodil v roce 1987. Vystudoval na VOS a SOS Vaclava Hollara v Praze, poté pokracoval v bakalaiském studiu na Univerzité Tomése Bati ve ZIing,

kde absolvoval animatikem Happy Endu, tedy nehotovym filmem. Na Happy Endu déle pracoval v rdmci magisterského studia animace na prazské FAMU. Bé-
hem studia natocil napfiklad ¢ernobilou grotesku Pfepadent.

Happy End je jeho absolventsky film, ktery se dostal do nejuzsi nominace na Oscara v kategorii kratkometrazni film a slavil velky dspéch i na festivalu v Ca-
nnes. Jan Saska se vénuje i komiksu — viz stranky skupiny True Lovers, kterou zalozil s kamarady.

Tvorba Jana Sasky na
Vimeu: https://vimeo.com/jansaska
Vice o filmu a autorovi: http://cinepur.cz/article.php?article=3954&already rated=1#rating

Rozhovor s tvlrcem: http://reportermagazin.cz/a/wf2Md/jan-saska-oscarovy-happy-end?gclid=CKLy9KLz6tOCFbOW0Owod7nAGTA



http://animuj.cz/krok-za-krokem/animatik/
http://www.truelovers.cz/
 https://vimeo.com/jansaska
http://cinepur.cz/article.php?article=3954&already_rated=1#rating
http://reportermagazin.cz/a/wf2Md/jan­‑saska­‑oscarovy­‑happy­‑end?gclid=CKLy9KLz6tQCFbQW0wod7nAGTA

KAPITOLA 2 / prace se studenty ve t¥idé s vybranymi filmy




—— 2 PRACE S VYBRANYMI SNIMKY KOLEKCE

2.1 Ploty
Film se zamysli nad rdznymi podobami hranic a plotl v nasem kazdodennim Zivoté. Jednoduchy styl ¢ernobilé kresby je schopen s nadsazkou reflektovat
slozité spolecensko-politické téma hranic, at uz téch skute¢nych, nebo pomysinych, které omezuji vnimani a svobodu c¢lovéeka.

Variantni navrhy prace se studenty / pedagog vybira podle své preference a znalosti studentt /

2.1.1 Téma hranic [diskuze p¥ed projekci filmu/

- Pred filmem vyvolat ve tfidé diskuzi na téma hranic (omezeni).

- Co jsou to statni hranice a se kterymi staty je sdili Ceska republika?

- Tato kolekce animovanych film{ pochazi od mladych tvircd ze zemi tzv. Visegradské skupiny. Co to je Visegradska skupina a které zemé ji tvori?

-V posledni dobé se v médiich hodné pise a mluvi o imigrantech z riznych zemi, kde probihajf vale¢né konflikty, napf. ze Syrie. Kdo jsou ,imigranti” a jaky
mate nazor na jejich vstup a zaclenéni do nasi zemé? Otevreli byste hranice nasi zemeé viem bez omezeni? Nejen k ndvstéve, ale i k Zivotu? Jaka jsou pro
a proti takového pfistupu? Kdo jsou naopak ,emigranti” a kdy byla v neddvné historii nasi zeme velka vina emigrace z politickych dlvod? Pro¢?

- Co vam fika pojem Sudety? Jak souvisi s hranicemi a co vite o jejich historii?

- Tusite, jak se ménily hranice statu, ve kterém Zijete, ve 20. stoleti? Ve tfidé mzete pracovat s historickymi atlasy apod.

- Jsou hranice pozitivni nebo negativni pojem? Pro¢?

- Kde vsude se setkdvame v Zivoté s hranicemi, s omezenimi? Zkuste uvést priklady. Pfedstavite si jen ty redlné hranice, nebo i ty, které nas vnitiné omezu;ji?
Jaké to tfeba jsou? Zkusili jste nékdy prekrocit v nécem hranice? Nebo naopak vnimate, ze v nécem vam nékdo (napf. skola) dava zbytecné limity? V ¢em
a jak byste je zmeénili?

- Jaka dalsi synonyma mame v cestiné pro hranici (plot, meze, omezeni, zabrany, limity, klece, ochrana...)?

2.1.2 Prace s filmem / dkoly po zhlédnuti filmu /

- Jaké druhy hranic (plotd, ohraniceni) ve filmu najdete? (klec pro ptaka, détska postylka, plot mezi domy, zatarasy u pokladny...)

- Jak postavy z filmu reaguji na ploty? Které postavy reaguji pozitivné, kdyz se ploty odstrani? (dité v postylce, Stekajici psi...)

- Zkuste zformulovat, jak film skoncil a o c¢em byl.

- Ploty jsou kratky kresleny film. Jaké dalSi typy animovanych filmi znate? Uvedte pfiklady. (celovecerni animovany film, animovany TV seridl, autorsky film,

loutkovy film, stop-motion, pocitacovy film, pixilace, bezkamerovd animace, plastelina). A jaké druhy filmd zndte kromé animovanych? (hrané, dokumentarn)

- Zkuste porovnat tento kratky film s animovanym filmem, ktery jste nedavno vidéli (v king, televizi, na DVD). V ¢em vidite jedinecnost tohoto kratkého
autorského filmu?

- Dfive existovala v kinech tradice predfilmii pfed hlavnim filmem, v ramci kterych se promitaly zejména kratké animované filmy. Tato tradice bohuzel po
roce 1990 zanikla, a tak se kratky animovany film z kin (skoro) vytratil. Kde se s nim podle vas dnes mtzeme setkat? (DVD kolekce, on-line portaly, filmové
festivaly)


https://cs.wikipedia.org/wiki/St%C3%A1tn%C3%AD_hranice
https://cs.wikipedia.org/wiki/Visegr%C3%A1dsk%C3%A1_skupina
https://cs.wikipedia.org/wiki/Imigrace
https://cs.wikipedia.org/wiki/Emigrace
https://cs.wikipedia.org/wiki/Synonymum

2.2 Zemé kovboju
Vtipna a svizna Cernobila groteska variuje typicky westernové prvky. Podle pravidel Divokého Zdpadu musi byt kazdy zlodéj potrestan. Ale kdyz slepice rozklo-

ve zed vézeni a Serifovi se pokazi kiin, neni tu nikdo, kdo by zabranil porusovani zakona.

2.2.1 Prace s filmem [ dkoly po zhlédnuti filmu /

« Pustte si ve filmu znovu Uvodni a zédvérecnou pasaz (0:00:32 — 0:00:51 — Gvod, 0:04:14 — 0:04:27 — z&vér)

Zemé kovbojl pracuje s kruhovou kompozici vyprdvéni, v niz se vypravéni ocita na konci tam, kde zacalo, jde tedy o nekonecny pfibéh. Co viak v Zemi
kovbojl napovi, ze konec je stejny jako zacatek? (Zvuk: ten napovi, co se déje za zdmi vézeni, zatimco obraz setrvava uvnitf vézeni, ve tmé, ktera pfejde
do zavére¢nych titulkd.)

- Zvuk v tomto pfipadé rozsifuje prostor filmového obrazu za jeho rdmec. Zvukem rozumime ve filmu v3e, co je zaznamenano na zvukové stopé — tedy
dialogy, hudbu, zvuky, ruchy a Sumy. U animovaného filmu je zvuk specificky tim, Ze se vzdy musi vytvofit, protoze animovany film se nenataci v redlném
prostfed( s redlnymi zvuky, jako napfiklad hrany film ¢i dokumentarni film. Animace vétSinou pracuje se stylizovanym zvukem, ktery je ¢asto nadsazeny.
Napfiklad kresleny obraz valiciho se stdda bizonl doplIni vhodné tfeba zvuk parni lokomotivy.

- Zvuk ve filmu muaze byt diegeticky, tj. takovy, jehoz zdroj je ve svété piibéhu (filmového). Diegetickymi zvuky jsou slova, ktera pronaseji postavy, zvuky
vyluzované predméty v pfibéhu i hudba vychazejici z nastrojd v prostoru pfibéhu. Naopak nediegeticky zvuk je ten, jehoz zdroj lezi mimo svét pfibéhu
(filmového). Jaké zvuky jsou podle vas v Zemi kovbojd diegetické a jaké nediegetické? | Gvodni hudba (nediegetickd) hrala ve filmu svou roli. Jakou?
(Navodila dojem Divokého zdpadu a pFifadila film k westernovému Zdnru.)

- Jaké znate westerny a jak byste tento zanr charakterizovali? Co z tohoto typického westernového svéta (postavy, budovy, stiet dobra se zlem) se objevilo
v Zemi kovbojd? Podle ¢eho pozndme ve filmu, ze jde o Serifa, vézneé ¢&i zlodeje? (Napf. Serif ma na prsou hvézdu.) Jaka daldi typickd westernova postava
zpUsobila, Ze Serif bandity nedohonil? (Kin)

- Toto zjednoduseni je pro animované filmy (hlavné pro kreslené grotesky) typické — ¢asto potfebuji vystihnout postavu jednim dominantnim rysem, jako
jsou tfeba pruhy na obleceni ¢i hvézda. U grotesky nejde o propracovanou psychologii postay, ale naopak o nadsazku a vtip, podstatna je také rychlost
akce a vypravéni. Vzpomenete si na néjakou klasickou filmovou grotesku (nejen animovanou)? (Napf. filmy Charlie Chaplina ¢i Laurela a Hardyho).

2.3 Happy End
Cerna komedie se $tastnym koncem” o neboztikovi, kuiékovi, traktoristovi a opilych myslivcich vypravi pibéh svizné a navic pozpatku. Cernobily vypointo-

vany film poukazuje na nékteré stereotypy ceské povahy.

2.3.1 Prace s filmem / dkoly po zhlédnuti filmu /
- Vite, co to je urban legend? (méstska legenda) V ceském prostiedi se méstskym legendam vénuje napf. trojdilné sbirka s nazvem Cernd sanitka folkloristy
Petra Janec¢ka a na motivy téchto knih natocila Ceska televize nedavno stejnojmenny patnéctidilny TV seriél a brnénské HaDivadlo uspofadalo sérii pred-

staveni.


https://cs.wikipedia.org/wiki/M%C4%9Bstsk%C3%A1_legenda
https://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cern%C3%A1_sanitka

- Film Jana Sasky Happy End takovou historku (anekdotu) vypravi. Avsak pozpatku. V tom tkvi hlavni ndpad celého filmu. Jiny sled vypravéni Sasku pry
napadl az béhem prace na filmu. Jak vysvétlil v rozhovoru Aktudlné.cz: ,Hledal jsem néjaky vizualné silny moment, jimz bych odvypravél pointu, kterd
jedina byla ve vtipu vyicena slovy, a nikoli situacné. A jak jsem si na ¢asové ose v pocitacovém programu hybal zdvérecnou scénou, pustil jsem si ji obra-
cené a zjistil, ze praveé tohle je mdj moment. Od néj se pak zacala odvijet cela retrospektivni struktura Vite, co je retrospektiva? Vzpomenete si na jiné pfiklady
retrospekce ve filmu? (Napfiklad film Forrest Gump Roberta Zemeckise, jehoZ zna¢nou ¢ast tvofi vzpominky hlavniho hrdiny. Retrospekce se uplatriuje
i v popularnim TV seridlu Ztraceni, kde je kazda epizoda vénovana minulosti nebo budoucnosti nékteré z postav.) Je zajimavé, Ze retrospektivni strukturu
vyuziva jiny cesky film, ktery se také jmenuje Happy End a v roce 1967 ho natocil Oldfich Lipsky podle scénafe Milose Macourka. Jde o hrany film, o ko-
medii, kterd experimentuje s vypravénim déje zcela pozpatku: lidé v ni chodi pozpatku, pfi jidle vychazi potrava lidem z Ust na talif, lidé se namisto smrti
narodi a tak podobné.

- Zkuste charakterizovat pointu. Co je pointou animovaného Happy Endu?

2.3.2 Rozéifujici téma [narodnich/ stereotypi /ikoly po zhlédnuti filmu/

- Co to je stereotyp? Uvedte pfiklad. (DUsledné feceno je stereotypizace nutna k lidskému pojmuti svéta, setkame se s ni prakticky vsude). Jde o negativni
nebo pozitivni fenomén? Proc?

- Nasli byste ve filmu pfiklad stereotypu? (Napf. myslivci jsou vZdy opilci, traktoristé pijou pivo a poslouchaji tvrdou hudbu, apod.)

«V Happy Endu (i v dalSich dilech Jana Sasky, napfiklad v komiksu Hurikdn) se objevuje narodni stereotyp, resp. néco ryze Ceského. Sam Saska k tomu
dodava: Kniry; deky; gulas se Sesti; gothaj; jedno rychly; smazak; Sustaky; dZiska; kozend ledvinka; turek a cigo; langos; ztvrdla malta v michacce... Jo, my-
slim, Ze v tom je kus Ceské povahy...Ve filmu je jaksi od zakladu $tastné trefeny pomeér univerzaini srozumitelnosti a narodnich hodnot.”

- Zkuste pojmenovat, jak se stereotyp ve filmu konkrétné vytvaii? Co jednotlivé postavy a prostfedi charakterizuje? A jak se na tom podili hudba?

(U traktoristy je to skupina Alkehol, u myslivci dechovka. .. ).

- Jaké stereotypy vas napadaji v souvislosti s urcitymi narody (napf. Italové, Francouzi, Japonci, Danové). Setkali jste se nékdy s tim, ze by takovy stereotyp

ve skute¢nosti existoval? Anebo naopak? Diskutujte ve tfidé o tom, k cemu stereotypni vnimani ostatnich narodl maze vést.

2.4 Kompozice

- Kompozice patfi do pocetné skupiny abstraktnich filmd, které pristupuji k médiu filmu jinak. Velmi ¢asto nevypraveéji pfibeéh (fikame také, Ze jsou tzv.
nenarativni — od slova narace, které strukturuje vypravéeni), ale pracuji se samotnym médiem a reflektuji ho, zkoumaji jeho hranice, experimentuji s tim,
jaké film mZze mit podoby, objevuji nové postupy a formy. Jde o podobny vyvoj, jako zaznamenalo vytvarné uméni, kdyZ pozvolna preslo od realistické
malby k abstrakci.

- Ackoliv nenarativni filmy obvykle nepracuji s pfibéhem, mize se divék pokusit vcitit se do nich, nechat se unaset souhrou obrazu a zvuku, rytmem, svymi
pocity z filmu. Divak se tak stava spolutvircem filmu, vytvari si svij vlastni vyklad. Podobna situace vznika napfiklad u basné ¢i abstraktniho vytvarného
umeni.

-V Kompozici pouzil slovinsky autor Mitja Mancek své oblibené ryti pfimo do filmového pasu. Jde o techniku, pfi niz nenf potfeba pouzit kameru, proto ji


https://www.csfd.cz/film/5999-happy-end/prehled
https://cs.wikipedia.org/wiki/Stereotyp

také fikdme bezkamerova animace (nekdy téz hand-made film). Viynalezcem bezkamerové animace byl Novozélandan Len Lye, ktery vytvofil prvni bezka-
merovy film s nazvem A Colour Box v roce 1935.

Touto technikou pak proslul jiz ve 30. letech zejména kanadsky rezisér skotského pdvodu Norman Mclaren, ktery ke kresleni obrazu na celuloid pfidal
i kresleni zvuku (optického zaznamu zvuku). Pravé o to $lo i Mancekovi v Kompozici. Cary vyryté do filmového pasu jsou nejen obrazem, ale i optickym
zdznamem zvuku. Ve filmu tak doslova slysime obraz a vidime zvuk.



http://artikl.org/tema-mesice/rukodelny-film
https://www.nfb.ca/directors/norman-mclaren/
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—— 3 PRAKTICKA CVICENI PRO STUDENTY

3.1 Ploty

- Diskuze ve tfidé na téma hranic a svobody v lidském Zivoté | Pfipravte se pfedem sami na diskuzi na téma, kam sahd svoboda a jaké ma hranice.
Rozdélte se na dvé skupiny. Jedna skupina si pfipravi argumenty PRO existenci hranic (ohranic¢eni) v nasem zivoté a druha PROTI. Diskutujte a hlavni argu-
menty piste na tabuli. S ucitelem shrite vysledek diskuze.

- Reserse | Rozdélte se ve tfidé do skupin. Kazda skupina dostane Slovnik spisovné cestiny pro skolu a verejnost a pokusi se v ném najit co nejvice vyraz{
souvisejicich se slovem ,hranice” (napf. prekrocit v né¢em hranice, hrani¢ni osobnost, omezeny, bez zabran, uzavieny, otevieny (¢lovék), apod.).

- Esej — domaci ukol | Napiste kratkou esej (500 znakd) o smyslu hranic v lidském Zivoté.

3.2 Zemé kovhojii
Prace ve skupinach.

- Zkuste pfevypravét pfibéh filmu Zemé kovboji. Dokazali byste tento pfibéh zobecnit? Co se stane se spolecnosti, kdyz v nf pfestane fungovat zakon,
ktery ve filmu reprezentuje Serif? Jaké to mize mit dUsledky?

- Co naznacuje film Zemé kovbojl o kolobéhu lidskych déjin? Jak pracuje s pojmy jako dobro a zlo, zakon a spravedinost? Nerelativizuje je?

3.3 Happy End
- Prace ve skupinach.
Napiste v bodech anekdotu filmu bez retrospektivy. Pokusite se tak vystihnout syZet filmu, tedy dej. Vedle syZetu rozliSujeme jesté fabuli, coz je zpUsob,
jakym je déj v dile vypraveny, zde napfiklad pozpatku.
« Filmovy jazyk - individualni ukol.
Jednotliva politka z filmu zobrazuji rdzné velikosti a perspektivu nakreslenych scén (pfedmétd, lidi...). V animovaném filmu stejné jako v hraném filmu ¢i do-

kumentu rozliSujeme detail (viz prvni policko, které je ndpisem na rakvi na auté a zaroven titulkem celého filmu), polodetail (viz posledni policko s hlavami
myslivcl) i celek (viz 6. policko v pofadi, na némz vidime sedici myslivce).



T Happy End
1 Haspy Enc

T Happy End




- Pokuste v nasledujici sekvenci (jde o zavére¢nou sekvenci filmu) rozlisit jednotlivé velikosti zabérd. Na zékladé svych poznatkl (bez dalsich zdroja)
zkuste navrhnout 1-2 vétné definice pojmU detail, polodetail a celek. Vysledek poté mUizZete porovnat s definicemi ve slovni¢ku pojmU v zavéru této me-
todické prirucky.

11 Happy End

“ "

- Kterd policka jsou v Uvodni a zadverecné sekvenci stejnad? Zkuste se zamyslet pro¢. Maji v uvodu i v zavéru stejny
vyznam?

« Tvlrci prace.
Zkuste si ve tfidé (pfipadné doma) rozkreslit podobnym zplsobem néjakou situaci (pfibeh). Pokud vas nenapadne
zadny vlastni namet, zkuste rozkreslit svij bézny den nebo tieba déj néjaké povidky. Zkuste si pfedstavit, ze byste
studoval/a uméleckou skolu a mél/a byste natocit svij animovany film. O ¢em by byl? Jakou formu byste si pro négj
vybrali?




3.4 Kompozice
Prace ve skupinach.
- Prohlédnéte si tento obraz a zkuste pojmenovat, co je typické pro abstraktni (nékdy také nepfedmétné ¢i nefigurativni) vytvarné umeni. Mze vam
k tomu pomoci nize uvedeny citat, pfipadneé kratky text v ramecku pod reprodukci obrazu.

,Cilem abstraktniho uménf je individudlni a originalni tvorba, nezavisla na pfirodé, nebot se nejednd o ndpodobu, ale o skute¢né umélecké dilo,

samostatny namet..." (Vasilij V. Kandinskij: 0 duchovnosti v uméni. Praha: Tridda, 2009)

Piet Mondrian — Kompozice ¢. 3 s cervenou, modrou a Zlutou a ¢ernou, 1929

Piet Mondrian (1872 — 1944) byl nizozemsky malif, jeden ze zakladatell abstraktniho malifstvi. Radikalnim zjednodusenim kompozice a re-
dukcf barev se snaZil zachytit zékladni principy, jimz podléha vse viditelné. V roce 1917 spoluzaloZil ¢asopis (a posléze i hnuti) de Stijl, v némz
formuloval svou teorii o nové umélecké formé s ndzvem neoplasticismus. Jeho podstatou bylo, Ze se uméni nema zabyvat zobrazovanim
existujicich predmétd, nybrz by se mélo snazit postihnout povahu absolutna, z néhoz je vidéna realita odvozend. Pouzival jednoduché geo-
metrické linie a zdkladni barvy. Reprodukce jeho abstraktnich maleb se v 60. letech 20. stoleti nosily jako moderni vzory na Satech navrhare

Yvese Saint-Laurenta.

- Znate nejaka daldi abstraktni vytvarna dila ¢i autory? (Napf. Vasilij Kandinskij, Kazimir Malevic, Paul Klee, FrantiSek Kupka, Jackson Pollock ad.)

- Zkuste popsat, co spojuje Mondriantv obraz s filmem Kompozice. Pro¢ podle vas obé dila nesou podobny ndzev? S pojmem kompozice se mizeme
setkat i v hudbé. Jaky maji podle vés obé dila vztah k hudebni kompozici a k rytmu? V pfipadé nejasnosti si mizete najit vice informaci o abstraktnim
umeni i hudebnf a vytvarné kompozici ve slovniku &i na internetu.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Kompozice
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—— 4 DOPORUCENA LITERATURA A DALSI ODKAZY

4.1 P¥ehledové publikace o filmu

- James Monaco, Jak &ist film. Praha: Albatros, 2006.
Jedna z nejctenéjsich populdrné nau¢nych knih o filmu popisuje nejen jeho technologie, ale i jazyk, teorii a vyvoj. Jde o idedIni materidl pro vyuku na
stfednich i vysokych Skolach, o pfehledovou publikaci seznamujici zajemce se zaklady toho, jak ,cist” film i moderni média.

- Jan Bernard - Pavla Frydlova, Maly labyrint filmu. Praha: Albatros, 1988.
Lexikon zakladnich pojmu z teorie filmu, jeho zanrQ, technik i historie.

- David Bordwell - Kristin Thompsonova, Uméni filmu. Uvod do studia formy a stylu. Praha: NAMU, 2011.
Zakladni ucebnice pro obory filmovych studii po celém svété. Dokaze oslovit i Sirokou ¢tendfskou obec svym jasnym, pfehlednym a systematickym vykla-
dem fenoménu filmu. Ctenafi se nabizi jedine¢na moznost porozumét zakladnim filmovym kategoriim, jako jsou kamera, stih, zvuk apod., rozkryt zp(iso-
by vypraveni pfibéhl, pochopit fungovani filmovych Zanrt atd.

4.2 Zikladni literatura o animovaném filmu
- Jifi Kubi¢ek, Uvod do estetiky animace. Praha: NAMU, 2004.
Utlé skripta pro studenty FAMU jsou piehledem zékladnich technologif a postupti 2D i 3D animace. Jde o ideaIni Gvod do studia animovaného filmu.
- Edgar Dutka, Minimum z déjin svétové animace. Praha: NAMU, 2004.
Skripta FAMU, kterd jsou stru¢nym prehledem déjin svétového animovaného filmu, rozdélenym podle zemi vzniku.
- Edgar Dutka: Scendristika animovaného filmu. Minimum z historie ¢eské animace. Praha: NAMU, 2006.
Prehled historie Ceské (Ceskoslovenské) animované tvorby i zakladd scenaristiky animovaného filmu s pojmy jako namét, syzet, storyboard ad.
- Ulo Pikkov: Animasofie. Praha: NAMU (v tisku).
Kniha estonského animétora je vhledem do teorie animace. Na konkrétnich pfikladech ukazuje, jak v animaci funguje prostor, postavy, zvuk &i realismus.

4.3 flénky o soucasném stavu ceské animace

- Jifi Kubicek, Co spojuje ¢esky animovany film s egyptskymi pyramidami. A2 4, 2008, ¢. 16,s. 1,11,
https://www.advojka.cz/archiv/2008/16/bejvavalo-co-spojuje-cesky-animovany-film-s-egyptskymi-pyramidam [online].
Clanek stru¢né a trefné shrnuje situaci v ceské animaci po roce 1989 a upozoriiuje na divody, pro¢ dnes nenf ¢eskd animovana tvorba tak bohaté a vyraz-
na, jako byla v dobdch Jifiho Trnky.

- Malvina Balvinova, Situace soucasné ceské celovecerni animace. Filmovy prehled, 2. 6. 2016.
http://www.filmovyprehled.cz/cs/revue/detail/situace-soucasne-ceske-celovecerni-animace [online].
Pfehledna bilance nejvyraznéjsich soucasnych trendd, tvircl a celovecernich animovanych filmd u nas.

- Jaroslav a Malvina Balvinovi, Jak je na tom soucasna ceska studentska animace, Filmovy prehled, 9. 12. 2016,
http://www.filmovyprehled.cz/cs/revue/detail/jak-je-na-tom-soucasna-ceska-studentska-animace [online].



https://www.advojka.cz/archiv/2008/16/bejvavalo­‑co­‑spojuje­‑cesky­‑animovany­‑film­‑s-egyptskymi­‑pyramidam
http://www.filmovyprehled.cz/cs/revue/detail/situace­‑soucasne­‑ceske­‑celovecerni­‑animace
http://www.filmovyprehled.cz/cs/revue/detail/jak­‑je­‑na­‑tom­‑soucasna­‑ceska­‑studentska­‑animace

Nastin nejzajimavéjsich jmen a dél soucasné Ceské studentské animace.
- Pavel Horacek, Malvina Toupalova, Loutka musi zGstat loutkou: Jifi Trnka a varianty pojeti filmové loutky. Cinepur 19, 2012, ¢. 80, s. 25-29.
Online: http://cinepur.cz/article.php?article=2260
O ceském loutkovém filmu dfive a nyni.
- Natalie Néudacina, Pfed hlubokym nadechnutim. Soucasna ¢eska animace. Cinepur 24,2017, ¢. 112, 5. 42-47.
Zamysleni nad soucasnou situaci ceské animované tvorby.

4.4 Uzitecné odkazy

Anifilm
Nejvétsi a nejvyznamnéjsi festival animovanych filma v CR. Koné se kazdoro¢né v kvétnu v Treboni a je ukazkou toho nejlepsiho z ¢eské i svétové autorské
animace, a to jak kratkometrazni, tak celovecerni.

Aniont
Internetovy portal, kde Ize legadlné a zdarma zhlédnout zajimavé soucasné animované Ceské i svétové filmy. Jde o kuratorsky vybér, na kterém se podileji
dramaturgové Anifilmu.

ASAF
Asociace animovaného filmu (ASAF) je sdruzenim prednich ¢eskych producentd, nezavislych filmart a animacnich studif, ktefi se spole¢né rozhodli aktivne
se podilet na rozvoji animace v CR jako pramyslového odvétvi a jeho prezentaci v zahranici. Na webu www.asaf.cz je k dispozici fada ¢lankd o soucasnych
fenoménech a novinkach ze svéta animace.

VAF
Visegrad Animation Forum (VAF) je platforma, jejimz zamérem je posilenf oboru animace v regionu stfedni a vychodni Evropy. Hlavnim cilem je vytvareni
pfilezitosti pro setkanf producentd, studif, TV stanic a filmovych distributord, které by vedly ke spolupréaci na animacnich projektech. Jadrem programu VAF
je soutéz animovanych projektd ve dvou kategoriich: kratky film a TV serial. U¢astnici maji jedine¢nou pfilezitost zaujmout zahrani¢ni producenty a po-
moci tak svému projektu pfi dalsim vyvoji a jeho cesté k realizaci. Visegrad Animation Forum se kona kazdoro¢né ve spolupraci s mezinarodnim festivalem
animovanych filma Anifilm v Treboni jiz od roku 2012,

VAF New Talents
Visegrad Animation Forum kazdoro¢né pfipravuje vybér nejlepsich kratkych filmd od mladych a zacinajicich autorl ze stfedni a vychodni Evropy daného
roku. Tento vybér se zaméfuje na mimoradné talenty a je prezentovan na filmovych trzich a vybranych filmovych festivalech. Pro mladé autory je to vy-
jimecna pfileZitost pfedstavit svoji tvorbu vefejnosti i profesionallim z oboru. Kolekce z roku 2016, ke které byl vypracovan i tento metodicky materidl, je
nyni promitana v kinech i na stfednich Skolach.


http://cinepur.cz/article.php?article=2260
http://www.asaf.cz
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Animace je vytvafeni pohyblivych obrazt viemi technikami s vyjimkou Zivé akce, pficemz Zivou akci se mini hrany a dokumentarni film. Animace v zésadé
predstavuje sérii obrazd spojenych tak, Ze v mysli divakd vznikd iluze pohybu. Naprosto klicové je, Ze iluze pohybu vznika pouze v hlavach divakd a nenf sou-
Casti vnéjsi skutecnosti.

Zatimco animaci mUzeme dnes najit na spoficich obrazovek, na budovach mésta ¢i displejich mobild, animovany film je umélecké dilo. Animaci mdzeme
podle technik délit na plodnou (2D) a prostorovou (3D). Mezi 2D techniky patfi pfedevsim kreslend animace (napfiklad dila Walta Disneyho), bezkamerova
animace (rytf pfimo na filmovy pas bez pouziti kamery), animace pisku (kresleni do prosvétleného pisku), zatimco mezi 3D animaci fadime Joutkovou ani-
maci (viz napt. filmy Jifiho Trnky), modelaci hliny (napfiklad animace plasteliny v seridlu Ovecka Shaun), pixilaci (animaci zivé bytosti, kdy se snima kazdy jejf
pohyb zvI&st) ¢i animaci objektd (viz napfiklad filmy Jana Svankmajera).

Vedle toho rozliSujeme ¢im dal ¢astéjsi pocitacovou animaci, ktera také maze byt 2D ¢&i 3D. Podle délky a typu pak rozliSujeme krdtky animovany film, animovany
seridl vysilany po ¢astech obvykle v televizi (napfiklad Simpsonovi) Ci celovecerni animovany film (tj. film del$i nez 60 minut).

Abstraktni filmje nezobrazujici a nevypravéjici (nenarativni) film zaloZzeny na pohybu abstraktnich forem (bodd, linii, ploch, téles, svétel a stind, barev ap.).
Do popredi vystupuji vizudlni a rytmické kvality obrazu, ¢asto ve spojeni s hudbou. Tvorba abstraktnich filma (oznacovanych také jako filmy absolutni) se
rozvinula — v ramci avantgardniho filmu — po prvni svétové valce (Viking Eggeling, Hans Richter, Walter Ruttmann aj.). Ve tficatych letech natacel abstraktni
filmové interpretace hudebnich skladeb Oskar Fischinger. Osobity typ abstraktniho filmu pfedstavuji filmy vzniklé kreslenim rozli¢nych obrazct na filmovy
pas nebo skrabanim do ného (Len Lye, Norman Mclaren aj.).

Celek je zabér zaznamenavajici pfedmeét ¢i jev v jeho Uplnosti. Jde napfiklad o zdbér celého pokoje. Celek slouzi k orientaci divaka a zddraznuje prostiedi.
Detail je zabér zachycujici zblizka malou ¢ast celku. Jeho velikost je vymezena lidskou tvaii nebo pfedmétem, ktery zabere celé platno.

Fabule je pfihoda, o které se vypravuje v literarnim &i filmovém dile, jeho souhrn udalosti nebo déjovy pldorys. Fabuli si ¢tenar ¢i divak sestavuje az dodatec-
né po zhlédnuti filmu (pfectenf knihy).

Groteska je veseloherni zanr, jehoz humor spociva v neobvyklém déji s cetnymi situacnimi zvraty, v podivném zevnéjsku i charakteru predstaviteld. Svij
vrchol groteska zaznamenala v némém obdobi amerického filmu (némé obdobi je od pocatku kinematografie v roce 1895 az do roku 1927, kdy vznikl prvni
zvukovy film, Jazzovy zpévak). Podstatou grotesky je vysoké tempo déje, gagy jako napfiklad hazeni dortl &i v animaci nepfirozené smrsténi a naopak nata-
Zeni téla, ¢asto surovy ¢i agresivni humor, opakované honicky, apod. Mistrem grotesky byl napfiklad Charlie Chaplin, Buster Keaton ¢&i bratfi Marxové. Typic-
kym pfikladem kreslené grotesky je seridl Tom a Jerry.


http://animuj.cz/druhy-animace/kreslena-animace/
http://webneel.com/drawn-on-film-animation
http://webneel.com/drawn-on-film-animation
http://animuj.cz/druhy-animace/sand-animation/
http://animuj.cz/druhy-animace/klasicka-loutkova-animace/
http://animuj.cz/druhy-animace/klasicka-loutkova-animace/
http://animuj.cz/druhy-animace/pixilace/
http://animuj.cz/druhy-animace/pixilace/
http://animuj.cz/druhy-animace/animace-plasteliny/
http://animuj.cz/druhy-animace/pocitacova-animace/

Happy endznamend anglicky stastny konec. Mluvime o ném vsak ve filmu tehdy, pokud se hrdintv osud vyfesi stastné, ackoliv to z dosavadniho déje ani
z charakteru hrdint nevyplyvalo. Typickym pfikladem mUze byt milenecky par, jenz skonci v objeti, ackoliv béhem filmu museli oba milenci celit nejrdznéjsim
nastraham.

Pointa je necekané vyvrcholeni déje. Pointa se objevuje jak ve filmu ¢i v knize, tak v anekdoté apod. Vhodné pouzitad pointa umocnuje dojem, kterym se
snazi dilo jako celek pUsobit — v pfipadé vtipu by méla byt humorna, v pfipadé hororu by méla umocnit pocit strachu, ktery film jako celek vyvolava.

Polodetail je druh zabéru, jehoZ velikost je ur¢ena zachycenim lidské postavy nebo skupiny dvou az tii postav po prsa, piipadné do pasu. Rozlisujeme také
polocelek, coz je zabér, jehoz velikost je dana velikosti celé lidské postavy.

Piedfilm je kratky film promitany pied hlavnim (celovecernim) filmem v kiné. Predfilmy jsou doménou kratkych animovanych filmd, dnes se vsak v kinech
objevuji malo, jejich tradice zanikla po roce 1990.

Retrospektiva - jde o vyjadiovaci prostiedek, ktery umoZiuje v rdmci dramaturgické vystavby filmu ¢asové ohlédnuti zpét. Jde o vzpominku nékteré
Z postav, nebo vypravécsky postup, ktery objasiuje pficiny sou¢asného jednani postav.

Sekvence je dramatickd, vyznamova uzaviena jednotka, podobné jako kapitola v romanu. Sklada se z nékolika scén ¢i obraza.

Syzet je zplsob, jakym jsou v literarnim ¢i filmovém dile usporadany tematické slozky (tj. déj, postavy, vypravéc, prostredi) a jak jsou ztvarnény informace
o fabuli. Mohou byt napf. sefazeny v ¢asové naslednosti (Babicka Bozeny Némcové) nebo podavany ,na pfeskacku” apod.

Western - jde o klasicky zanr hraného filmu. Tematicky cerpa z osidlovani amerického tzv. Divokého zapadu ve druhé tretiné 19. stoleti. Odtud nese néazev
western — tedy zapadni pfibéh. Western je zalozen na stietu dobra, které zastupuje Serif, a zla, jez pfedstavuji bandité. Nékdy byvali hrdiny také kovbojové
a indiani. Dllezitou postavu tvofi ve westernu kin, na jehoz schopnostech zavisel do velké miry osud hlavniho hrdiny. Proto se western nékdy oznacoval
jako konska opera. Pro western byly dtleZité honicky, prestfelky i melodramaticky prvek: milostna zapletka.

Vrcholnymi dily klasického westernu byli napfiklad Pfepadeni (1939) Johna Forda ¢i Sedm statecnych (1960) Johna Sturgese.
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