UKAZKY



Uvod Uvodu k bakalafské praci

SPRAVNE:
— uvedeni do problematiky
— zasazeni do Sirsiho kontextu (v ramci informatiky)
— zuzeni kontextu az ke zpracovavanému tématu

CHYBY:
— prilis Siroky kontext (pocatky lidstva apod.)
— nahodné udaje z oblasti historického vyvoje
— zdlouhavy popis historického vyvoje
— text nesouvisi se skutecnym tématem prace



Nevyhovujici texty



Biometrie

Jest¢ dfive, nez lidé wviibec zacali komunikovat pomoci slov,
dochazelo Vv jejich spoleCnosti K autentizaci (proces oveéreni
Identity). Jednalo se 0 primitivni zpiisoby rozpoznavani jedinci
Jak se lidstvo vyvijelo, vyvijely se 1 techniky autentizace. Ve
sttedovéku byly Casto pouzivany rodinné peceté a erby. V dnesni
dob¢ je mozno se setkat se tremi druhy ovérovani identity délené dle
trech faktorti - co vlastnime (kli¢, karta), co zname (heslo, PIN) a co
Jjsme (biometrie - automaticka metoda autentizace osoby vyuzivajici
meéfitelnych jedineCnych biologickych charakteristik dané osoby)
[1]. Prave tretimu typu je vénovana tato prace.



Kryptografie

Kryptografie (z feckych slov — kryptdés znamena skryty a graphein psat)
[1]je vedle kryptoanalyzy casti Kryptologie, zabyvajici se prevodem
srozumitelné zpravy do nesrozumitelné, Sifrované podoby a zpét. Neni
vynalezem posledni doby ani doby nedavno minulé. Potieba zachovavat
urCité zpravy a informace pred zraky nepovolanych 0sob je stara jako
lidstvo samo. Spolu s vyvojem civilizace se vyviji potieba skryvat
Informace a zlepsuji se | metody, jak Sifrovani realizovat. Jiz pred dva a ptl
tisici lety byla ve Sparté pouzita ur¢ita metoda Sifrovani vojenskych zprav,
ktera byla realizovana mechanicky, pomoci pergamenu navyjeného na
valec 0 urCitém prumeéru. Ten kdo neznal zpravny polomér valce, nebyl
zapadni civilizace byla predana tajn¢. Autor seskrabal vosk ze dvou
drevénych psacich desti¢ek a pfimo na drevo zpravu napsal. Tyto desticky
op¢t zalil voskem, aby to pti nahodné kontrole vypadalo, Ze jsou nepouzité.
[2]AsI nejznaméjsi ze starych Sifer je Caesarova Sifra, kterou pouzival
Gaius Julius Caesar ve svych dokumentech. Slo 0 posouvaci §ifru, kde je
abeceda posunuta o urcity pocet pismen.[3]



Systém na tvorbu trojrozmernych
turistickych map

Uz od =zaciatku staroveku ludstvo zobrazovalo svoje okolie do
jednoduchych nacrtov a map. Prvé primitivnhe mapy boli objavené
na hlinenych tabul’kach v Babylone a pochadzali z 23. storocia pred
n. . Postupnym vyvojom sa zdokonal'ovala tvorba a presnost” map.
Takto sa postupne vyvijal vedny odbor — kartografia. Vynalezom a
pouZzitim vypoctovej techniky doslo k revolucii v kartografii [1]. V
priebehu 20. storocia nastal rozvoj naviga¢nych systémov. Prvé z
nich boli radloma]aky, ktoré dokazali iba dvojrozmerne urcovanie
suradnic S presnostou na 500 m a boli umiestnené na zemskom
povrchu. Az zaciatkom 60. rokov sa navigané systémy zacali
umiestiiovat’ 8] na zemska orbitu. DnesSni najvacsi konkurenti
amerického navigacného systemu GPS st rusky system GLONASS
a novovznikajuci europsky systém Galileo [2].

Cielom prace Je vytvorenie systému na zozbieranie geografickych
dat, ich nasledné spracovanie a zobrazenie trojrozmernych
tur1st1ckych map V uzivatel'skej aplikacii.



Vyhovujici texty



Open-source cCitacka elektronickych
pasov pre Windows

Identifikacia os6b a overenie identity predlozenej uréitou 0sobou su
zalezitosti, ktoré su v dnesSnej spoloCnosti povazované za nesmierne
dolezité. Po udalostiach z 11. septembra 2001 vznikla potreba lepse;j
ochrany pristupu K informaciam, ale taktiez vzrastli poziadavky na
zabezpeCenie Miest SO zvySenym pohybom Pudi, ako napriklad
letiska, vlakové stanice alebo rozne dolezité Statne indtitacie. Vd'aka
tomu sa zacalo Coraz viac presadzovat komeréné pouzivanie
biometrik [1], ¢ize metdéd rozpoznavania I'udi na zaklade ich
fyzickych znakov alebo vlastnosti Vv spravani. Z dbévodu
automatizacie Citania a zvySenia bezpecnosti cestovnych dokladov
boli zavedené v mnohych Statoch tzv. elektronické pasy, nazyvané
tiez biometrické, Co su cestovné pasy vybavené bezkontaktnou
¢ipovou kartou. Na nej st okrem osobnych udajov vlastnika ulozené
a] Jeho biometrické udaje.



Kryptografie

Stfedisko Teiresias vzniklo v roce 2000 za ucelem usnadnit
studentim Se specifickymi naroky, tedy osobam S poruchami
kognitivniho ustroji nebo osobam s télesnym postizenim, studium na
Masarykoveé univerzité. Diky informac¢nim technologiim maji tito
studenti mnohem SirSi moZnosti studia, protoze transformace
studijnich materialti z elektronické formy do forem vhodnych pro
studenty se specifickymi naroky se da z velké ¢asti automatizovat.

Pro mnoho piedmétll, zeyména pro ty, jez studentim piedkladaji ve
velkém mnozstv1 odbornou symboliku, je ale velmi komplikované
kvalitné pripravit podkladovy material tak, aby byl po automatickém
zpracovani srozumitelny. Cilem této préce je pfipravit materialy K
predmétu M0170 Kryptografie, vyuCovanému na Prirodovédecké
fakult¢ MU, které studentim z tfad zrakové postizenych usnadni
pochopeni zdkladnich Sifrovacich algoritmit RSA, DES a AES a
nasledné uspésné slozeni zkousky z tohoto predmétu. Soucasti této
prace Je | pievod téchto materialti do Braillova pisma.



Nevyhovujici texty
(z jinych casti)



V4

Vyvoj multiplatformovych aplikacii
pre inteligentné telefony

V zavere prace sa snazim nacrtnut’, ako by mohla vyzerat
1dealizovana situdcia na poli mobilného softvérového
inzinierstva v buducnosti. Poktusam sa aj odhadnat’ realnu
situdciu na zaklade nastolenych trendov a vznikajlicich

technologii.



Graficky interpret jazyka Karel

Sesta kapitola popisuje implementaci aplikaéniho
rozhrani Kongregate API[4]. K umisténi hry na web
Kongregate m¢ vede vysoka navstévnost tohoto webu a
vlastni hrac¢ska zkuSenost. Navic, tento web umoznuje
soutézeni formou rekordd a odznakli pravé pomoci
Kongregate API. Tabulka rekordi se tyka nejlepSich
hract. Odznak dostane kazdy, kdo splnil uréené cile.
Odznaky navrhuji hraci, povéfené osoby pak vybiraji z
dostupnych moznosti.

Vétim, ze hra zptijemni vyuku programovani mladym I
starSim programatorim a snad obohati 1 ty, kdo o
programovani diive zajem nejevill.
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