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Anotace predmétu:

Predmét se zabyva tématem interakce Clovéka s pocitacem a dopady pouzivani digitalnich
technologii na ¢loveéka. V ramci kurzu bude pfedstavena oblast interakce ¢lovéka s pocitacem
(Human Computer Interaction) a jeji oblasti aplikace (uzivatelskd bezpec¢nost, phishing).
V kurzu také ukazeme, jaké jsou dopady pouzivani digitalnich technologii na zivotni pohodu
(well-being) uzivatell. Dale se zaméfime na rizika, se kterymi se lidé pii vyuzivani
digitalnich technologii setkavaji: kyberSikanu, nenavistné obsahy, setkdvani se sexudlné
explicitnimi materidly, zavislost na internetu. Kurz také ptedstavi pozitivni aspekty hrani her,
stejn¢ jako pouzivani socidlnich siti a jejich dopady. Kurz uvede také témata vyuziti
digitalnich technologii v oblasti zdravi a digitalni rodicovstvi. Studentim budou piedstaveny
aktualni vyzkumy v danych oblastech a pfipadné také uvedeny doporuceni pro prakticky
zivot. Oborové je pfedmét na pomezi informatiky (komunikace ¢lovéka s pocitacem - Human
Computer Interaction) a socialnich véd (pfedevSim psychologie a medidlnich studii). Pfredmét
rozviji akademické kompetence studenti ve vySe uvedenych oblastech, znichz nékteré

mohou Uzce souviset také s jejich béZznym Zivotem, kde technologie vétSinou denné pouZzivaji.

Pozadavky kurzu:

1. 80% dochazka (minimalné 10 lekei z 13).

2. Pisemna prace: esej o minimalnim rozsahu 5 normostran (1 normostrana = 1800 znakt
vcetné mezer). Studenti vypracuji esej na vybrané téma z celého kurzu. Prace musi piedstavit
zvoleny problém, komentovat jej s ohledem na odborné poznatky, a poskytnou vlastni kritické
zhodnoceni. Lze jej podlozit vlastni zkuSenosti, ovSem s dodanim kritického zhodnoceni této
zkuSenosti na zéklad¢ literatury. Prace musi obsahovat jak stru¢ny ivod do problematiky, tak
1 shrnujici zavér. Nutno pouzit minimaln¢ 5 akademickych zdroji/€lankt. Za odborné zdroje

jsou povazovany clanky z odbornych recenzovanych ¢asopisti nebo kapitoly z odbornych
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knih, nikoliv populariza¢ni texty, diplomové prace, vyzkumné reporty apod. K vyhledani
pouzijte: http://scholar.google.cz/ nebo dostupné elektronické zdroje:
http://knihovna.fss.muni.cz/index.php?sekce=3 1 &podsekce=55 . Vhodné publikace naleznete
piedevsim v databazi Web of Science, ptipadné¢ EBSCO.

Préaci je nutno odevzdat do odevzdavarny do 14.1.2024. V piipad¢ dotazii nebo potieby

vvvvvv

Témata:
1) 19.9. Uvod. Cloveék a digitalni technologie. Pogitadem zprostiedkovana komunikace a jeji
teorie.
2) 26.9. Cteci tyden. Reading week.
Literatura:
a. Walther, J. B. (2011). Theories of computer-mediated communication and
interpersonal relations. The handbook of interpersonal communication, 4, 443-
479. http://www.commres.net/wiki/_media/42241 14.pdf
b. POTTER, W. James, 2012. Chapter 3: What Is a Media Effect? in Media
Effects. Thousand Oaks, Calif.: SAGE Publications.

3) 3.10. Expozice explicitnim sexualnim materidlim na internetu, online pornografie a jeji
dopady, sexting.
Literatura: ORTIZ, R. R., & THOMPSON, B. (2017). Content Effects: Pornography and
Sexually Explicit Content. In P. ROSSLER, C.A. HOFFNER, & L. ZOONEN
(Eds.), The International Encyclopedia of Media Effects. John Wiley & Sons.
https://doi.org/10.1002/9781118783764.wbieme0122

4) 10.10 Internet a zdravi, eHealth, mHealth. Vyuziti digitadlnich technologii v oblasti
zdravi, telemedicina.
Literatura: Smahel, D., Machackova, H., Smahelova, M., Ceveli¢ek, M., Almenara, C.
A., Holub¢ikova, J., ... & Holubcikova, J. (2018). Using mobile technology in eating
behaviors. Digital technology, eating behaviors, and eating disorders, 101-118.

5) 17.10 Nadmérné pouzivani internetu, zavislost na hrani her.
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6)

7)

8)

9

Literatura: Vondrackova, P., & Smahel, D. (2019). Internet addiction in context. In
Advanced Methodologies and Technologies in Artificial Intelligence, Computer

Simulation, and Human-Computer Interaction (pp. 551-562). IGI Global.

24.10 Human Computer Interaction (HCI). Oblasti aplikace v HCI: uzivatelska
bezpecnost, asistivni technologie, strojové uceni, zpracovani pfirozeného jazyka, e-
learning

Literatura: bude doplnéno

31.10 Uzivatelé a bezpecnost informacnich a komunikacnich technologii (ICT).
Uzivatelska bezpecnost a jeji vyzkum. Phishing a online kriminalita.

Literatura: Alsharnouby, M., Alaca, F., & Chiasson, S. (2015). Why phishing still works:
User strategies for combating phishing attacks. International Journal of Human-Computer
Studies, 82, 69-82.
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1071581915000993

7.11 Dopady pouzivani internetu na Zzivotni pohodu (well-being) uzivateli. Digitalni
wellbeing.

Literatura: Vanden Abeele, M. M. (2021). Digital wellbeing as a dynamic construct.
Communication Theory, 31(4), 932-955.

14.11 Socialni sité: pozitiva a negativa pouZzivani socidlnich siti, dopady pouzivani
socialnich siti na clovéka.

Literatura: Valkenburg, Patti M., Adrian Meier, and Ine Beyens. “Social Media Use and
Its Impact on Adolescent Mental Health: An Umbrella Review of the Evidence.” Current
Opinion in Psychology 44, 58—68. https://doi.org/10.1016/J.COPSYC.2021.08.017.

10) 21.11 Rizika pouzivani internetu: pfehled rizik, kyberSikana, online agrese a nenavistné

obsahy online, setkédvani s cizimi lidmi z internetu.
Literatura: Smahel, D., Wright, M. F., & Cernikova, M. (2014). Classification of online
problematic situations in the context of youths’ development. Communications, 39(3),

233-260.

11) 28.11 Digitalni znalosti a dovednosti.


https://doi.org/10.1016/J.COPSYC.2021.08.017

Literatura: van Dijck, J. (2020). The digital divide. Polity. [Only chapters 8 and 9].

12) 5.12 Uméla inteligence a jeji rizika. Strojové uceni a moznosti jeho vyuziti.

Literatura: bude doplnéno

13) 12.12 Zavér kurzu, shrnuti, zpétna vazba k tématiim kurzu.
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