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Prabéh tahu Konec faze

1.Chipsetu 1.Vypocet cest operaci

o barva navazuje o hrany bez operaci zaniknou
2.Soucastka roboservanta 2.Nabijeni roboservant(l

o chipset ur€uje barvu o nenabiti body z cest
3.Hrany a operace zaniknou

o urCeny soucastkou 3.Uspokojovani chipsetu
4.Dobrani karet o pocet roboservantli >=

pocet barev chipsett

Vyherni metriky Roboservanti
. vypocet cest operaci Poéet sougastek Body
. body roboservant 2
o télo =1 bod 3
o soucastka = 2 body 4 8
o roboservant s >=4 kartami + nohy = 2 cesty
za kazdy komponent bod . ruce = 1 cesta + 1 operace
navic . hlava, anténa:
. karty chipsetu o 1,2,3=2cesty

o 4,5, 6=1cesta+ 1operace

R LR LRCE LR G

V print’n’play neni zahrnuto:

- Hraci kostka

- Pocitadlo taht
- Hrany

- Znacky hrace
- Drzak na karty










