O programu After Effects

slouzici k digitalnimu zpracovani obrazového materialu.

Za pomoci tohoto softwaru mUzeme vytvaret prezentace, pohyblivou grafiku ¢i zpracovavat filmovy
material. Program je vyvijen spolecnosti Adobe a je dodavan spolecné s dalsimi produkty v balicku
Creati ve Suite ve verzich Production Premium a Master Collection. Vyuziti nalezl After Effects
predevsim ve filmové a video postprodukci, kde je vyuzivan profesionaly po celém svété a je také Casto
oznacovan jako Photoshop pro Upravu video materialu

Vrstvy v After Effects nam umoznuje i praci s Trojrozmeérnymi vrstvami a objekty. Je tedy mozné
vytvaret 3D kompozice a komponovat 2D video s 3D prvky

Program také nabizi funkce pro tvorbu grafiky pfimo uvnitr programu, ale je doporucovano vyuzivat
program spiSe na kompozici dila a pro samotnou tvorbu grafiky vyuzit jinych programu. Proto software
nabizi rozsahlou kompatibilitu s dalSimi produkty z baliku Creative Suite, za zminku stoji Photoshop,
Premiere ,Flash a lllustrator, ale i se softwarem tretich stran jako je napriklad Cinema 4D nebo Autodesk
3DS Max. Mimo jiné After Effects podporuje moznost integrace plugint tretich stran, pro rozsireni
funkcionality ¢i spousténi vlastnich skriptt



Historie : vse zacalo v roce 1990.

UZivatelské rozhranni

Project panel — tento panel slouZi ke zobrazovani odkaz(i zdrojovych médii (zde se do projektu
média, se kterymi pracujeme, importuiji)

Composition panel — tento panel slouzi ke zobrazovani vysledku vasi prace

Info panel — tento panel zobrazuje rtizné informace o vrstvé, na kterou klikneme na casové ose.
Audio panel — panelu urCeny pro praci se zvukem.

Effects & Presets panel — informace

Character panel — panel urceny pro praci s textem.

Timeline panel — tento panel slouzi k praci s vrstvami a jejich skladani do celku.
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Zakladni pracovni postupy

Vytvoreni kompozice a komponovani vrstev

Pro praci v programu je nutné mit vytvorenou kompozici. Kompozice udava parametry vysledného klipu jako je
rozliSeni Ci délka.

1. Volbou Composition > New Compostion...
2. Stisknutim klavesové zkratky Ctrl + N
3. Kliknutim na ikonku pro vytvoreni nové kompozice, kterd se nachazi v dolni ¢asti projektového panelu.

Pri zméné poradi plati pravidlo: nejvyssi vrstva je viditelna a zakryva vrstvy pod ni.

— — - S— — ——— -
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Zakladni pracovni postupy

Import

je proces vkladani, Import miZeme provést nékolika zpUsoby.
1. Kimportu souboru mGzeme pristoupit pres hlavni menu programu volbou File > Import > File
2. Stisknutim klavesové zkratky Ctrl + |

3. Dvojklikem do prostoru projektového panelu
4. Pfetdhnutim souboru z cilové slozky do projektového panelu.

—
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Zakladni pracovni postupy

Animovani vlastnosti vrstvy

Animovani je tedy zmeéna jedné nebo vice vlastnosti vrstvy v zavislosti na ¢ase. V panelu casové osy
rozvineme pomoci male Sipky, ktera se nachazi vlevo od nazvu vrstvy, vSechny jeji parametry.
Parametry, u kterych se nalevo vyskytuji malé stopky, jsou animovatelné. Animovani mize probihat
dvéma zplsoby. Mdme moZnost vytvorit klicové snimky a pomoci nich animovat danou vlastnost nebo
vyuzit vyrazu (Expressions). Pouzivani vyrazl je jednou ze slozitéjSich metod. Pro animovani vyuziva
skriptovaciho jazyka zalozeného na bazi JavaScriptu.

DdleZitou roli pfi animaci hraji takzvané klicové snimky. Ty udavaji mista v klipu s odliSnou hodnotou.
Hodnota parametru mezi dvéma klicovymi snimky je poté interpolovana.

8 Adobe After Effects - premek-Rlerv3oep * — [y
Fie fdt Compostion Layer Efect Animation View Window Help
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2.4.5. Nahled
1. Standardni nahled je vhodné pouzit, pokud neni kompozice pfilis slozitd. Standardni ndhled mizeme
vyvolat stisknutim mezerniku ¢i stisknutim ikony Play v panelu ndhledu. Stejnym zptsobem muZzeme
ndhled pozastavit. Pri pouZiti tohoto nahledu neni prehrana zvukova stopa.
2. RAM nahled je typ nahledu, kdy je vyhrazen dostatek mista v paméti RAM pro prehrani vybraného
intervalu kompozice. Kompozice je nejdrive nahrana do paméti a poté prehrana v realném case véetné
zvukové stopy. Tato metoda je o néco pomalejsi, avSak poskytuje kvalitni ndhled vysledného celku. V
panelu ndhledu je moZné nastavit parametry RAM nahledu. Je mozné zvolit pocet snimku za sekundu,
preskakovani snimkl nebo kvalitu nahledu. RAM nahled vyvolame stisknutim prislusné ikony, ktera se
nachazi nejvice napravo v sérii nahledovych ikon.
3. Manualni nahled je povétsSinou dostacujicim typem nahledu. Tato metoda spociva v chyceni
ukazatele na ¢asové ose a jeho tazenim. Tento zplsob nam umozniuje kontrolu nad rychlosti nahledu a
je vhodny pro prubézné sledovani prace.

Preview =
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Renderovani

Z hlavni nabidky tedy zvolime moznost Compostion a vybereme Add to Render Queue. Zvolenim této
volby se nam ve spodnim ramci namisto panelu s casovou osou zobrazi panel renderovadni.

Do fronty mUzeme pfridat vice kompozic.

Nastaveni:

Output To, kde volime ndzev a umisténi vysledného videa

Output Module, ktery nastavuje charakter vysledného videa. Pokud poklepame na tuto volbu, otevre se
dialogové okno, kde miZeme nastavit velké mnoZstvi parametri. Pokud jsme si kompozici nastavili
spravné jiz predem, zajimad nds v tuto chvili predevsim vystupni formadt. After Effects nabizi velké
mnozstvi ztratovych i neztrdtovych formatu, animaci Flash ale také vystup ve formé sekvence
statickych obrdzku Ci projekti Adobe Photoshop. Pokud mdme vse nastaveno, staci spustit frontu
pomoci tlacitka Render.

» Current Render Elapsed:

» Render Settings: | ¥ Best© Log: | Errors Only

Output Module: | ¥ Losske Output To: | ¥ |




PERSONALITIES

Eadweard Muybridge

byl anglo-americky fotograf a vynalezce.

Zabyval se fotografii krajiny, ale proslavil se svymi studiemi pohybu,

pouzivanim nékolika fotoaparatl zdroven a také vynalezem zoopraxiskopu a kinematoskopu,
coz byla zatizeni na promitdni pohyblivych obrazk(, o mnoho let dfive, nez pfisel na trh
celuloidovy kinofilm. Povazuje se za zakladatele chronofotografie.

Eadweard Muybridge
was an English-American photographer important for his pioneering work
in photographic studies of motion, and early work in motion-picture projection.

DOKUMENT:
https://www.youtube.com/watch?v=5Awo-P3t4Ho
https://www.youtube.com/watch?v=wNU7sXkZmSw
https://www.youtube.com/watch?v=FYKZif900xs



https://cs.wikipedia.org/wiki/Fotograf
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vyn%C3%A1lezce
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fotografie_krajiny
https://cs.wikipedia.org/wiki/Zoopraxiskop
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Kinematoskop&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Filmov%C3%BD_p%C3%A1s
https://cs.wikipedia.org/wiki/Chronofotografie
https://en.wikipedia.org/wiki/Motion_(physics)
https://en.wikipedia.org/wiki/Movie_projector
https://www.youtube.com/watch?v=5Awo-P3t4Ho
https://www.youtube.com/watch?v=wNU7sXkZmSw
https://www.youtube.com/watch?v=FYKZif9ooxs

PERSONALITIES

Walt Disney

Walter Elias ,,Walt“ Disney byl americky filmovy producent, rezisér, scenarista, dabér, animator,
podnikatel a filantrop. Ve své dobé silné ovlivnil zabavni pramysl. Jako zakladatel firmy

Walt Disney Productions se stal jednim z nejznaméjsich filmovych producentl na svété.

Jeho animatofi pouzivali 12 principd animovaného filmu.

Ukazky pustit.

Walter Elias Disney

was an American entrepreneur, animator, voice actor and film producer.

A pioneer of the American animation industry, he introduced several developments

in the production of cartoons. As a film producer, Disney holds the record for most

Academy Awards earned by an individual, having won 22 Oscars from 59 nominations.

He was presented with two Golden Globe Special Achievement Awards and an Emmy Award,
among other honors. Several of his films are included in the National Film Registry

by the Library of Congress.

DOKUMENT:
https://www.youtube.com/watch?v=3FFx4kOOtsY
https://www.youtube.com/watch?v=qBoarGy4GBQ
https://www.youtube.com/watch?v=59J225G40mY



https://en.wikipedia.org/wiki/Modern_animation_in_the_United_States
https://en.wikipedia.org/wiki/Cartoon
https://en.wikipedia.org/wiki/Academy_Awards
https://en.wikipedia.org/wiki/Golden_Globe_Awards
https://en.wikipedia.org/wiki/Emmy_Award
https://en.wikipedia.org/wiki/National_Film_Registry
https://en.wikipedia.org/wiki/Library_of_Congress
https://www.youtube.com/watch?v=3FFx4kOOtsY
https://www.youtube.com/watch?v=qBoarGy4GBQ
https://www.youtube.com/watch?v=S9J225G40mY

Walt Disney

12 principl animace predstavili animatofti Disney Ollie Johnston a Frank Thomas ve své knize
Illusion of Life: Disney Animation. Johnston a Thomas zaloZili svou knihu na dile prfednich
animator( Disney od tficatych let 20. stoleti a na jejich usili o vytvoreni realistictéjsSich animaci.
e e https://www.youtube.com/watch?v=uDqjldl4bF4&t=1184s

12 principu animace

1. Squash and Stretch (zmdcknout a natdhnout - dileZité je, Ze se objem objektu nezméni, kdyZ je zmdacknuty nebo roztaZeny)
2. Anticipation (predviddni — pred pohyb pred samotnou akci)

vvvvvv

v scéné, plati pravidla tretin, napr. vice mista tam, kam se ¢lovék divd nebo kam pobézi)

4. Straight Ahead Action and Pose to Pose (v animaci jsou dileZité klicové ramce/pozy figur,

vZdy nejdrive promyslime a nakreslime nékolik klicovych poloh figur/klicové ramce a ndsledné

vyplnéni intervali nechdme na pozdéji)

5. Follow Through and Overlapping Action ("Prekryvajici se akce" je tendence, aby se cdsti

téla pohybovaly s riznym pomérem. Pribuznd technika je "pretahovani”. Napr. na téle

clovéka se trup s rukama, nohama a hlavou zacnou pohybovat dfive a rychleji a viasy, odév Ci ¢dsti téla s velkym mnoZstvim tkdani
(tucné bricho a prsa, uvolnénd kizZe) jsou ndchylnéjsi k pomalejsSimu &i dokonce nezavislému pohybu. Plati, Ze pfehnané pouZiti techniky

vvvvvv

6. Slow In and Slow Out (Pohyb lidského téla a vétsiny dalSich objekt( potrebuje ¢as, aby se zrychlil a zpomalil. Z tohoto divodu animace
vypadd realistictéji, pokud md vice kreseb blizko zacdtku a konce akce a zdiraznime-Ili extrémni (klicové) pdzy.)

7. Arc (Nejvice prirozend akce md tendenci ndsledovat klenutou trajektorii napr. pfi chizi my hlava méla tvorit vinitou trajektorii. Vyjimkou
je mechanicky napr. roboticky pohyb, ktery se obvykle pohybuje v pfimych liniich.)

vvvvvv

drZet je v kapsdch, mluvit nebo piskat, nebo vyjadrfovat emoce prostrednictvim vyrazii obliceje. DileZité je, aby sekunddrni ¢innosti
zddraznili hlavni a neodvddéli pozornost.)

9. Timing (Nacasovdni - ¢asovdni se vztahuje k poctu vykrest nebo snimki pro danou akci, coZ se promitd do rychlosti a plisobeni filmu.
Ve filmu by mély byt rtizné rychlosti napr. zdvislé na akci, Ci vdze objektu.)

10. Exaggeration (Prehdnéni je efekt zvldsté uZitecny, protoZe animované pohyby, které usiluji o perfektni napodobovdni reality,

mohou vypadat staticky a nudné.)

11. Solid drawing (Animdtor musi byt kvalifikovanym umélcem a musi rozumét zdkladim trojrozmérnych tvard, anatomie, vahy, rovnovdhy, s
vétla a stinu atd. Prdce animdtora zahrnuje herectvi (pfedehrdvdni si pohybu, scén) a animdtor by mél stdle kreslit.)

12. Appeal (Charisma, pritaZlivost. Postava by méla byt divdakovi sympatickd. Darebdci nebo priSery mohou byt také pritazlivi

-dlleZité je, Ze divdk citi, Ze postava je skutec¢nd a zajimavd, musi si divdka ziskat a divdk ji musi fandit. Existuje nékolik trikd,

- které umoZzriuji, aby se postava spojila Iépe s publikem, aby se do ni divdk vcitil. Sympatické znaky nese zejména détska tvdr.)


beata spacilova
https://www.youtube.com/watch?v=uDqjIdI4bF4&t=1184s
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