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Toz vitaj v Lemmeé a v tomto skromném soupisku! Najdes tu rady a tipy, co se tyCe psani
nameétu, literarniho a technického scénare a samoziejmé taky storyboardu.

Tento text jsem sepsala po néjaké dobé stravené v Lemmeé a studentskych Stabech,
tfech letech na FAV MUNI a taky po zkuSenostech v mezinarodnim stabu. Néco malého
s filmem mam za sebou, avsak:

Tento text ma slouzit pouze jako studentska podpora a neni profesionalni, co se
filmu tyce - studentska tvorba taky neni. Hodné textu je sepsano pro Lemma
podminky a deadliny (vzdy je to u nich napsano). Zarovern je to nejlepsi, co vam
muzu pfedat a chtéla bych, aby mozna nékdo v za¢atku tieba poradil mé.

Tak diky za ¢teni a budu rada i za vas feedback.
Long Live Lemma Movies,

Sara
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Namét je vasim prvnim Gkolem a jeho existence je v ramci filmu nesmirné ddlezita.

VétSinou se pfi navrhovani/prodavani filmu pouziva tzv. “pitch”, ktery kratce shrne, o
¢em film je — idedlné poutave, ¢asto s néjakym pfirovnanim k existujicim film{m (aka
“nas film je jako kdyby se Twilight odehravalo ve svété Pana prsten(l”).

Casto se také pouziva tzv. Treatment, v ném? filmari kratce popisuji synopsi, postavy,
akty, pfipadné jednotlivé a dalezité scény.

No a my po vas chceme néco podobného na jedné strance: O ¢em je vas pfibéh? Je to
horor nebo romance? Kdo jsou vaSe postavy a pro¢ bychom se o né méli zajimat? Kde je
najdeme na zacatku pfibéhu? Jaky maiji ukol/jaky fesi problém/co je vlastné dlvod, pro¢
se ten pfibéh déje? Jak to celé skonci?

Pamatujte na to, Zze po vas chceme kratky film — maximalné osm minut. Vyberte si
pfibéh, ktery do kratkého formatu sedi a nebudete ho muset nicit kvali tomu, aby se do
tohohle ¢asu vlezl. Nebo ho upravte — pokud chcete tocit o valce mezi upiry a elfy, ktera
se tahne generace, tak to pravdépodobné nezvladnete. Pokud se budete soustiedit na
pfibéh o upirovi, ktery se snazi prfesvédcit rodinu o tom, Ze elfové nejsou monstra, tak uz
mluvime o né¢em jiném.

Co vam moc doporucuju, je taky experimentovat s nameéty. Jste tady v prvotni fazi
stavéni pfibéhu a je milion smérl, kterymi mUzete jit — zkuste si je rozepsat, nakreslit,
pfemyslet nad nimi. Co k vam mluvi nejvic a je nejlepSi pro pfibéh?

K tomu tu mam radu od naSi skvélé mentory Barbory Zouharové:

Also mi pfi tvorbé filmu funguje si neustale
pfipominat zasadu .Co vyfesim v namétu, nebudu
muset feéit ve scénafi. Cim lepéi a ¢istéi bude
scénaf, tim mensi chaos a stres bude technicak a
co si napisu do technic¢aku prehledné a jasné, to
mé nataceni nerozhodi.”

No a jak lépe si udélat pfedstavu o tom, co mate napsat, nez si néjaké nameéty precist?
Tady mate odkaz na néjaké Uuspésné Lemma nameéty — nemusite kopirovat to, jak

vypadaji nebo jaky pfibéh vypravi, ddvam vam je tady pro pfedstavu toho, jak pracuji s
popisem déje.

No a uplné naposledy — kde psat nameét? Nam bohaté postaci, kdyz ho sepiSete ve
Wordu nebo jiném textovém editoru, ktery vam vyhovuje a poté poslete do
odevzdavarny.


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2021/PV110/6465819/

LITERARNI SCENAR
Ach, literarni scénar. Nejdulezitéjsi cast vaseho procesu, aspor v mém pohledu.

Literarni scénar vypravi pfibéh filmu. NapisSte do néj vSechno, co chcete, aby se ve filmu
délo a feklo. Scénare jsou vétSinou psané ve formatech americkych a evropskych, tady s
vami rozeberu tu americkou, jelikoz je pouzivana vice (a ja ji osobné pouzivam taky):

JAK VYPADA/CO MA OBSAHOVAT SCENAR:
UVODNI STRANA

Na Uvodni stranu scénare vzdy napiste Nazev, zanr filmu a vase jméno (+UCO, pro nase
ucely, jelikoz se jedna o ukol). V pfipadé vétsich filmU se jesté nékdy piSou nazvy
spoleénosti, verze scénare etc., ale nam bude stadit tohle. Pfikladem:

Anika a DHD
(komedie, drama)

VaSickova Sara

A ted uz na samotny scénar:



POPIS SCENY:
Kazdou scénu ve scénafi musite uvést nasledujicim:
EXT/INT. MISTO - CAS

Pro pfiklad: Pokud ve vasi prvni scéné jede postava vlakem na do prace, uvedete scénu
takto:

INT. VLAK - RANO

Scénu ukonduje zacatek nové scény, pfipadné konec filmu. Co pfesné je scéna, je na
vétsi filmo-védeckou rozmluvu, pro jednodussi domluvu ale vétSinou jako scénu
meénime i to, kdyZ se zméni prostredi (tfeba pokud postava pfejde z mistnosti do
mistnosti. co se délo v mistnost 1 sice mlzZe pokracovat, ale uz jsme na jiné lokaci, takze
popiSete novou scénu). Jinak jsou scény lehce na vasi intuici a praci s textem, podobné
jako kdyZ rozhoduje o rozloZeni stranek/odstavcU v esejich apod.

SCENA:

Popisujete vSechno, co se dé€je a je néjak relevantni pro pfibéh. Takze pokud nase
postava musi pfejit pfes vlak a néco najit, napiSete pfesné to — v literarnim scénafi
vétSinou nefesite, jaky je uhel kamery nebo Ze se zrovna pohne komparzista z jednoho
mista na druhé.

Pfi predstavovani postavy uvedete jeji jméno VELKYM PISMEM a m(izete také krétce
pfipsat, o koho se jednd, co se véku/povolani/néc¢eho podobné relevantniho tyka.

TakZze pro pfiklad:

LUCKA, pétadvacetileta novinarka, jede rannim vlakem do prace.
Na konci vagénu, ve kterém sedi, zahlédne muze, ktery cte
noviny, pro které Lucka pracuje. Muz nad nimi nesouhlasné
krouti hlavou a mrac¢i se.

Vliak se zastavi a Lucka se radéji rozejde na druhou stranu k
vychodu.

Cimz se dostavame k



MLUVENE SLOVO

Veskeré mluvené slovo, tedy jak monology, tak dialogy, i voice overy, piSeme s uvedenim
postavy a tim co fika a to nasledovné:

POSTAVA

Co rika

V dialogu se také pouziva styl, jakym to postava Fika.

POSTAVA
(emoce, styl)

Co Fika

Takze pfiklad:

LUCKA
(unavené)

Jo, akorat jedu do redakce.

V pfipadé, ze pouzivate voice over, tedy mluvu, pfi ktera neni postava, ktera mluvi, na
scéne (Casto uzivané tfeba ve filmech, které maji vypravéce), pouzivate u nich zkratku
V.0

POSTAVA (V.O)

Co fika

Tedy opét pfikladem:

LUCKA (V.O)

Ten den jsem méla jet do redakce.



RADY A DALSi POMUCKY PRI PSAN:i:

e Velkym problémem pfi psani je to, Ze se scénaristé ¢asto boji vysveétlit, co se déje
jejich postavam v hlave. Jisté, scénar neni préza, ale také neni jenom strnuly
popis pohybu a zvuku. Nebojte se fict, pro¢ vase postavy jednaji tak, jak jednaji —
scénar nakonec budou ¢&isti herci, ktefi jejich postavy spiSe pochopi a nebudou
se vas muset na vSe doptavat.

e Pokud chcete délat montaz a nevite, jak na ni, zkuste to takhle:
MONTAZ - NEKOLIK LOKACI
A.) INT. KAVARNA, DEN - VZPOMINKA
VERCA, ktera LENKU opét pobidla k tomu, at’ hraje.
B.) EXT. VENEK PRED KINEM, VECER - VzZPOMINKA
VERCA, kterd se na LENKU laskavé usmala.
C.) INT. POKOJ, VECER - VZPOMINKA

LENKA leZici u VERCI v objeti.

Takhle to vypadalo v mém scénafi filmu Na Prahu, kdy jsem délala docela research co se psani montazi
tyCe. Jestli je to naprosto spravné stale nevim, ale je to asi jedna z moznosti (a navic se s tim da néjak
pfehledné pracovat).

e \ypravéjte vizualné —film je hlavné obrazové médium, tak nam néco feknéte
obrazem. Ve psani je staré znamé pravidlo show, don’t tell a ve filmu to plati
obzvlast. Potfebujete hned na zacatku scény ukazat, Ze je postava A nastvana na
postavu B? Nechte postavu A se mracit, odtahovat se, nemluvit. | postava B na to
bude reagovat lip, nez kdyby se to feklo jen slovy, a divak to pociti.

o Ctéte a pisté! Co je lepsiho, nez &ist a psat scénare. Na internetu jich najdete
spoustu i ke slavnym filmim. Pokud chcete védét néco o umu psani, velmi mam
doporucuju scénar na Gone Girl od Gillian Flynn. Pokud chcete védét, jak deset
stran slov proménit na pul minuty obrazu, doporucuju plvodni scénar k filmu



Challengers (pokud jste tedy film vidéli). PfiklAdam vam taky néjaké scénare z
Lemmy, opét hlavné pro inspiraci.

e Psani a kreativni prace jsou navic taky svaly a ty zesili, kdyz budete cvicit. Nebojte
se psat, blbnout a zkoumat, co vas na psani bavi a co vam tfeba uplné nejde. O
tomtoje!

A opét nakonec - kde psat literarni scénar? Existuje milion programu, které vam s tim
pomUzou, ja osobné pouzivam Celtx (odkaz k tomu jak na néj, mate v interaktivni
osnove). Hodné lidi ale taky piSe ve wordu, kde si musite trochu hrat s formatovanim,
aby bylo vSe tak, jak ma byt (dialog na stfed etc). Zkuste, co vyhovuje vdm nebo se
zeptejte svych mentord (nebo mé) co mlze a nemuze byt. Hodné stésti!


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2021/PV110/6465819/
https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2021/PV110/6465819/
https://is.muni.cz/auth/player?predmet=1642565;qurl=%2Fel%2Ffi%2Fpodzim2024%2FPV110%2Findex.qwarp;furl=%2Fel%2Ffi%2Fpodzim2024%2FPV110%2F14768022%2Fjak_na_Celtx.video5
https://is.muni.cz/auth/player?predmet=1642565;qurl=%2Fel%2Ffi%2Fpodzim2024%2FPV110%2Findex.qwarp;furl=%2Fel%2Ffi%2Fpodzim2024%2FPV110%2F14768022%2Fjak_na_Celtx.video5

TECHNICKY SCENAR/STORYBOARD:
Tak, literarnéjsi scénar mate za sebou, tak ted jdeme na real filmafinu!

Technicky scénaf nam slouzi k tomu, abychom védéli, co se vlastné bude todit.
RozepiSete v ném jak akci a mluvené slovo, jako v literarnim scénafi, ale hlavné jak se
dana akce bude snimat a co bude ve scéné za zvuky.

Uvodni strana opét patii jménu scénare ,(+UCO), Zanru a jménu autora.

Dalsi strana se tyka pravé toho, co budete potfebovat, teda Lokace, Rekvizity, Kostymy a
Zvuky/Hudbu. Nékdy se také piSou kratké rozpisy postav pro prfedstavu Stabu. DalSi véci
dllezité pro produkci, ke kterym se dostaneme, pak popisujete v produkénim scénafi,
tady se drzte hlavné toho, co bude vidét/slySet.

Pro pfiklad velmi profesionalni rozpis z naseho filmu bombitchky:

LOKACE: BYT - studentsky byt, prosvétleny (nebo n&jak hezky nasviceny), méstsky vibe, trosku messy,
potadad se tam party
POKOJ MARI
CHATA - kontrast k mé&stskému bytu, Jje opuiténa a plscbi trochu tajemng, protoZze ji widime

hlavné vpodveder/v noci, malo svétla

REKVIZITY: petrolejova lampa, uméld krev, (ne pfimo rekvizity, ale bude potfeba herce nafotit napf. MARI a

tedy ADAMOVI)

ADABM — &ervend, pljde viude vidét

TEREZA — rluZové

KLARA — &ernd (nic nefikajici, opak riZové)
DOMINIK - béZova

Jinak kostymy na domluvé s herci

HUDBA/ZVUKY: LASKA od Muchy

V samotném technickém scénafi, ve kterém nejdfive uvedete, o jakou scénu se jedna,
stejné jako v literarnim scénafi, pak rozepisujete nasleduijici:

CISLO ZABERU - o jaky zabér se jedna. Znacdite PISMENO podle scény a CiSLO podle
zabéru. Takze pokud tocite prvni zabér druhé scény, napiSete B1. DalSi zabér bude B2.
Atd.

DRUH ZABERU - o co se jedna? Detail, polodetail, celek, polocelek?

KAMERA - Jaka je kamera? Statickd, dynamicka? Jak rychle se pfipadné pohybuje? Je
nataceno z ruky nebo ne?

OBRAZ - co se déje na platné. Tedy kdyzZ se vratime k naSi hypotetické Lucce ve vlaku,
tak zabér, ve kterém Lucka vstane, v tomto pfibéhu ho oznacime jako A6, popiSete jako:
Lucka vstava a jde ke dvefim vlaku.



Casto je to to samé, co uz mate ve scénafi, ale nékdy vice rozepsané, co se pohybu tyge.

DIALOG/ZVUK - Co se fika? A kdyZ se nic nefika, co slySime? Zvuk je vSude kolem, i kdyz
nikdo nemluvi, takZze co bychom slySeli, kdyby Lucka Sla ke dvefim? Jeji kroky, zvuk

brzdéni vlaku, mozna konverzaci komparzu. O tomhle vS§em musi zvukaf védét, aby si to

nahral.

Takze kdyz si to zkusime dat dohromady na naSem malém scénafi:

CiSLO ZABERU | DRUH ZABERU | KAMERA OBRAZ ZVUK

INT. VLAK - RANO

A1 PD Staticka Lucka jede Jizda vlaku,
vlakem, diva se | mluva lidi kolem
kolem a zadiva
se na konec
vagoénu

A2 PC Statickd, z ruky | Muz na konci Jizda vlaku,
vagonu si ¢te mluva lidi kolem
noviny, mraci
se do nich

A3 PD Staticka Lucku to Jizda vlaku,
zneklidni. brzdy, mluva lidi
Zacénou znit kolem, hlaseni,
brzdy a hlaseni | pohyb nohou
o pfijezdu na
stanici

A4 PC Pohybliva, z Lucka jde ke Brzdéni vlaku,

ruky dvefim vlaku, mluva lidi

kamera jde za kolem, kroky
ni

A pak hned pfi pfechodu na dalSi scénu:

EXT. VLAKOVE NADRAZI, RANO

B1

PC

Staticka,
podhled

Lucka
vystupuje z
vlaku

Hluk nadrazi,
kroky




Opét nakonec - kde piSeme technicky scénar? Ja ho délam ve Wordu, kde si na ngj
nachystam tabulku, jako tady, pfipadné ale existuji programy, kde vam to mUze jit
jednoduseji.



STORYBOARD

Storyboard je velmi vitané doplnéni technického scénare (hlavné pro nas kameramany)
a proto ho po vés taky poZzadujeme. Piekreslite v ném, jak si pfiblizné pfedstavujete, Ze
scéna vypada, aby mél $tab jasnéjsi vizi.

Nemusite byt vytvarnici. Jde jenom o to védét, jak chcete, aby film vypadal. Zaroven vam

vizualizace urcité pomUze, si pfedstavit, jak na sebe zabéry budou navazovat nebo jestli
naopak néco nesedi a potfebujete to zménit.

Storyboard mUZete zpracovat jako samostatny soubor, dllezZité je, abyste u néj ale vzdy
napsali znaceni scény a zabéru — tedy jestli budete kreslit prvni zabér Lucky ve vlaku,
napiSete k nému A1. Nebo storyboard mizZete dat do kolonky hned vedle zvuku

v technickém scénafi, takze budete mit vSe prehledné a po hromadé.

Ukéazku z profesionalniho scénarfe mate tady a Lemma soubory mate opét zde.

Abyste se toho nebali, pfiklddam maj storyboard z naseho filmu VZDY A VSUDE. Bon
appetit:
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No a kde na storyboard? Uplné kdekoliv. Idealni by pro vas bylo si ho nakreslit tak, aby se
dalvlozit do technického scénafre, pfipadné ofotit, pokud chcete radSi kreslit tuzkou.

Hlavné, aby Slo vidét, co m4, a dala se z toho pochopit vaSe vize.


https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2024/PV110/um/storyboard_priklad.pdf
https://is.muni.cz/auth/el/fi/podzim2021/PV110/6465819/

Da se pracovat taky s photoshopem, ktery mate v Lemmé k dispozici, stejné jako
grafické tablety!



A scénér je hotov!

Prozatim...
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