PRAVIDLA FLORBALU (zjednodusena)

Rozméry hfisté

1. HFisté ma rozméry 40 x 20 m a je ohrani¢eno mantinely se zaoblenymi rohy

Normalni hraci cas

1. Normalni hraci ¢as je 3 x 20 min se dvéma 10-ti minutovymi prestavkami béhem nichz si druzstva vymeéni
strany.

2. Hraci Cas je Cisty.

Hraci

1. Kazdé druzstvo mize vyuzit maximainé 20 hraca.

2. Béhem hry smi byt na hfisti z kazdého druzstva soucasné maximalné 6 hracl, z toho pouze jeden brankar.
3. Stfidani hrach se mlze provadét kdykoliv béhem utkani a bez omezeni poctu stridani.

4. Brankar nesmi pouzivat hokejku.

5. BrankaF musi mit oblicejovou masku

Pravidla pro standardni situace

Vhazovani

1. Na zacatku kazdé tretiny nebo pro potvrzeni regulérné vstfelené branky se vhazovani provadi na stfedovém
bodé.

2. Vhazovani se provadi na nejblizs§im bodé pro vhazovani podle pozice mice pti preruseni.

3. VSichni hraci, mimo téch, ktefi provadéji vhazovani, musi okamzité bez vyzvy rozhodcich zaujmout postaveni
alesponi 3 m od mice vcetné hokejky.

4. Vhazovani se Ucastni 1 hra€ kazdého druzstva. Hradi jsou Celem ke kratké strané soupefovy poloviny hfisté a
nesmi mit pfed vhazovanim Zadny fyzicky kontakt. Chodidla musi byt kolmo na stfedovou caru. Kazdy hraC musi
mit obé nohy ve stejné vzdalenosti od stfedové Cary. Cepele hokejek jsou kolmo ke stfedové Care po obou
stranach mice, aniz by se ho dotykaly.

Situace vedouci k vhazovani

1. Je-li mi¢ nelimysiné znicen.

2. Je-li mi¢ poskozen.

3. Stane-li se béhem hry neobvykla situace.

4. Pokud rozhodci nemohou rozhodnout, které druzstvo bude provadét rozehrani nebo volny tder

5. Neni-li gél uznan ackoliv nebyl spachan prestupek vedouci k volnému Uderu.

Rozehrani

1. Opusti-li mi¢ h¥iste, rozehrani provede druzstvo, které se neprovinilo.

2. Rozehrani se provadi v misté, kde mic opustil hraci plochu, 1,5 metru od mantinelu, avsak nikdy za pomysinou
prodlouzenou brankovou carou.

3. Hradi braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodcich zaujmou postaveni alespor 3 m od mice, vcetné
hokejky.

4. Mi¢ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tahany nebo zvedany.

5. Hrac provadéjici rozehrani se mice nesmi dotknout podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac nebo vystroj
jiného hrace.

6. Z rozehrani je mozno piimo vstrelit branku.

Situace vedouci k rozehrani

1. Opusti-li mi¢ h¥isté nebo dotkne-li se stropu Ci jiného predmétu nad hfistém.

Volny ader

1. Volny Uder se provadi v misté prestupku, ale nikdy za pomysinou prodlouzenou brankovou ¢arou nebo ve
vzdalenosti mensi nez 3,5 m od malého brankoviste.

2. Hradi braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodciho zaujmou postaveni alespori 3 m od mice, vcetné
hokejky.

3. Mi¢ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tahany i zvedany.

4. Hrac provadeéjici volny uder se nesmi dotknout mice podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac nebo vystroj
jiného hrace.

5. Z volného uderu Ize ptimo vstrelit branku.

Prestupky trestané volnym uderem

1. Zasahne-li hrac ovladajici mi¢ nebo ve snaze ziskat mi¢, hokejkou soupefovu nohu nebo chodidlo. (901)

2. Zvedne-li hrac v poli Cepel hokejky nad Groven pasu v naprahu vzad pred zasazenim mice, nebo pfi dosvihu po
Uderu mice.

3. Vyhodi-li nebo kopne-li brankar mic za stfedovou Caru.

4. Hraje-li hrac, nebo snazi-li se hrat jakoukoliv ¢asti hokejky nebo nohou nad Grovni kolen.

5. VloZi-li hrac¢ svou hokejku, chodidlo ¢i nohu mezi soupefovy nohy ¢i chodidla.

6. Kopne-li hra€ v poli mi¢ 2x za sebou, aniz se mezitim mi¢ dotkl jeho hokejky, jiného hrace ¢i vybaveni jiného
hrace.

7. Piijme-li hrac prihravku nohou od spoluhrace v poli.

8. Pokud hrac v poli pasivné brani brankafi pfi vyhozu.

9. Vyskodi-li hrac v poli a zastavi tak mic.



