MySslenkové mapy a shlukovani

Tyto dva postupy vam pomohou piekonat bloky a rozsifi vas asociaéni prostor. Castokrat se
totiz ocitnete v situaci, kdy budete sedét nad svymi poznamkami nebo nacatym rukopisem
fe€i a nebudete veédét, jak pokraCovat. Ani nejlepsi vyhledavaci techniky vdm nejsou nic
platné, kdyz nevite, co vyhledavat. Ani vyhledavac s velkym dosahem vam nemtiZze prozradit
optimalni hledané heslo, které vam ptinese nejlepsi vysledky. Internet je, podobné jako velké
knihovny nebo archivy, plny odpovédi. Jde jen o to, najit ty spravné otazky.

Mapovani myslenek a shlukovani se etablovaly jako kreativni postUpy. O tVoteni
myslenkovych map jsme jiz hovotili v souvislosti s formou rukopisu (viz str. 60). Shlukovani
se navenek podobd mapovani myslenek. Metodu tVoteni shluka (¢ili shlukovéani) vyvinula
americka spisovatelka Gabriele L. Rico pocatkem 80. let 20. stoleti (Rico 1984). S pomoci
shlukovani me¢la byt schematickd prace podle pevnych femeslnych pravidel nahrazena
psanim, které uvoliiuje tVofivost a fantazii.

Shlukovani
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